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RESUMO

O presente artigo foi elaborado com o objetivo de investigar situacfes pedagdgicas com énfase
na ressignificacdo de conhecimentos relacionados a Educacdo Ambiental a partir do uso de
tecnologias digitais com os alunos dos anos finais do ensino fundamental. Quanto ao método,
utilizou-se a pesquisa bibliogréafica e a pesquisa-acdo exploratoria e teve como instrumento de
coleta de informagBes um questionario com interpretacdo de dados feito sob uma abordagem
quali-quantitativa. O publico participante desse estudo foi composto por 25 alunos do 6° ano de
uma escola municipal situada no municipio de Alagoa Grande, no estado da Paraiba. As acdes
da pesquisa se deram nas aulas de Ciéncias com o contelido Residuo Sélido e Coleta Seletiva e
as ferramentas utilizadas foram Datashow, TV e Aparelho de som para a execugdo de
multimidias como slides, videos e musicas. A pesquisa revelou gue, dos alunos participantes,
mais de 70% conseguiram assimilar o contetdo por intermédio do uso desses recursos
tecnoldgicos. Ficou evidenciado que a turma se sentiu mais motivada a participar das aulas e
construir seus préprios conhecimentos. Sendo assim, conclui-se que a pesquisa alcangou
resultados positivos em relagdo aos objetivos almejados e revelou que o uso de Datashow, TV e
Aparelho de som tem uma influéncia significativa no meio educacional e pode colaborar tanto
na aprendizagem dos alunos quanto nas praticas docentes.

Palavras-chave: Educacdo ambiental, Tecnologias digitais, Aulas de Ciéncias, Meio
ambiente

INTRODUCAO

E notdria a urgéncia em efetivar uma Educacdo Ambiental que possibilite uma
compreensdo pelo aluno para além das situaces no interior escolar. E necessario um
ensino que conduza o aluno a compreender os contetdos e informagdes relacionados ao
meio ambiente que se desdobre em novos valores e consciéncia ambiental. Com isso,

podemos enxergar a escola como um espago importante para detectarmos a relacdo
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entre os assuntos abordados referentes ao meio ambiente e as atitudes praticadas pelas
comunidades escolares fora do ambiente educativo.

Partindo desse principio, é fundamental que os professores trabalhem teméticas
que estejam alicercadas numa abordagem CTSA (Ciéncias, Tecnologia, Sociedade e
Ambiente) em sala de aula. No entanto, para aléem dessa demanda, hd que se pensar
também em meios que atraiam a atencdo dos alunos e os instiguem a terem uma
participacao ativa nas aulas.

Tendo em vista o uso do livro didatico, como mediador do trabalho do professor,
“o mesmo se torna limitado para abordarem as questdes ambientais, por trazerem
informacdes incompativeis e desarticuladas com o carater interdisciplinar da educacao
ambiental”, assim afirma Pretto (1997 apud GODOY e SOUZA p.1).

Neste aspecto, compete ao professor buscar além do livro didatico outros
recursos disponiveis na escola que possam enriquecer e intensificar o trabalho
relacionado com essas questdes ambientais.

Diante desse contexto, apontamos para 0 uso das tecnologias digitais nas aulas,
pois estas se fazerem cada vez mais presentes na vida das pessoas em todos 0s espacos
sociais, inclusive no ambito escolar. Neste aspecto, compreendemos que inserir 0 Uso
destas ferramentas na pratica docente é importante, pois quando bem utilizadas,
“provocam a alteragdo dos comportamentos de professores e alunos, levando-0s ao
melhor conhecimento e maior aprofundamento do contetado estudado” (KENSKI, 2007,
p. 45). As ferramentas digitais abrem margens para inimeras possibilidades de ensino, e
contribuem significativamente para o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que
“educagao e tecnologias sdo indissociaveis” (KENSKI, 2009, p. 43).

Nessa perspectiva, o objetivo principal deste estudo foi investigar situacfes
pedagogicas com énfase na ressignificacdo de conhecimentos relacionados & Educacgao
Ambiental a partir do uso de tecnologias digitais com os alunos dos anos finais do
ensino fundamental. Para isto, a pesquisa foi aplicada por uma das autoras deste artigo
em sua propria sala de aula, e foi explorado como ferramenta tecnologica o datashow, a
TV e a caixa de som, para colaborar com a assimilagao do contetido “Residuos s6lidos e
coleta seletiva”, que faz parte do componente curricular da disciplina de Ciéncias.

Justificamos a elaboracdo do referido estudo por entender que as novas
tecnologias apresentam diversas possibilidades para o processo de ensino e

aprendizagem e, neste sentido, analisar a contribuicdo destas ferramentas, nesta
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perspectiva, faz-se totalmente necessario para a realidade em que estamos vivendo na

contemporaneidade.

1. METODOLOGIA

No que diz respeito ao embasamento e arcabougo tedrico, o presente estudo
utilizou-se da pesquisa bibliografica, uma vez que essa “[...]é uma pesquisa Cujos
dados e informacGes sdo coletados em obras j& existentes e servem de base para
andlise e interpretacdo dos mesmos, formando um novo trabalho cientifico.
(SEVERINO, 2007, p. 47).

Para a aplicacdo em campo, utilizou-se da pesquisa-acdo do tipo exploratdria.
De acordo com Severino (2007, p.70), a pesquisa-agao “[...] ¢ um tipo de pesquisa
centrada no agir” e se configura como mediadora entre a teoria e a pratica,
problematizando a realidade e tracando alternativas para intervir na mesma. Além
disso, pode ser classificada como exploratéria a medida que promove o levantamento
de informacOes sobre determinado objeto e mapeia as condigdes de exploracdo. A
pesquisa-acao.

A aplicacdo da pesquisa foi realizada com um publico-alvo composto por 25
alunos do 6° ano, do turno tarde, de uma escola municipal, localizada no municipio de
Alagoa Grande, interior da Paraiba. A pesquisa aconteceu no més de agosto de 2019 e
elencou como tema a ser explorado “Residuos so6lidos e coleta seletiva”, assunto
pertencente ao componente curricular da disciplina de Ciéncias. Em campo, foram
utilizadas como ferramentas tecnoldgicas o datashow, a TV e a caixa de som.

Ao final da aula, foi aplicado um questionario com 03 questdes de mdltipla
escolha. Os dados obtidos foram avaliados do ponto de vista qualitativo e quantitativo.
Trataremos desses resultados no topico dos resultados e discussdes. A seguir,
apresentaremos a revisao bibliografica que realizamos em torno da tematica explorada

nesse artigo.

2. OS RECURSOS TECNOLOGICOS E SUA COLABORACAO NAS
AULAS DE CIENCIAS NA PERSPECTIVA DA EDUCACAO
AMBIENTAL
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Discutiremos nesse topico sobre como as novas tecnologias podem contribuir
para enriquecer o trabalho pedagdgico no planejamento diario e nas aulas de ciéncias,
trazendo para discussao conceitos referentes a algumas multimidias que foram utilizadas

na aplicacdo da pesquisa em campo.

No cenario do ensino de Ciéncias, um dos principais desafios ao se trabalhar o
Meio Ambiente na escola € o de poder contribuir efetivamente para a mudanca de
habitos e atitudes dos alunos. Desenvolver comportamentos e consciéncia do sujeito
ecoldgico é de suma importancia na formacéo do individuo, ja que segundo os PCN, a
principal funcdo de se trabalhar temas voltados ao meio ambiente:

[...] é contribuir para a formacéo de cidaddos conscientes, aptos para
decidirem e atuarem na realidade socioambiental de um modo
comprometido com a vida, com o bem-estar de cada um e da
sociedade, local e global. Para isso é necessario que, mais do que
informacBes e conceitos, a escola se proponha a trabalhar com
atitudes, com formacéo de valores, com o ensino e a aprendizagem de
habilidades e procedimentos. E esse é um grande desafio para a
educagdo. Comportamentos ‘“ambientalmente corretos” serdo
aprendidos na prética do dia-a-dia na escola: gestos de solidariedade,
habitos de higiene pessoal e dos diversos ambientes, participacdo em
pequenas negociacGes podem ser exemplos disso (BRASIL, 1997, p.
25).

Sendo assim, percebemos a importancia de se ter um olhar consciente, ético e
compromissado com as questdes ambientais, ja que a relacdo com o0 meio ambiente esta
associada com as nossas atitudes diarias e a compreensdo do quanto fazemos parte e
necessitamos dele.

Para os PCN, em um trabalho de Educacdo Ambiental na escola o que mais
mobiliza tanto os adultos quanto as criangas a respeitar e conservar 0 meio ambiente é

ter:

O conhecimento das caracteristicas, das qualidades da natureza; é
perceber o quanto ela é interessante, rica e prodiga, podendo ser ao
mesmo tempo muito fragil; e saber-se parte dela, como 0s demais
seres habitantes da Terra, dependendo todos — inclusive sua
descendéncia — da manutencdo de condigbes que permitam a
continuidade desse fenémeno que é a vida, em toda a sua
grandiosidade (BRASIL, 1997, p.74).

Para que a escola possa proporcionar aos alunos um lugar que os motivem e

conduzam a estes conceitos de forma mais significativa e prazerosa, € necessario que 0s
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professores procurem meios atrativos, contextualizados e planejados que possam
viabilizar momentos de aprendizagem e reflexdo referente a esta questao.

Assim, a insercao dos recursos tecnoldgicos na sala de aula pode despertar nos
alunos “a curiosidade para buscar dados, trocar informacdes, aticar-lhes o desejo de
enriquecer seu didlogo” (ALMEIDA; ALMEIDA, 1998, p.50) ¢ pode tambeém
contribuir para a ressignificacao das préaticas pedagdgicas.

No cenario em que o uso de aparatos tecnoldgicos pode trazer importantes
contribuicGes para as praticas de ensino, fazemos um destaque do uso do datashow, da
TV e da caixa de som nas aulas de Ciéncias e na educacdo ambiental. Estas ferramentas,
quando bem utilizadas, pode propiciar ao professor a exploracdo de variados contetidos
de forma proativa através da mdsica, da imagem, video e luz, que quando trabalhados
de forma planejada, contextualizada com objetivos bem definidos, auxiliam a pratica
docente e ainda contribui para a compreensao e assimilacdo dos contetidos pelos alunos,
ampliando, assim, seus conhecimentos.

Embora alguns destes recursos sejam considerados ultrapassados para serem
trabalhados como material pedagdgico em sala de aula, tendo em vista 0 avanco
tecnoldgico digital e com ele o surgimento de equipamentos mais modernos, segundo
Moran, Masetto e Behrens (2000, p.56), “ndo precisaremos abandonar as formas ja
conhecidas pelas tecnologias telematicas, sO porque estdo na moda. Integraremos as
tecnologias novas as ja conhecidas”. Assim, percebemos que os recursos tecnoldgicos
podem ser muito Uteis na escola, para enriquecer, diversificar e tornar mais dinamica as
aulas de Ciéncias independentemente se sdo considerados modernos ou nao.

Porém, é valido destacar que o fato de ter essas ferramentas tecnoldgicas
disponiveis na escola e leva-las para sala de aula ndo é o suficiente, é preciso que 0s
professores saibam fazer o seu uso de forma apropriada, contextualizando-os com os

assuntos a serem explorados. Por isso,

E importante ressaltar que nio se pode pensar no uso de uma
tecnologia sozinha ou isolada, seja na educagdo presencial ou na
virtual. Requer um planejamento para que as varias atividades
integrem-se em busca de objetivos determinados e que as técnicas
sejam escolhidas, planejadas para que a aprendizagem aconteca.
(MORAN; MASETO; BEHRENS, 2000, p.155).

Nesse sentido, por reconhecer o potencial de tais ferramentas na dindmica das

aulas, as pesquisadoras e autoras desse artigo se propuseram a investigar como tais
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aparatos podem contribuir no ensino de Ciéncias. Assim, a proposta de trabalhar com
esses equipamentos foi pensada e estruturada para resignificar conhecimentos
relacionados a Educacdo Ambiental a partir do uso das respectivas ferramentas com os

alunos.

Desse modo, consideramos que essas tecnologias podem viabilizar que o0s
conteddos cientificos sejam amplamente compreendidos pelos alunos. Assim, ao se
trabalhar com videos, por exemplo, podemos recorrer ao uso de aparelhos como a
Televisao (TV), pois ao se utilizar dessas tecnologias “[...] 0 professor possibilita ao
aluno sair da mesmice, romper barreiras e fugir do abstrato, partindo para o real, o
concreto, 0o que vai leva-lo a ter uma aprendizagem mais significativa, fazendo-o

relacionar o televisual com o cotidiano” (CLARO, 2013, p. 108).

Ainda nessa esteira de exemplos, o datashow também se configura como um
aparato tecnoldgico que pode contribuir nas praticas do docente, pois pode ampliar as
possibilidades de ensino na sala de aula. Desse modo, pode-se afirmar que este aparelho

eletrénico passa a ser:

[...] um recurso facilitador e mediador de aprendizagem. Constitui
uma técnica multimidiatica e hipermidiatica que integra imagem, luz,
som, texto, movimento, pesquisa, busca, links ja organizados neles
préprios ou com possibilidade de torna-los presentes através de acesso
a Internet. Com ele, o aluno aprende através de todos os sentidos e
com inumeros incentivos para a reflexdo e a compreenséo do assunto
abordado durante as aulas (MASSETTO 2010 apud MESQUITA,
SILVEIRA e SILVA, 2017 p.2).

E por fim, também destacamos os Aparelhos de emissdo de som como recurso
contribuinte ao professor em sala de aula, pois este possibilita o trabalho com mdsica
para ampliar ou consolidar a compreensdo de um determinado contetdo. A mdsica é

recurso de grande relevancia para o cotidiano pedagdgico, pois além de entreter,

A mdsica é uma expressdo de linguagem. A partir dela, podemos
interagir com o meio, reviver lembrancas e emogdes. A musica e 0s
efeitos sonoros servem como evocagdo — de situacdes passadas e de
ilustragbes associadas a personagens do presente, como nas
telenovelas — e criacdo de expectativa, antecipando reagdes e
informagdes, como, por exemplo, a trilha sonora num filme de
suspense (MORAN; MASETO e BEHRENS, 2000, p. 37).

Nessa dire¢do, através das tecnologias supramencionadas, como Datashow, TV

e Aparelho de som, podemos inferir que tais aparatos podem ser utilizados pelo
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professor com meio para ampliar, consolidar e construir conhecimentos com os alunos.
No entanto, é valido ressaltar que o uso das tecnologias ndo garante o aprendizado,
tendo em vista que essa construcdo depende de inimeros fatores, incluindo a formacéo e

0 preparo docente.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A proposta metodologica de ensino que apresentaremos a seguir foi realizada em
uma turma do Ensino Fundamental e buscou discutir e refletir com os alunos situacfes
relacionadas ao meio ambiente atraves do conteddo Residuos solidos e Coleta seletiva.
A disciplina escolhida para ser realizada a proposta com o uso de tecnologias foi a de
Ciéncias, por ser a area de atuacdo profissional das pesquisadoras.

A proposta foi executada em sala de aula em 3 momentos distintos. A seguir,
apresentaremos esses momentos e trataremos de apresentar como as ferramentas
tecnoldgicas como Datashow, TV e Aparelho de som contribuiram para a construcdo de
conhecimentos cientificos com os alunos.

1° momento: (uso do Datashow) — Esse momento iniciou-se com a explicacédo
do conteddo pela professora pesquisadora. Na ocasido, usamos 0 computador e o
datashow para fazer a explicacdo através de slides (com textos, imagens e gréaficos)
sobre 0 conteldo em destaque. Percebemos que esse momento foi relevante, pois
muitos alunos ndo tinham conhecimento de algumas informacGes como a quantidade
média de lixo produzido diariamente por cada individuo, como também sobre manejo
correto, tempo de decomposi¢do na natureza e coleta seletiva dos residuos sélidos.

A aula teve duracdo de 50 minutos, tempo satisfatério para constatarmos que se
trata de um recurso que viabiliza a atencdo dos alunos com os conteudos apresentados
nas aulas, ja que “a imagem favorece o envolvimento emocional com os simbolos”
(FERRES, 1996, p. 21), ou seja, € importante alcancar o emocional do aluno para atrai-
lo.

Sendo assim, acreditamos que a ferramenta supracitada possibilita atraves de sua
funcionalidade cumprir com este papel evidenciado pelo referido autor. No entanto,
também destacamos que essa ferramenta também pode servir a um modelo meramente
transmissivista se ndo for bem utilizada pelo professor. Em muitas situacOes, o

datashow ¢ usado com a mesma finalidade do “quadro negro”, levando o professor a
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falsa conviccdo que estd inovando nas suas aulas, quando na verdade continua usado
novas tecnologias para reproduzir velhas praticas.

Sabendo disso, nos atentamos para que esse momento com os alunos tivesse
significado e objetivos bem definidos e fosse o mais enriquecedor possivel.

2° momento: (uso do Aparelho de som) - No dia posterior, retornamos a sala,
fizemos a revisdo, por meio de dialogo, de algumas informacdes que haviamos estudado
¢ apresentamos a musica “ Lixo no lixo”, criada pelo grupo musical Fala Mansa, atraves
do uso de caixa de som. Fizemos, inicialmente, a leitura da letra e depois ouvimos a
cancdo. Os alunos ficaram muito concentrados ao ouvi-la e foi possivel proporcionar a
diversdo e descontracdo na turma.

Ao término da masica, foi feito um debate e ao questionar se eles haviam
gostado e indagar sobre 0 que se tratava a referida letra, os estudantes relataram que
acharam interessante, divertida e que aprenderam alguns cuidados com o lixo.

Assim, ficaram evidenciadas as ideias de Gainza (1998), quando afirma que a
masica contribui além do movimento, a transformacdo e desenvolvimento de um
individuo, ou seja, atinge o ser em sua totalidade. Dessa forma, foi possivel perceber
que, atrelado aos conhecimentos adquiridos, outras competéncias foram trabalhadas e
atingidas na aula, na qual apenas a utilizacdo do texto impresso poderia ser inviavel e
insuficiente.

3° momento: (uso da TV) - Nesse ultimo momento, em dia posterior,
instalamos na sala de aula uma TV para a exibicdo de um filme: WALL-E. O video teve
duracdo de 97 minutos e foi selecionado em uma plataforma de rede educacional
disponivel no Youtube.

Ao término da exposicdo do video, buscou-se perceber, através de relatos dos
alunos, a relacdo e compreensdo do filme com o tema em questdo. Eles relataram que
além de ampliar as informacdes que eles tinham tido acesso nas aulas anteriores, o
video viabilizou a reflexdo sobre a importancia para a mudanca de atitude em cada
individuo para amenizar o problema do lixo. Ainda nesse momento de didlogo e
reflexdo, foi perceptivel detectar, na fala dos alunos, suas compreensdes sobre a
reponsabilidade de cada um pelo Lixo que produz. Foram discutidos ainda, através da
analise oral do video, outros pontos importantes como consumismo desenfreado,
comodismo, sedentarismo, a importancia de se pensar no futuro, bem como na

reciclagem.
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Compreendemos nessa ectapa que “pela TV e pelo video sentimos,
experienciamos sensorialmente o outro, o mundo e nés mesmos” (MORAN; MASETO
E BEHRENS, 2000, p.37).

Ao concluir esse momento, convidamos os alunos para participar da reta final da
nossa pesquisa, a aplicacdo do questionario. Nesta etapa foi sugerido aos participantes
para ndo assinarem o questionario para garantir que sua identidade fosse preservada,
como também, foi deixado livre o direito de participar ou ndo. No entanto, todos
optaram por participar.

O questionario foi composto por 3 questbes de mdltipla escolha. A seguir,
faremos a discussdo de cada questdo, expressando os resultados em nimeros e graficos
quando necessario.

Questéo 1
Vocé gostou dasaulas? ( ) Sim ( )Nao ( ) Um pouco

Nas respostas, dos 25 alunos, 100% responderam “Sim”. A resposta foi
satisfatdria, pois evidenciou que os estudantes se sentem atraidos por aulas mais
dindmicas e diversificadas e as ferramentas digitais possibilitam estes momentos de

forma mais ampla que o uso do quadro branco e o pincel.

Questdo2

Marque a opg¢do que represente a tecnologia que vocé mais gostou nas aulas
ministradas:
()Datashow ( )TV ( )Som ( ) Todas as midias ( ) Nenhuma das
tecnologias

Os resultados mostraram que 72% dos alunos (18 alunos) gostaram do uso de
todas as tecnologias, 12% (3 alunos) gostaram mais do datashow, 4%( 1 aluno)
preferiram o som e 12% (3 alunos) gostaram mais da TV e nenhum dos alunos optou
pela alternativa “Nenhuma das tecnologias”.

O resultado representado por 72% dos alunos confirma a discussao anterior, que
a maioria dos alunos prefere aulas aplicadas com uso de ferramentas tecnologicas,
compreendendo assim, que quanto mais explorarmos o universo tecnolégico existentes
para abordar determinados conteddos, maior serd nossa chance de chamar atencdo do

aluno e propor uma aula mais atrativa. O fato de nenhum aluno ter escolhido a opg¢éo
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“Nenhuma das tecnologias” mostra que nosso publico de aluno da atualidade nao se
contenta mais ao uso somente do tradicional quadro e pincel.

O gréfico abaixo permite uma visdo ampliada daquilo que os alunos citaram:

Gréfico 1: A tecnologia que os alunos mais gostaram

Nenhuma das
Datashow tecn[c;:;)glas
12% ’

A tecnologia que os

alunos mais gostaram

Todas as tecnologias
72%

m Todas as tecnologias m TV m Som = Datashow m Nenhuma das tecnologias

Fonte: Elaborado pelas autoras

Questédo 3

A questdo 3 foi elaborada baseando-se na exibigdo de uma imagem que foi
apresentada e explorada de forma interativa com a turma na apresentacdo do slide e
buscou-se verificar a aprendizagem do aluno quanto ao entendimento deste contetdo.

A imagem abaixo representa a referida questéo:

Imagem 1: Questdo de multipla escolha

3. Ligue cada tipo de residuo ao seu respectivo coletor:

Fonte: Print Screen elaborado pelas autoras
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Na questdo, havia varias possibilidades de acertos e erros. Dos 25 alunos
avaliados, o estudo revelou que 20 alunos acertaram a questdo sem nenhum erro; Dois
alunos tiveram dois erros; e trés alunos apresentaram apenas um erro.

Ficou constatado, assim, que boa parte da turma conseguiu assimilar o contetdo
que trata sobre coleta seletiva ao fazer a associacdo correta. Porém, é importante
ressaltar que a insercdo das ferramentas digitais na préatica escolar, ndo é suficiente para
resolver todos os problemas existentes no processo de ensino-aprendizagem, pois como
se pode perceber, embora os alunos tenham gostado dos recursos utilizados, o
conhecimento nédo foi construido de forma totalitaria por todos.

Contudo, é importante perceber que o uso dessas ferramentas contribuiu para a
aprendizagem dos alunos, ja que a maioria da turma conseguiu ter o maior nimero de

acertos nessa determinada questao.

4, CONSIDERAC()ES FINAIS

Ao término desse estudo, compreendemos que inserir as ferramentas
tecnoldgicas no contexto das aulas de Ciéncias foi de grande relevancia para os alunos
que participaram desta pesquisa.

Em sintese, baseando-se nessa experiéncia, podemos defender que a insercdo das
tecnologias nas aulas de Ciéncias sdo recursos auxiliares a pratica docente, viabiliza ao
aluno um ensino mais dinamico e diversificado e, consequentemente, 0 ensino-
aprendizagem dos conteudos.

Destarte, podemos ainda dizer que a pesquisa realizada atingiu os objetivos
almejados que era investigar situacfes pedagogicas com énfase na ressignificacdo de
conhecimentos relacionados a Educacdo Ambiental a partir do uso de tecnologias com
os alunos dos anos finais do ensino fundamental.

Conclui-se, por fim, que a pesquisa alcancou resultados positivos em relagcdo aos
objetivos almejados e revelou que o uso desses recursos tecnologicos tem influéncia no

meio educacional e pode colaborar tanto na aprendizagem dos alunos quanto nas

praticas docentes.
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