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RESUMO

Equidade e incluséo social na educagdo brasileira sdo desafios que vém sendo muito debatido, pela
necessidade de garantir educacdo de qualidade e igualitaria a todos. O principal foco é prover
condicBes iguais de acesso a recursos de aprendizagem, especialmente as Tecnologias da Informagéo e
Comunicagdo (TICs), que, a partir da pandemia, foram primordiais para a continuidade atividades
educacionais. O uso das ferramentas eletrénicas, aplicativos (Whatsapp, Google Meet e Instagram) e
recursos de comunicagdo, foram indispensaveis para o aprendizado e interacdo dos alunos e
professores. Os projetos de extensdo da Universidade Federal da Paraiba, “Inser¢do Social Através da

Informética — Uma Abordagem Envolvendo toda Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusdo Social
através de Olimpiadas Cientificas — OPI Areia”, foram executados, tendo como publico-alvo alunos e
professores das escolas publicas de Ensino Fundamental do Municipio de Areia-PB, utilizando
metodologias participativas, acGes motivadoras, construcdo de materiais didaticos, planejamento e
promogdo de eventos educativos e culturais, para alunos e familiares, além de construcéo de pagina na
Internet, que serviu de repositério dos materiais disponibilizados a comunidade, para acesso gratuito.
Como resultados, o desempenho escolar dos alunos melhorou consideravelmente, bem como a
aprendizagem nas &reas de Raciocinio Ldgico, Matematica, Ciéncias e Interpretacdo de Textos, além
de auxiliar os professores nos contetdos em sala de aula. As agBes promovidas possibilitaram
aumentar o vinculo dos alunos com as escolas, diminuindo sobremaneira a evasdo escolar. A
comunidade trabalhada vive em grande vulnerabilidade social, e as acfes executadas possibilitaram a
incluséo social e melhoria no aprendizado, pelos estudantes da comunidade.

Palavras-chaves: Distanciamento Social, Educagéo Inclusiva, Escolas Publicas, Tecnologias
da Informagao.
INTRODUCAO

O processo educacional, com todas suas nuances e recursos, € fundamental para que
costumes, culturas e valores de uma sociedade sejam transmitidos de geracdo em geracéo,
conforme a sua evolucgdo. Atualmente, a educacéo inclusiva, tratando desde condicGes fisicas

e mentais especiais até a vulnerabilidade social da crianga, vem ganhando destaque e tem

! Doutora em Engenharia Elétrica da UFCG, docente da Universidade Federal da Paraiba- UFPB,
marciamirandapb@gmail.com;

2 Graduanda do Curso de Medicina Veterinaria da Universidade Federal da Paraiba- UFPB,
acarolmsousa@gmail.com;

8 Graduanda do Curso de Medicina Veterinaria da Universidade Federal da Paraiba - UFPB,
janayna_santos19.2@hotmail.com;

4 Graduanda do Curso de Medicina Veterinaria da Universidade Federal da Paraiba- UFPB,
natalia.brasil2@academico.ufpb.br.

e



B

congpesc

) CONGREITO NACIONAL se PEIQUISA
ENIINO 1w CIENOAS

como objetivo garantir o direito de acesso de todos & educagdo. Nesse sentido, a inclusdo
social deve garantir o acesso equanime a aprendizagem, oferecendo condigdes necessarias
para a operacionalizacdo de um projeto pedagogico inclusivo, constituindo um desafio a todos
os envolvidos nesse processo, notadamente, possibilitando a introducdo de recursos e
tecnologias assistivas.

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) estdo cada vez mais inseridas
no nosso cotidiano. O uso de aparelhos eletrénicos como tablets, smartphones, notebooks e
computadores, facilitam a vida das pessoas, tornando possivel realizar diversas acdes com
esses aparelhos no conforto de casa, na rua, no trabalho e, também, nas escolas/universidades.
Na educacdo, embora o uso inadequado possa prejudicar o rendimento dos alunos, esses
equipamentos, quando utilizados com objetivos especificos e bem definidos, sdo capazes de
promover a interacdo e auxiliar no processo de ensino-aprendizagem (PEREIRA et al., 2012).

Com a interrupcdo das aulas presenciais, devido ao avan¢o da pandemia do Covid-19,
professores e gestores escolares, bem como pesquisadores e educadores, passaram a buscar
solucdes para dar continuidade com suas atividades, visando o minimo de prejuizo possivel
para o alunado. Isso foi possivel mediante o auxilio de suportes remotos de ensino e a
introducdo de novas metodologias, apoiadas em tecnologias digitais. Diante desse cenario, 0s
recursos tecnoldgicos foram extensivamente utilizados no meio escolar, possibilitando
algumas escolas a darem continuidade aos seus trabalhos, aliando as TICs ao ensino, fazendo
com que as aulas e atividades conseguissem chegar aos estudantes.

Nesse contexto, vieram a pratica de utilizar, na educacao, aplicativos como WhatsApp,
Google Meet, Zoom e outras plataformas, como meio para a continuidade das aulas,
contetidos educativos e repasse das atividades. Contudo, ndo sdo todos os professores e alunos
gue tém conhecimento e acesso a essas ferramentas tecnoldgicas, atrapalhando, dessa forma, o
desenvolvimento escolar dos estudantes e causando estresse nos professores, uma vez que
precisam se readaptar a nova realidade, planejar novas metodologias, preparar as aulas,
repassar aos alunos e ensina-los a como mexer nesses recursos tecnolégicos.

Apesar desses empecilhos, o uso e aprendizado dessas plataformas trazem consigo
uma diversidade de vantagens, como a praticidade de poder aprender e participar de aulas na
seguranca de sua residéncia, além de promover uma comunica¢do mais ampla com os alunos
mesmo a distancia, tendo em vista que essa comunicacdo pode ser feita a qualquer momento e
ndo apenas durante os periodos de aula. Ademais, novas metodologias de ensino, que vdo ao
encontro da realidade do aluno, do conhecimento inovativo dos jovens, bem como

ferramentas motivadoras, podem ser acrescentadas como recursos que incentivam a educacao.
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Assim, a formacdo dos educadores/professores tornou-se crucial em todo e qualquer
processo que vise a adequada integracdo das TICs em contexto educativo. Quando 0s
educadores/professores aprendem a usar a tecnologia no contexto da sua escola, da sua sala de
aula, com as criancas reais e de acordo com objetivos igualmente reais, tém muito mais
possibilidades de beneficiarem-se desta formagdo e com ela melhorarem a qualidade dos
contextos de aprendizagem em que desenvolvem a sua atividade.

O presente trabalho objetiva relatar as acfes executadas pelos projetos de extensao

universitaria “Inser¢do Social Através da Informatica - Uma Abordagem Envolvendo toda

Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusdo Social através de Olimpiadas Cientificas — OPI

Areia”, que visam realizar a inclusdo social e incentivar os estudos através da educacdo a
distancia, a professores, alunos e familiares do ensino bésico da rede publica, das zonas
urbana e rural de Areia-PB, através da construcdo e compartilhamento de conhecimentos,
promovendo oficinas de estudos, ensinando a utilizacdo das ferramentas digitais, construindo
materiais didaticos, que sejam acessiveis com o uso dos recursos de TICs, que tém sido

fundamentais em periodo de pandemia.

A PANDEMIA DO COVID-19 NA EDUCACAO

De acordo com dados da Organizacdo das Na¢des Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e
a Cultura (Unesco), que monitora os impactos da pandemia na educacdo, em abril de 2020,
191 paises determinaram o fechamento de escolas e universidades. A deciséo atingiu cerca de
1,6 bilhdo de criangas e jovens, o que corresponde a 90,2% de todos os estudantes do mundo
(ESTRELLA e LIMA, 2020).

Conforme o Art. 205 da Constituicdo Federal de 1988, a educacdo € um processo que
envolve toda a sociedade e constitui-se em um direito dos cidaddos (BRASIL, 1988).
Contudo, na atual conjuntura, encontramos uma realidade bem diferente, uma vez que nao sdo
todos os alunos que possuem acesso a rede de internet e as tecnologias utilizadas durante esse
periodo de distanciamento social. O ensino remoto, com seus diferentes recursos, ndo é um
modelo de ensino equanime para todos, ressaltando a desigualdade social.

A incluséo digital € um dos caminhos para alcancar a incluséo social e, por meio dela,
as camadas mais carentes da populacdo podem se beneficiar com novas ferramentas para
obter e disseminar conhecimentos, além de acesso a cultura e melhores oportunidades no

mercado de trabalho.
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Entretanto, no Brasil, o uso dos recursos tecnoldgicos de informética e comunicacao
ainda estd limitado a uma pequena camada da populacdo, o que acaba contribuindo para a
concentracdo de poder e renda, acentuando as diferencas sociais (SILVA, 2015). Calejon e
Brito (2020), ressaltam que a presenca das TICs na educacdo é um desafio para o século XXI,
assim como um desenvolvimento econémico equilibrado, com reducdo da pobreza e da
desigualdade social. Com a pandemia do Covid-19, os desafios, que j& eram considerados
grandes, tornaram-se ainda maiores.

A realidade dos alunos das Escolas Publicas Municipais de Ensino Fundamental de
Areia, ndo se mostra diferente a esse exposta, visto que sdo constituidas de pessoas de baixa
renda e, muitas vezes, ha dificuldade em ter uma ferramenta tecnoldgica e acesso a Internet de
qualidade para assistir as aulas e realizar as atividades escolares. Nesse sentido, 0s projetos de
extensdo da area de Informatica procuraram prover meios e recursos educacionais, tais como
a criacdo do site, criacdo e distribuicdo de materiais didaticos, promocéo de eventos culturais,
ensino de conteudos sobre salde e raciocinio ldgico, dentre tantos produtos que beneficiaram
a comunidade nesse momento e para o futuro, para prover uma equidade de acesso a
informacdo e educacgdo, obterem conhecimentos de acesso as TICs, além de disponibilizar
contetdos, em aplicativos e plataformas sociais, como Google Meet e Whatsapp que, sdo
recursos de comunicacdo mais acessiveis e inclusivos. Procurou-se abranger o méximo

possivel a comunidade, habilitando-os e capacitando-os ao aprendizado, nessa nova realidade.

METODOLOGIA

Foi utilizada uma metodologia participativa, na execucdo das acdes dos projetos, aqui em
foco, ou seja, houve a participacdo de toda a comunidade, juntamente com os membros da
equipe do projeto, de forma ativa, como coautores no processo, ao contribuirem com seus
préprios saberes, opinides e demandas, em uma interacdo democrética e dialdgica. O publico
alvo do projeto foi considerada fonte de informacéo, facilitando o planejamento e a execucgéo

de atividades que fossem realmente Uteis e relevantes para o publico.

Locus de Execucéo dos Projetos e Parcerias

A comunidade alvo dos projetos em trés escolas do municipio de Areia, no Estado da
Paraiba. Duas dessas escolas se localizam na zona rural da cidade, sendo essas, Escola
Municipal de Ensino Fundamental Jodo César e Escola Municipal de Ensino Fundamental
Abel Barbosa. J& a Escola Municipal de Ensino Fundamental s José Rodrigues e localiza na

zona urbana do municipio.
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Foram realizadas parcerias com a secretaria da Educagéo (Areia-PB) e a Prefeitura
Municipal de Areia, para que fosse possivel desenvolver eventos educativos, bem como

melhorar o desenvolvimento dos trabalhos propostos.

Tipo de Metodologia Utilizada e Acdes

Este trabalho trata-se do tipo pesquisa-agdo, procurando resultar em suas acgdes a
produgdo de conhecimento e material didatico de livre acesso, duradouro, que promova no
publico autonomia em suas acdes. Para a coleta de dados foi feito um levantamento de dados
realizado através de um questionario aplicado, via formulario Google Forms, O questionario
teve como principal objetivo, conhecer o perfil socioecondmico dos alunos que participam
dos projetos de Informaética, ja citados, executados no Centro de Ciéncias Agrarias da
Universidade Federal da Paraiba, em Areia. Dessa forma, conhecendo o perfil dos alunos
dessas instituicOes, € possivel melhorar as acGes que estdo sendo realizadas atraves dos

projetos.

As acdes executadas pelos projetos foram precedidas por intenso planejamento da
equipe, além do processo de incentivo e motivacional junto a comunidade. Dessa forma, o
trabalho contou com as seguintes etapas:

1. Estabelecimento de parcerias;

2. Contato com as escolas, gestoras e professoras e, subsequente inscricdo dos alunos;

3. Levantamento quantitativo e diagndstico do publico do projeto;

4. Planejamento e execucdo de aulas e eventos, na cidade de Areia, voltados para um
aprendizado de educagéo escolar, bem como incluséo digital, ora primordial;

5. Avaliacédo de todo trabalho executado e da equipe.

Em virtude das restri¢cbes decorrentes do distancimanto social ainda em vigor, a equipe
do projeto realizou diversas reunides de trabalho, objetivando estruturar as metodologias a
serem empregadas com o publico-alvo trabalhado, bem como as ac¢Ges a serem desenvolvidas.

Nesse sentido, foi observado que a melhor forma de agrupar os alunos atendidos, para
as aulas, oficinas e oferecimento de materiais didaticos, seria através de criacdo de grupo no
aplicativo Whatsapp. Esse aplicativo foi escolhido por ter sido instalado em todos os celulares
de familiares de alunos e dos préprios alunos, quando esses 0 possuiam. Esses grupos foram
de extrema importancia, uma vez que foram acessados diariamente pelos alunos e professores,

viabilizando a comunicagdo com a equipe do projeto e a comunidade trabalhada.

L



‘congpesc

) CONGREITO NACIONAL se PEIQUISA
ENIINO aw CIENOAS

’ .

Para os eventos culturais e educacionais, foi utilizada a plataforma Google Meet, uma
vez que os alunos, pais e gestores das escolas, facilmente puderam instalar em seus
dispositivos. Com essa plataforma, foram lancadas cartilhas educativas, construidas de forma
inédita pela equipe do projeto, que foram distribuidas gratuitamente. Palestras culturais foram
planejadas e promovidas, com temaéticas voltadas para saude (notadamente, sobre 0 momento
de pandemia do Covid-19), educacdo alimentar, contacdo de histérias infantis, Historia sobre
o Patrimdnio cultural de Areia-PB, Oficina de atividades de Raciocinio Légico com Show de
Magico e llusionista, Oficinas educativas ensinando a realizar as atividades utilizando o
celular, objetivando a motivacdo educacional e, também, prover formas ludicas de
aprendizado por parte dos alunos. Todos esses eventos contaram com a participagdo dos
alunos e seus familiares, bem como o corpo docente das escolas parceiras.

Utilizando a plataforma Google Meet, foram ministradas aulas remotas, com o intuito
de auxiliar os professores das escolas a melhorar o desempenho e aprendizado dos alunos, na
area de raciocinio logico e Ciéncias, bem como procurar manté-los inseridos no contexto
escolar. Para isso, foram utilizadas, como recursos didatico auxiliar, cartilhas construidas e
distribuidas e disponibilizadas na pagina de Internet do projeto, bem como, exercicios e
atividades ludicas para praticarem em casa.

Além disso, como recurso educacional complementar, semanalmente, através dos
grupos e redes sociais, a equipe sugeria e disponibilizava livros e filmes (curta e longa-
metragem) educacionais e paradidaticos, além de atividades extra-curriculares, para estimular
0 interesse em jogos de logica, Informatica, Matematica e Interpretacdo Textual, que sdo
fundamentais atualmente.

Foi construido uma pagina na Internet
(https://lacaciaainformatic.wixsite.com/informacaoeeducacao), pelos proprios participantes
dos projetos, que serviu de repositério didatico, contendo todo material, livro, cartilha,
exercicios e filmes distribuidos, que pudessem ser facilmente acessados.

Os acessos a todas as plataformas e recursos tecnoldgicos construidos e utilizados
precederam de um treinamento de uso, fazendo parte do planejamento de inclusdo digital

proposto.

RESULTADOS

Objetivando coletar informagdes sobre o perfil socioeconémico dos alunos e seus
familiares, foram aplicados questionarios entre os alunos das escolas parceiras trabalhadas.
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Para isso, foi construido um formulario no Google Forms, que foi preenchido pelos alunos e
seus familiares.

Apds analise dos dados, apresentamos abaixo, os resultados obtidos.

Em relacdo a faixa etaria dos alunos, 60,9% tém idade entre 9 a 10 anos, 28,6% de 11
a 12 anos, conforme ilustrado no Gréfico 1.
® 5a7anos
® 7adanos
® 2a10anos

® 11a12anos
@ acima de 12 anos

Gréfico 1. Faixa etéria dos alunos, publico-alvo do projeto.

Quanto ao uso de ferramentas computacionais, notadamente computador (Grafico 2),
71,4% dos alunos afirmam que nunca tiveram contato, 12,7% ja tiveram contato poucas vezes
e apenas 15,9% afirmam que tem contato com esse dispositivo eletrénico. Isso deixa claro a
desigualdade e a dificuldade dos alunos diante do ensino remoto atual, uma vez que, as aulas
e atividades das escolas estéo sendo realizadas dessa maneira.
@® Sim

® Néo
@ Poucas Vezes

Gréfico 2. Estudantes que tém ou ja tiveram contato com computador.

A renda familiar dos entrevistados revela a dificuldade em adquirirem algum aparelho
tecnoldgico, uma vez que, 60,3% sobrevivem com menos de um salario minimo e 33,3% com
apenas um salario minimo, como ilustrado no Gréafico 3. Séo, basicamente, familias que

sobrevivem da agricultura familiar.
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@ Menos de um salario minimo
@ Um salario minimeo
@ Entre 2 e 3 saldrios minimos

i @ Acima de 3 salarios minimos

60,3%

Grafico 3. Renda familiar dos estudantes.

O Gréfico 4 mostra que o nucleo familiar da maioria dos entrevistados é constituido
com mais de quatro pessoas (60,3%), sendo muitas vezes composto por mais de duas
criancas, 0 que torna complicado decidir qual das criancas terd o acesso a algum aparelho
tecnoldgico para assistir as aulas e resolver as atividades escolares.

@ Até 3 pessoas

@ 4 a6 pessoas
@ 7 ou mais pessoas

Graéfico 4. Quantidade de pessoas que habitam na residéncia dos alunos.

Quanto ao local da moradia (Gréfico 5), 52,4% dos estudantes moram na zona rural, 0
que dificulta o acesso a internet, ficando muitas vezes com o uso apenas pela telefonia celular,
ja que esse aparelho € o mais utilizado pelos entrevistados. 47,6% moram na zona urbana,

mas na periferia do Municipio, em situacdo de muita caréncia econémica.

® Zona Urbana
® Zona Rural

Gréafico 5. Zona de moradia dos estudantes.

Os entrevistados afirmam ter acesso a redes sociais e aos aplicativos de WhatsApp
(100%), Instagram (40,3%) e Facebook (40,3%), conforme Grafico 6. Sendo assim, a
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interagdo com os alunos e as atividades e tarefas foram enviadas através do WhatsApp, uma
vez que € o aplicativo mais utilizado e de facil acesso para eles, pois podem resolver e enviar

as atividades para correcao através dessas plataformas.

Whatsapp 62 (100%)
Instagram 25 (40,3%)
Facebook —25 (40,3%)
Twitter 0 (0%)
YouTube 1(1,6%)
0 20 40 60 80

Gréfico 6. Acesso dos estudantes a aplicativos e redes sociais.

Foram promovidos eventos culturais e educativos, para os alunos e seus familiares.
Dos eventos promovidos, podemos elencar Contacdo de Historias infantis, cujo objetivo foi
levar aos alunos formas Ildica e teatral de assistir sobre historias infantis, para fazé-los refletir
e aprender com cada uma dessas que lhes foi contada. Esse evento esta ilustrado na Figura
1A, quando foi lancado o site do projeto e o video, feito pela equipe, ensinando a como
utiliza-lo como ferramenta educativa.

Foi promovida uma oficina com informacdes e cuidados com Higiene e com o corpo,
enfatizando os cuidados que devemos ter em tempos de COVID-19, ilustrado na Figura 1B.
Esse evento teve o propésito de prover mais conhecimentos aos alunos, familiares,
professores e gestores das escolas sobre o coronavirus e como se proteger de forma adequada,
além de mostrar formas de cuidados com a saude fisica e higiene pessoal.

Foi promovido um evento ladico, envolvendo brincadeiras e raciocinio I6gico. Essa
ideia foi concretizada com um show de maégica/ilusionismo, que divertiu as criangas, bem
como trouxe mais conhecimento sobre matematica, observagédo acurada e logica. Esse evento
esta mostrado na Figura 1C.

Promoveu-se uma live sobre a Histdria e Patriménio cultural de Areia-PB, cidade
tombada como patrimonio historico nacional pelo IPHAN, Figura 1D. Este evento teve a
finalidade de ensinar e mostrar para a comunidade fatos e pontos histéricos do municipio em
que vivem. Esse momento contou com a presenca da bibliotecaria da UFPB, Juccia Nathielle,
que fez uma exposicdo de forma lGdica e criativa para despertar o sentimento de

pertencimento da cultura de Areia-PB.
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Figura 1. Eventos promovidos pelos projetos: 1A — Contagdo de Historias Infantis. 1B — Oficina
sobre Saude e Higiene. 1C — Show de Mégina. 1D — Roteiro Arquitetdnico de Areia-PB.

No evento sobre Higiene e Salude Fisica, foi lancada a cartilha “Informacédo, Educacao

e Saude” (Figura 2A), e durante o evento de brincadeira e Jogos de Ldgica, o Show de

Magica, foi langada a cartilha “Raciocinio Légico — SUDOKU” (Figura 2B).

y 8

ENTORMACAO,
o, FPUCACAO ¥
’, SAUDE

2A

e 2B

Figura 2. Cartilhas educativas construidas pela equipe do projeto : 2A —

Informacéo,

Educacdo e Saude. 2B — Jogos de Raciocinio Légico - SUDOKU.

Oficinas educativas também foram realizadas, e tiveram o intuito de ensinar os alunos

a utilizar as TCI’s para responderem as atividades “Interpretando o Livro”,

9 &

Interpretando o

Filme” e “Desafio Sudoku”, propostas semanalmente. As cartilhas “Passo a passo resolvendo
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0 Sudoku” e “Passo a passo interpretando o livro/filme” foram langadas nessas oficinas para

dar um suporte aos alunos, pais e professores para a resolucédo das atividades.

Pagta: V0620071
Hordriy 1230

PMlatufurims
G Mt

[ S T A

:&;.
£ A

Figura 3. Oficina educativa: aprendendo a fazer as atividades utilizando o celular.

Aulas de jogos de ldgica, como o Sudoku, foram ministradas para os alunos das
escolas publicas de Areia, (Figura 4). Essas aulas objetivaran auxiliar no raciocinio 1dgico,
principalmente na area de matematica, além de contribuir para a diminuicdo da evasdo
escolar, uma vez que essas aulas ludicas fazem os alunos aprenderem de forma divertida e,
entdo, ficam motivados a permanecer dentro das instituicdes de ensino.

A equipe do projeto construiu um site educativo, lancado no Show de Maégica,

(https://lacaciaainformatic.wixsite.com/informacaoeeducacao), ilustrado na Figura 5.

INFORMACAO L FILCACAD

Figura 5. Site dos projetos de Informatica.

Essas agdes proporcionaram inimeros beneficios para a comunidade, uma vez que 0s
mantiveram presentes nas atividades escolares, puderam adquirir mais conhecimento sobre as
TICs, possibilitou melhorar o desempenho na escola, diminuiu a evasao escolar e auxiliou os

professores em suas atividades escolares.
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Nesse periodo de distanciamento social, ficou evidente que a diferenca social que ja
existia se tornou ainda mais intensa, pois nem todos tém acesso a uma educacgéo de qualidade
e a recursos tecnoldgicos de forma igualitaria. Entretanto, conjuntamente, novas abordagens e
planejamentos foram realizados na tentativa de minimizar e proporcionar um aprendizado
motivador, diminuindo, assim, a evasdo escolar nesse periodo.

Os projetos de extensdo “Inclusdo Social Através da Informéatica, Uma Abordagem
Envolvendo Toda a Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusdo Social Através de
Olimpiadas Cientificas”, ofertados pela UFPB, procuraram levar a comunidade escolar,
publica e em vulnerabilidade social, a¢fes educativas e oficinas de Informatica, objetivando
diminuir a auséncia de recursos nessa area e promover a inclusdo social, através da inclusdo
digital. Os beneficios trazidos pelas a¢6es dos projetos foram evidentes, ndo sé a comunidade
assistida, mas também a equipe do projeto, uma vez que permitiu que fosse possivel conhecer
as barreiras para uma incluséo social e escolar e, dessa forma, contribuir para que elas fossem
minimizadas. Além disso, ministrar aulas aos estudantes das escolas publicas e oferecer
suporte aos seus professores, bem como executar atividades ludicas foram experiéncias

imensuraveis, porque permitiu construir sentimentos de empatia e responsabilidade.
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