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RESUMO

Os animés sdo um estilo de producdo artistica animada, conhecidos como a versao
animada dos mangas, que sao histérias em quadrinhos japonesas. Diversos trabalhos disponiveis
na literatura apontam multiplas vantagens na utilizag&o de animés como um recurso pedagadgico.
Algumas delas sdo: a facilidade de acesso, a grande popularidade entre o publico jovem, o
dinamismo na linguagem e a variedade de temas. Os Temas Contemporaneos Transversais
(TCTs) da Base Nacional Comum Curricular sdo apontados como capazes de tornar explicita a
conexdo entre os diferentes componentes curriculares. Eles devem ser trabalhados de forma
transdisciplinar e integrada, a fim de promover a formagdo critica com uma abordagem
contextualizada. Uma de suas seis macroareas é a de Saude, que engloba os TCTs de Saude e
Ambiente. Apesar dos beneficios ja descritos na literatura, observa-se a sub-utilizacdo de
animés no contexto educacional. Sendo assim, neste trabalho objetiva-se estabelecer conexdes
entre 0 animé A Viagem de Chihiro, obra do Studio Ghibli vencedora do Oscar de melhor
animacdo em 2003, os TCTs de Saude e Educacdo Alimentar e Nutricional. Através da
plataforma Netflix foram selecionados 41 trechos da obra em que a comensalidade e demais
aspectos relevantes foram abordados. Para este trabalho, foram apresentados e comentados
apenas trés trechos. Dessa forma, fez-se possivel demonstrar possiveis utilizacbes dessa midia
como recurso pedagdgico transversal e explorar a tematica da comensalidade presente na
mesma, além de incentivar futuras pesquisas utilizando os animés como recursos com finalidade
educacional.

Palavras-chave: Base Nacional Comum Curricular, Animés, Temas Contemporaneos
Transversais, Satde, Multiculturalismo.

INTRODUCAO

Diversidade, multiculturalismo e interculturalidade sdo assuntos cada vez mais
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Inclusive, um grupo temético que vem ganhando expressividade no Encontro Nacional
de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias € o de Diversidade, Multiculturalismo e
Educacdo em Ciéncias (NASCIMENTO; GOUVEA, 2020). Santos e Nunes (2003)

afirmam que:

A expressdo multiculturalismo designa, originalmente, a coexisténcia de
formas culturais ou de grupos caracterizados por culturas diferentes no seio
de sociedades «modernas». Rapidamente, contudo, o termo se tornou um
modo de descrever as diferencas culturais num contexto transnacional e
global. Existem diferentes no¢des de multiculturalismo, nem todas de sentido
emancipatdrio. O termo apresenta as mesmas dificuldades e potencialidades
do conceito de «cultura» (...). (SANTOS; NUNES, 2003, p.3).

De acordo com Freitas e Freitas (2014, p.151) a interculturalidade, por sua vez,
trata-se de um conceito dindmico que reconhece “a sociedade como um espaco de
permanente interacdo” e “propbe ndo apenas o respeito a diversidade cultural, mas a
necessidade da convivéncia e troca de experiéncias”. E importante se pensar, também,

na circulagdo cultural, conceito definido por Farias (2016, p. 583):

Enquanto problema socioldgico, a circulagdo cultural e do conhecimento diz
respeito aos empréstimos, as transferéncias, as mimetizacdes e as recepcdes
cruzadas entre diferentes matrizes sociossimbolicas, saberes, técnicas,
ideédrios, instituicdes, formatos, midias e posi¢des de autoria, bem como a
formacdo de esferas publicas, mitologias, afetividades, mercados e
identidades intelectuais confrontadas a contextos de produgdo assimétricos,
como o europeu, o africano, o norte e o sul-americano, além do brasileiro.

Nota-se que a cultura pop japonesa € cada vez mais consumida pelos jovens
estudantes do Brasil. Essa cultura € capaz de influenciar a conduta deles dentro a escola
(MARCON, 2010). Consequentemente, influencia a cultura escolar, uma vez que esta é
constituida pela cultura de todos que estdo presentes nesse ambiente escolar. Dessa
forma, tem-se a escola como um espaco de culturas — e a cultura escolar deve
influenciar, portanto, o desenvolvimento das praticas didaticas (SASSERON, 2015).

Um produto da cultura pop japonesa sdo os animés - um estilo de producéo
artistica conhecida como a versdo animada dos mangas, que sdo as historias em
quadrinho japonesas. Este nome vem da palavra em inglés “animation” (SANTOS,
VASCONCELLOS; DANTAS, 2019). No geral, alguns pontos sdo muito
caracteristicos dessas produgdes: como 0s tragcos marcantes nos desenhos, olhos grandes
e expressOes exageradas das personagens. Outros fatores presentes sdo a valorizagéo dos
sentimentos e emocOes, e o uso de linguagem jovem e coloquial, com muitas
onomatopeias e expressdes - algo comum da propria cultura japonesa, que fora
incorporado nas obras (AMARAL; CARLOS, 2013).
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Linsingen (2008) aponta que a linguagem dos animés se mostra muito
interessante para jovens brasileiros. As obras cativam legifes de fés desde o inicio de
sua exibicdo na televisao nacional em 1960 (SANTOS; VASCONCELLOS; DANTAS,
2019). Porém, somente nos anos 1990 com a exibicdo de Os Cavalheiros do Zodiaco
que essas producdes conquistam o seu espaco no Brasil, abrindo as portas para diversos
titulos, como Sailor Moon e Dragon Ball (DE FARIA, 2008). Atualmente, a
popularidade desse estilo de produ¢do no mercado € nitida. Isto fica claro, por exemplo,
com o pesado investimento da empresa de streaming Netflix na producdo autoral de
titulos (Knights of Sidonia, The Seven Deadly Sins e Glitter Force) e também na
disponibilizagdo de diversos titulos para a sua plataforma - como 21 obras do renomado
Studio Ghibli, disponibilizadas para o publico assinante em 2020.

Para Rocha (2005), a relacdo dos alunos com a televisdo e, consequentemente,
com os animes, é uma experiéncia cultural. Dessa forma, a escola so teria a ganhar
investindo na participacéo dessa relacdo. No entanto, ainda hd muitos abismos para que
isso ocorra de forma plena. Ha um preconceito muito forte com relacdo aos animés, que
sdo tidos como producdes de baixa qualidade, vulgares e que servem estritamente para
puro entretenimento (ROCHA, 2005). O fato de vivermos em uma sociedade dinamica
e informatizada torna constante o debate sobre as transformacdes necessarias nos
processos educacionais. Ainda assim, é reconhecida a necessidade de um planejamento
adequado para que haja a utilizacdo e implementacdo de novas tecnologias na
construgéo de um ambiente interativo e dindmico (DIORIO; FONSECA, 2013).

Linsingen (2008) afirma que varios trabalhos disponiveis na literatura apontam
que ha diversas vantagens na utilizacdo de animés como um recurso educativo.
Algumas delas sdo: a facilidade de acesso, a grande popularidade entre o publico jovem,
o dinamismo na linguagem e a variedade de temas.

No entanto, ainda que seja reconhecido que essas obras sdo capazes de trazer
melhorias no processo de ensino e aprendizagem (DIORIO e FONSECA, 2013), é
observada a subutilizacdo de animés em pesquisas de pos-graduacdes brasileiras de
Ensino, Educacdo e Artes (BAPTISTA et al, 2021, no prelo). Tal fator se da
principalmente por conta do preconceito das escolas com a utilizagdo destes recursos e
do desconhecimento e despreparo dos professores para lidar com este material.

Outro fator importante sobre os animés é o fato de os mesmos possuirem

diversas tematicas, sendo voltados aos mais diversos publicos (DE FARIA, 2008). Essa
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diversidade de temas € muito atraente para que essas obras possam ser utilizadas em
diversas disciplinas, e até mesmo de forma transdisciplinar.

O Studio Ghibli € um dos estudios mais conhecidos mundialmente, sendo o
estudio oriental mais famoso no ocidente. Ainda que o publico ocidental, no geral,
possua certo preconceito com producdes de outras culturas, o Studio Ghibli conseguiu
penetrar o mercado ocidental com suas obras excelentes e bastante originais no que diz
respeito ao estilo e enredos. Mesmo com a resisténcia ocidental, o estidio conseguiu se
consagrar e alcancar um notavel conhecimento no ocidente: o que ficou claro com a
aclamacdo publica e sucessos de bilheteria de alguns titulos, como por exemplo: Sen to
Chihiro no Kamikakushi (Spirited Away — A Viagem de Chihiro), Howl’s Moving
Castle (O castelo animado) e Mononoke Hime (Princess Mononoke — Princesa
Mononoke) (BARROS; DA HORA, 2013).

Voltando a atencdo para o curriculo no Brasil, nota-se que os Temas
Transversais ganham foco com a homologagdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), nas fases do Ensino Infantil em 2017 e do Ensino Médio em 2018. Eles
propGem a inclusdo de questdes sociais como um objeto de reflexdo e aprendizagem a
ser incluido nos curriculos escolares.

Apesar da discussao acerca desta proposta pedagdgica ndo ser nova, € somente a
partir desse marco que ha a consolidacdo dos Temas Contemporaneos Transversais
(TCTs). Desde entdo, com a ampliacdo de seus alcances, os TCTs se asseguraram na
criacdo dos novos curriculos (BRASIL, 2019).

Os Temas Contemporaneos Transversais sdo considerados temas nao
disciplinares, ou seja, agueles que nao atravessam nenhuma disciplina nem componente
curricular em especifico, mas podem atravessar todos eles. Dessa forma, portanto,
foram nomeados como “transversais” (CORDEIRO, 2019).

Os TCTs sdo apontados como capazes, tambem, de tornar explicita a conex&@o
entre os diferentes componentes curriculares. Fazendo-o de forma integrada, também é
possivel estabelecer conexdes entre estes e entre as realidades e vivéncias dos
estudantes — desta maneira, fazendo presente a “contemporaneidade” (BRASIL, 2019).

Cordeiro (2019) ainda aponta que os TCTs devem ser abordados de forma
transversal e integradora, perpassando por todas as disciplinas e promovendo a
transdisciplinaridade — articulando, integrando e interconectando as disciplinas e 0s

diversos fatores envolvidos no processo educativo. A autora ressalta, assim, a
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compatibilidade da transdisciplinaridade com a natureza complexa dos Temas
Contemporaneos Transversais.

Todos os assuntos abordados pelos Temas Contemporaneos Transversais sdo
capazes de abordar as trés dimensdes da vida: individuo, sociedade e natureza
(CORDEIRO,2019). Em suma, uma palavra chave para compreender o objetivo dos
Temas Contemporaneos Transversais ¢ “contextualizar” - 0 que se é ensinado nas
escolas, enquanto promovem a abordagem de temas que sejam do interesse dos alunos.
Dessa forma, € possivel articular o que é ensinado com o que é vivido pelos estudantes

em suas mais diversas realidades, como se pode observar no trecho a seguir:

O grande objetivo é que o estudante ndo termine sua educacdo formal tendo
visto apenas contelidos abstratos e descontextualizados, mas que também
reconhega e aprenda sobre os temas que sdo relevantes para sua atuacdo na
sociedade. Assim, espera-se que os TCTs permitam ao aluno entender
melhor: como utilizar seu dinheiro, como cuidar de sua salde, como usar as
novas tecnologias digitais, como cuidar do planeta em que vive, como
entender e respeitar aqueles que sdo diferentes e quais sdo seus direitos e
deveres (...). (BRASIL, 2019, p.7)

Os Temas Transversais, precursores dos Temas Contemporaneos Transversais,
foram recomendados em 1996 através dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNSs).
Estes eram seis: Etica, Orientacdo Sexual, Meio Ambiente, Pluralidade Cultural,
Trabalho e Consumo e Salde.

A partir destes, a BNCC reforca a ideia trazida pelos PCNs de que os “0s
conhecimentos cientificos deveriam ser trabalhados de maneira alinhada a vida social
e cidada dos estudantes” (BRASIL, 2019, p.9). No entanto, ¢ apenas a partir da BNCC
que os TCTs passam a ter carater obrigatorio para a elaboracdo e adequacdo de
curriculos e propostas pedagdgicas.

Estes temas, logo, “sdo considerados como um conjunto de aprendizagens
essenciais e indispensaveis a que todos os estudantes, criancas, jovens e adultos tém
direito” (BRASIL, 2019, p. 11) e que também sdo responsaveis por contemplar
“aspectos que contribuem para uma formacdo cidaddo, politica, social e ética”
(BRASIL, 2019, p.11).

Sendo assim, € com a homologacéo da Base Nacional Comum Curricular no ano
de 2017 que os Temas Contemporaneos Transversais sdo definidos como 15, sendo
estes divididos em seis macrodreas teméticas: Meio Ambiente, Economia, Saude,

Cidadania e Civismo, Multiculturalismo e Ciéncia e Tecnologia (BRASIL, 2017):
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Assuntos relacionados a comensalidade sdo contemplados pelos TCTs da
macrodrea de Salde: Educacdo Alimentar e Nutricional e Saude. Moreira (2010, p. 23)
define comensalidade como “a func¢do social das refeices”. Ou seja, pode-se dizer que
toda a troca e consequéncias sociais que o ato de se alimentar provoca € comensalidade.
Isto inclui, portanto, os costumes & mesa, além da comida em si. A representacdo da
comida, os costumes, a relacdo das personagens com a comida e diversos outros
aspectos englobados pelo estudo da comensalidade sdo evidentes em diversas obras
japonesas, como: Shokugeki No Souma (Food Wars), Yumeiro Patissiere (Pasteleira Cor
dos Sonhos), Yakitate!! Ja-Pan (Freshly Baked!! Ja-Pan), entre outros.

Levando todos os pontos apresentados em consideracdo, pontua-se que ha a
necessidade de que mais pesquisadores e professores se proponham a trabalhar com
estes materiais e também se permitam conhecé-los melhor, de forma a tornar cada vez
mais conhecidos e presentes os bons resultados observados ao longo dos anos na
utilizacdo destes recursos. Sendo assim, se buscarda tais pontos neste trabalho. Para tal,
tém-se como objetivos: 1- Definir trechos do animé Sen to Chihiro no Kamikakushi
(Spirited Away — A Viagem de Chihiro) em que a comensalidade seja representada; 2-
Estabelecer conexdes entre os animés do Studio Ghibli com os Temas Contemporaneos
Transversais de Salde e Educacdo Alimentar e Nutricional.

METODOLOGIA

O animé Sen to Chihiro no Kamikakushi (Spirited Away — A Viagem de Chihiro)
foi assistido través da plataforma de streaming Netflix. A versdo do filme disponivel na
plataforma possui 2 horas 5 minutos e 3 segundos, considerando os créditos. O filme foi
analisado de forma a se selecionar todos o0s trechos que possuiam elementos
relacionados a comensalidade.

Destacamos trés trechos para serem estabelecidas as conexdes entre 0s
contetdos contidos nos mesmos com as tematicas contempladas pelos TCTs através de
uma revisao bibliografica narrativa.

Ao todo, foram selecionados 41 trechos. Excluimos 4 min e 20s de créeditos
iniciais e finais e chegamos a duracdo do filme sem créditos: 2 horas e 43 segundos
(7243s). Esse valor foi dividido pela quantidade de trechos selecionados, a fim de se

encontrar uma média.
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Ressalta-se que este trabalho ndo exige aprovagdo do comité de ética, e as
Imagens contidas neste documento s&o para fins estritamente educacionais e nao

comerciais, de forma a respeitar os direitos autorais do estidio em questéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Sen to Chihiro no Kamikakushi (Spirited Away — A Viagem de Chihiro) teve
como diretor Hayao Miyazaki. O diretor deixa muito nitido em suas obras as multiplas
dimensdes da comida e da alimentagdo. Observa-se que em muitos longas-metragens o
diretor faz presente a comensalidade.

Dividindo o valor da duracdo do filme sem créditos pela quantidade de trechos
selecionados, foi observado que nessa obra, em média, a cada 177 segundos
(aproximadamente 3 minutos) sdo retratadas situacdes em que ha aspectos referentes a
comensalidade.

Devido a quantidade de trechos referentes a comensalidade, observamos o
grande o potencial para a obra ser utilizada a fim de trabalhar os Temas
Contemporaneos Transversais de Satde e Educacdo Alimentar e Nutricional. Ainda que
nem todos os trechos selecionados correspondam a um material tdo rico a ser explorado,
boa parte deles apresenta questbes muito interessantes. A seguir, exemplificaremos
alguns temas relevantes que podem ser trabalhos a partir de trés trechos escolhidos entre
os 41 (figuras 1, 2 e 3). Ressaltamos que a identificacdo temporal dos trechos esta
indicada de acordo com a organizacdo temporal da Netflix, ou seja, em contagem
decrescente. Sendo assim, por exemplo, o trecho que aparece em 1min e 3s estara

indicado como 2h4min.

Figura 1 — Chihiro e Haku correndo pelo dep6sito de carnes da Casa de Banho.

Fonte: Studio Ghibli. Extraido de Netflix (1h48min20s).
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O trecho representado na figura 1 apresenta 0 armazenamento de carnes de
animais mortos em um depdsito na Casa de Banho, local onde se passa a maior parte da
historia. A partir desse trecho, € possivel abordar temas que implicam a conservacao e o
consumo de carne, além da criacdo de animais. Podem ser levantadas de forma
transdisciplinar, por exemplo, questdes culturais acerca do consumo da carne e riscos
apresentados por esse consumo — passando por tematicas de transmissdo de doencas,
maus tratos de animais e até mesmo a escassez de recursos naturais do planeta devido a

criacdo de gado (por conta das grandes industrias de pecuéria).

Figura 2 — Comida estraga com a passagem do espirito do rio poluido.

Na figura 2, a personagem Lin carrega dois pratos de arroz. No caminho, cruza
com um grande espirito retratado como monstruoso € muito sujo. Posteriormente,
descobre-se que se trata do espirito do rio — que estava poluido devido ao lixo gerado
por humanos. Ao cruzar com o alimento, 0 monstro que é feito originalmente de agua o
estraga. Nesse trecho é evidenciado como a dgua € completamente essencial para a vida,
sendo presente na alimentacdo desde seu consumo direto até a constituicdo e producéo
dos alimentos; além de ser completamente necessaria para a existéncia da maioria das
espécies de seres vivos no planeta. Através desse trecho, é possivel trabalhar com
diversas tematicas relacionadas a polui¢do da &gua, a crise hidrica global e o que estas

implicam na satde mundial.
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Figura 3 — O espirito Sem Rosto (Kao Nashi: Sem Rosto) oferece ouro em troca de alimentos.
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Fonte: Studio Ghibli. Extraido de Netflix (53min43s).

O espirito Sem Rosto é uma personagem muito marcante dos Studios Ghibi. Na
figura 3 é possivel ver o espirito sendo exaltado e tratado com luxo, e em troca de todo
tratamento especial ele oferece ouro aos trabalhadores. Como a dona da Casa de Banho
ndo estd presente, os funcionarios tentam agradar ao maximo o cliente, ressaltando que
podem “ficar com a gorjeta” ja que a chefe ndo estd 1a. Muitas relagdes que podem ser
estabelecidas através do enredo do filme sdo explicitas nessa cena — na qual se observa a
problematizacdo do consumo e ganancia do ser humano. Podem ser trazidos inimeros
temas referentes a exploracdo, ao capitalismo, ao consumo, as desigualdades e como
tudo isso reflete na satide das pessoas, dos animais e do planeta.

Nota-se que outro fator muito interessante sobre o Studio Ghibli é a abordagem,
quase sempre presente em suas obras, das tematicas de preservacdo ambiental e de
desigualdade de género (OLIVA, 2020). Este fator contribui fortemente para que as
producbes do estidio sejam particularmente interessantes para um estudo mais
aprofundado, visando a possibilidade de utilizagdo destas como recursos educativos.

Oliva (2020) ressalta que hd uma grande necessidade social para que se faca uma
andlise critica dessas animagcdes, a fim de incentivar o seu uso pelos docentes com uma
abordagem ldégica e com fins educativos e pedagdgicos. O autor ressalta, ainda, que
estes recursos ndo devem ser utilizados meramente como algo para entreter e “acalmar”
os discentes, uma vez que 0 uso destes pode e deve ser pautado na construcdo de uma
postura critica e ativa em sociedade.

Sendo assim, levando em consideracdo todos 0s aspectos e pontos apresentados
ao longo deste documento, podemos considerar que as obras do Studio Ghibli se
mostram extremamente interessantes para se trabalhar com os Temas Contemporaneos

Transversais.
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A variedade e riqueza Unicas de temas trazidos nas obras fizeram com que este
se consagrasse como um “universo”, sendo admirado tanto por profissionais da &rea das
producdes de entretenimento como por criancas, jovens e adultos. Dessa forma, ainda
que nem todo o publico escolar conheca os titulos previamente, existe uma grande
chance dos discentes (e mesmo docentes) se interessarem/identificarem com as
animacoes.

Em diversas obras do estudio € possivel tracar um paralelo com os TCTs, o que
se torna ainda mais claro com os temas das macroareas de Saude e Meio Ambiente. E,
inclusive por ndo se tratarem de produgdes criadas com o intuito didatico para uma
disciplina em especifico, estas obras se mostram como excelentes recursos para
promover discussdes inter e transdisciplinares.

A macroarea de Saude e os temas de Salde e Educacdo Alimentar e Nutricional
representam um extenso cendrio de possibilidades de abordagens. Deve-se sempre
relembrar que os Temas Contemporaneos Transversais ndo sdo especificos de uma

disciplina ou area, mas devem perpassar todas.
CONSIDERACOES FINAIS

Ressalta-se que a comensalidade é um tdépico indicado pelos Temas
Contemporaneos Transversais, referindo-se tanto a tematica de Saude como a de
Educacdo Alimentar e Nutricional. Trata-se de um tema que pode ser trabalhado em
diversos aspectos e abordagens, como: através de uma abordagem sobre desigualdades
sociais, desigualdade de géneros, entre outros exemplos.

Os Temas Contemporaneos Transversais Sd0 essenciais para garantir uma
aprendizagem contextualizada e integrada, com tematicas relevantes e atuais para a
formagéo curricular e cidadd dos estudantes. Sendo assim, é indispensavel que estes
sejam trabalhados ao longo de todas as fases do ensino regular, e em todas as disciplinas
— de forma transdisciplinar. Os animés, por sua vez, mostram-se como 6timos recursos
para a abordagem educacional.

Portanto, trabalhos que proponham a articulacdo dos TCTs sdo altamente
necessarios, Vvisto a importancia desses para a formacéo critica dos discentes. Desta
maneira, é de grande proveito estudar a articulagdo entre a comensalidade, os animés e

0os TCTs. Sugere-se que 0s animés sejam cada vez mais estudados, a fim de se
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possibilitar uma utilizacdo critica e consciente dessas midias como materiais

pedagogicos.
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