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RESUMO

A realizagdo de atividades extracurriculares constituem-se como uma alternativa para auxiliar o aluno
fora da rotina escolar tradicional, com o intuito de ampliar seus conhecimentos de forma descontraida,
adquirir competéncias, e afasta-los do 6cio. Dentro do contexto, as olimpiadas cientificas sdo uma
alternativa metodoldgica de aprendizado e incluséo social, que podem ser utilizada em diferentes areas
do conhecimento. Com isso, 0 presente trabalho objetivou descrever as atividades realizadas no ano de
2019 do projeto “Olimpiada Paraibana de Informatica — Sede Areia” executado na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Professor Abel Barbosa na Zona Rural de Areia-PB, que instigou nos alunos o
interesse por jogos de raciocinio lo6gico e computagdo, buscando entre os participantes o espirito de
competicdo saudavel e inclusdo social. Ao decorrer dos anos de participagdo no projeto, a Escola Abel
Barbosa vem superando seu préprio nimero de medalhas conquistadas, além de provocar uma
diminuicdo na evasdo escolar e melhoria no desempenho escolar dos alunos, tal acontecimento é
grandioso e lisonjeia o trabalho de treinamento que é realizado na comunidade rural. Os objetivos do
projeto foram atingidos, visto que este colaborou para o desempenho escolar dos alunos, além de motiva-
los para futuras competic6es, constituindo-se assim como uma alternativa extracurricular eficiente no
aprendizado e inclusdo social da escola rural participante.
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INTRODUCAO

Atualmente, o ensino de Ciéncias, de modo geral, tém se tornado cada vez mais
desafiador no Ensino Basico, pois necessita de agentes motivadores e inovadores, tornando-se
necessario que sejam criadas novas metodologias que auxiliem os alunos em seu

desenvolvimento e avanco pedagogico (ROCHA, 2018). Segundo Sousa & Bernardino (2011),
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a ludicidade com jogos e outros artificios impulsionam o processo de ensino aprendizagem das
criangas, desenvolvendo nestas, principios como a autoexpressdo e responsabilidade.

Nesse prisma, a realizacdo de atividades extracurriculares, com resursos motivadores,
constituem-se como uma alternativa para auxiliar o aluno fora da rotina escolar tradicional, com
o0 intuito de ampliar seus conhecimentos de forma descontraida, além de afasta-los do 6cio.
Além disso, prové a aquisicdo de competéncias, que por sua vez, influenciardo, diretamente, no
rendimento escolar e em desenvolvimento na vida social e cognitiva dos alunos (SILVA &
EHRENBERG, 2017). Nesse sentido, as Olimpiadas do Conhecimento, também executadas em
forma de competicBes escolares, sdo atividades que podem despertar o espirito de trabalho em
equipe, além de estimular o desenvolvimento da autoestima e autoconfianga dos estudantes , e
auxiliar os alunos em sua autbnomia na aquisicao de conheciemnto (MONTEIRO et al., 2013).

Dentro do contexto, as Olimpiadas Cientificas vém se constituindo como uma
alternativa metodologica extracurricular de aprendizado e incluséo social, que pode ser utilizada
em diferentes areas do conhecimento como Matematica, Informatica, Astronomia, entre outras.
Normalmente, sdo executadas através de provas entre estudantes de Ensino Fundamental,
Médio ou Superior (DELUCIA, 2018). Segundo Quadros (2013), as Olimpiadas Cientificas sdo
realizadas em varios paises com o intuito de alcancar objetivos intelectuais, afetivos e sociais.

Atualmente, a Informatica é indispensavel no que diz respeito a informacgdo e a
comunicacdo dentro e fora do contexto educativo, a qual estimulou muitas mudangas no
processo de aprendizagem. Embora a Informatica seja consolidada como uma ferramenta muito
utilizada pedagogicamente no Brasil, esta ainda possui limites que restringem o seu acesso a
muitas escolas, localizadas em comunidades de vulnerabilidade socioecondmica, e,
principalmente, em escolas da zona rural. As populacfes das zonas rurais tém se mobilizado
cada vez mais, buscando reagir ao processo de exclusdo social, e garantir 0 acesso a uma
educacao fundamentada nos principios do campo (SILVA, 2016), como também, ndo pode-se
esquecer de politicas publicas que visam a inclusdo digital dessa camada da sociedade, €, no
caso em foco, projetos universitarios que agreguem valores e conhecimento em recantos
vulneraveis ou de pobreza reconhecida, até entdo, esquecidos pela sociedade.

Nesse cenario, objetivando utilizar a Informéatica como ferramenta educacional e
motivacional em escolas da zona rural, o projeto de extensdo universitaria “Desenvolvimento e
Incluséo Social através de Olimpiadas Cientificas — OPI Areia-PB”, vem sendo desenvolvido
desde 2013, no Centro de Ciéncias Agrérias da Universidade Federal da Paraiba (CCA-UFPB),

com participacdo de alunos das redes publica de ensino residentes nas zonas urbana e rural, mas
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com foco mais centrado na zona rural. O objetivo principal do projeto é a inclusdo social dos
alunos, realizada através de seu despertar no interesse por jogos de l6gica, matemaética e
computacdo, como também o senso critico quanto a interpretacdo de textos, pois viu-se ser
necessario incluir esse requisito nas atividades do projeto. Diante do exposto, 0 objetivo do
presente trabalho é descrever as atividades desse projeto de extensdo Universitaria da
Universidade Federal da Paraiba, do Centro de Ciéncias Agrarias, executadas em escolas da
zona rural do Municipio de Areia-PB, durante o periodo compreendido em todo o0 ano de 2019,
gue instigou nos alunos o interesse por jogos de raciocinio l6gico e computacao, buscando entre
0s participantes o espirito de competicdo saudavel e inclusdo social, provendo, notadamente,

melhoria em seus desempenhos escolares e autonomia nos estudos e pesquisas escolares.
REFERENCIAL TEORICO

Conforme Klein (2007), é necessario que se utilize de estratégias que estimulem o aluno
a compreender e fixar os assuntos ministrados em sala de aula no ensino basico brasileiro. Com
isso, a realizacdo de atividades escolares, como acBes para execucdo de Olimpiadas Escolares,
é¢ uma excelente alternativa, e sdo organizadas afim de contextualizar 0s processos
educacionais, e ndo simplesmente para premiar os melhores alunos (CAMPAGNOLO, 2011).
De acordo com Waldez e colaboradores (2017), as Olimpiadas Cientificas permitem que exista
0 nivelamento de conhecimentos especificos entre diversas areas, como também comparar
modelos educacionais nacionais e internacionais. Segundo Alves (2010), de forma geral, as
Olimpiadas podem se configurar através de dois tipos: as que se referem ao rendimento fisico
como esportes e aquelas que exploram o conhecimento em sala de aula, como as olimpiadas
cientificas.

A Olimpiada Paraibana de Informaética visa despertar nos alunos o interesse pela
computacéo atraves de atividades que envolvam desafios motivadores e competicdo saudavel,
além de incentivar os alunos paraibanos a participarem de outras competi¢cbes nacionais e
internacionais no ambito da informética (OPI, 2019). Conforme Knijnik at al (2001), a
motivacdo € o ponto-chave para que uma pessoa realize alguma atividade com éxito e
principalmente com sua satisfagdo atingida. A partir de trabalho de enxtensdo universitaria com
olimpiadas cientificas, Barros at al (2009) relatam que a participacdo em competicGes de

Informatica oportuniza o desenvolvimento de diversas competéncias no @mbito escolar,
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melhorando seu desempenho, além de resolver problemas cotidianos mais facilmente através
de artificios computacionais e desenvolvimento do raciocinio logico.

As Olimpiadas Cientificas sdo atividades que buscam o desenvolvimento do raciocinio
I6gico, 0 pensamento critico e a criatividade, firmadas ndo apenas no conhecimento cientifico,
mas também no progresso social (TEIXEIRA, 2014). Tais atividades extracurriculares séo
muito difundidas em todo o mundo, embora, a inclusdo destas em escolas da zona rural no
Brasil seja um fator a ser melhorado, e o projeto aqui em foco o executa de forma quase inédita
na regido do brejo paraibano. De acordo com Costa (2016), no pais, a educacdo rural foi tratada
com descaso historicamente, e como consequéncia muitas ideologias foram criadas pelos
camponeses, como a de que aprender a ler e escrever ndo possuia utilidade alguma. Muitos
paradigmas ja foram quebrados no que se refere a educacao do campo; no entanto, € necessario
gue sejam desenvolvidas estratégias que permitam o acesso a educacdo em todos 0s espectros
e principios, quer sejam em seus conteudos ditos obrigatérios ou extracurriculares. Nesse
cenario, cabe destacar que a expressdo educacdo do campo também identifica uma reflexao
pedagdgica que reconhece o meio rural como lugar onde ndo apenas se vive de producdo

agropecuaria, mas também se produz pedagogia (SILVA, 2007) e merece toda atencéo.
METODOLOGIA

O projeto de extensdo universitaria “Desenvolvimento e Inclusdo Social através de
Olimpiadas Cientificas — OPI Areia-PB” iniciou suas atividades, no municipio de Areia-PB,
desde 2013 com alunos do Ensino Fundamental das escolas publcas e rural. No entanto, as
atividades foram mais largamente executadas, na zona rural, a partir de imensas demandas
surgidas, a partir de 2016.

De forma geral, as provas da Olimpiada Paraiba de Informatica (OPI) séo estruturadas
em trés niveis:

= Iniciagdo I e Il (1° ao 8° ano do Ensino Fundamental);
= Programacdo (9° ano do Ensino Fundamental e Ensino Médio) e

= Avancado Janior (Ensino Superior).

O projeto foi executado de forma participativa, com a colaboragdo de membros da
equipe, parceiros e a comunidade. A parceria entre as escolas de Areia e a equipe do Projeto —

Universidade - serviu para valorizar o ensino e aprendizagem e as propostas inclusivas por parte
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dos alunos, publico-alvo do projeto. Assim, o publico-alvo do projeto foi professores, gestores
e alunos das escolas publicas de Ensino Bésico da zona rural do Municipio de Areia — PB.
Acdes motivadoras se fizeram necessarias para incorporar atividades inclusivas nos
museus locais e realizacdo de pesquisas junto as comunidades e o cotidiano de modo geral.
Desta forma, o trabalho contou com as seguintes etapas:
1. Levantamento quantitativo e diagnostico do publico a ser trabalhado;
2. Planejamento e execucdo das aces e atividades, nas escolas da zona rural da cidade
de Areia, voltados para um aprendizado ludico e motivador;

3. Avaliacdo de todo trabalho executado e da equipe.

A OPI se baseia na utilizacéo de questdes de raciocinio légico e analitico que envolvem
o cotidiano dos alunos de forma simples e ludica.

As atividades da OPI-Areia sdo de responsabilidade da equipe de informatica do Centro
de Ciéncias Agrarias da Universidade Federal da Paraiba (CCA/UFPB). Para a escola em
questdo, foi proporcionado o treinamento com o0s alunos na categoria de Iniciacdo | e
modalidade de Escolas Publicas.

Diante disso, a equipe local, inicialmente, realizou reunides para determinagéo de um
cronograma de atividades a serem executadas durante o projeto, descrita na Tabela 1 abaixo,
como também realizou reunibes com gestores e professores das escolas parceiras. Foram
estabelecidas parcerias com a Secretaria Municipal de Educacédo de Areia-PB, bem como com
as administracdes locais das escolas da zona rural desse Municipio. Assim, foi facilitado o
processo de execucdo das inscricdes dos alunos, como também, a disponibilizacdo de
transportes para locomocao dos alunos e professores, no dia das provas e nas ceriménias de

premiacdo local e estadual.

Tabela 1. Cronograma de Atividades

Atividade Periodo
Planejamento do projeto;

Definigéo de atividades;
Reunides com a equipe local; Fevereiro a Marco

Estabelecimento de parcerias.

Divulgacéo do projeto;

Inscrigdes de alunos;
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Planejamento e execucao dos cursos preparatorios; Margo a Agosto

Aplicagéo das provas.

Correcdo das provas;
Divulgacéo dos resultados;
Solenidade de premiacéo e entrega de certificados; Setembro a Dezembro

Avaliacdo geral da equipe do projeto.

As aulas preparatdrias da OPI foram planejadas de acordo com o contetdo abordado em
edicdes anteriores, sempre com o intuito de despertar nos alunos um melhor senso critico para
interpretacdo de textos e problemas matematicos através de fundamentacéo Idgica e analitica.

As aulas foram ministradas nas préprias escolas na zona rural, e, para tais, utilizaram-
se como recursos didaticos projetor multimidia, quadro branco, materiais didaticos produzidos
em EVA, etc. A equipe do projeto, no intuito de melhorar o entendimento e desempenho, nas
aulas preparatdrias, elaborou e distribuiu, gratuitramente, com todos os alunos atendidos, listas
de exercicios e simulados préaticos, para instigar os alunos e facilitar a compreensao e fixacao
acerca do conteudo aborda.

Na Figura 1, abaixo, pode-se observar a utilizagdo de recurso em EVA, nas atividades e

trabalhos de jogos de l6gica, através do jogo Sudoku.

Figura 1. Alunos jogando Sudoku através de recurso em EVA.

Como dito, o locus de execucdo das aulas e atividades do projeto foi as proprias escolas,
na zona rural. No entanto, como exigido pela organizagéo estadual da competicdo, as provas
estaduais da OPI foram aplicadas por voluntarios do projeto, na Central de Aulas do
CCAJ/UFPB, e tinham duracdo de 2,5 horas.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No ano de 2016, a Olimpiada Paraibana de Informética foi introduzida nas escolas da
zona rural de Areia, objetivando promover a inclusdo social a alunos residentes na zona rural
do municipio de Areia-PB em situacdo de vulnerabilidade socioeconémica e que estdo cuja
fonte de renda é oriunda da agricultura familiar. Desde ent&o, aproximadamente 200 alunos ja

participaram deste projeto, nesses anos de execuc¢do, como ilustrado no Gréfico 1.

OPI - ANALISE DO QUANTITATIVO DE INSCRICOES
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Gréfico 1. Evolucdo de inscritos nas edi¢cdes da OPI na Escola Abel Barbosa.

O percentual de alunos inscritos na OPI apresenta-se superior a cada ano. Tal fato
demonstra a importancia acrescida ao projeto instalado na regido, em virtude de que este
possibilitou, de forma interdisciplinar, uma melhoria no desempenho escolar dos participantes,

além de proporcionar a saida de muitas criangas que estavam em situagdo de écio.

Ao longo do tempo, os alunos da zona rural, notadamente da Escola Abel Barbosa,
treinados pela equipe local da OPI vem conquistando espaco nesta competicdo de nivel
estadual, visto que conquistaram 100% das medalhas de ouro por dois anos consecutivos (2017
e 2018) na categoria Iniciacdo I de Escolas Publicas. Pode-se notar, no Grafico 2, uma excelente
performance dos alunos da Escola Abel Barbosa, visto que estes conquistaram 67% das
medalhas e premiacdes de todo o Estado da Paraiba no ano de 2019, na mesma categoria citada

anteriormente.
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Gréfico 2. indice de alunos premiados na modalidade Iniciacéo | da OP1 2019.

Esse extraordinario resultado pode ser considerado como fruto do trabalho de incluséo
social realizado de forma motivadora e incentivadora na escola, que, por sua vez, instiga 0s

participantes a competitividade de forma saudavel e a busca por mais conhecimento.

Um fato que colaborou de forma relevante no treinamento da OPI foram as aulas de
Informéatica Béasica, ministradas no Laboratorio de Computacdo do CCA (LACACIA), com
enfoque na Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC’s). Tais aulas auxiliaram no
desenvolvimento do raciocinio légico e matematico dos alunos, como, também,
proporcionaram a inclusdo digital destas criangas, que no futuro podem utilizar estes
conhecimentos para o desenvolvimento rural e agronegocio local, j& que sdo filhos de
agricultores, que, atualmente, ttm a agricultura familiar como Unica fonte de renda e

subsisténcia.

No Gréfico 3, pode-se observar o desempenho de participacdo da zona rural na
Competicdo OPI Estadual, em que, no ano de 2017, os alunos conquistaram quatro medalhas
na competicdo (1 Ouro; 3 Bronze). Em 2018, conquistaram seis medalhas (2 Ouro; 2 Prata; 2
Bronze), e, no ano de 2019, os alunos conquistaram sete medalhas (4 Ouro; 2 Prata; 1 Bronze).
Nota-se que, nesses anos de participagdo em competicéo estadual, os alunos das escolas da zona
rural, treinados pela equipe do projeto, vém superando seus proprios desafios e conquistando
mais medalhas. Isso reflete, ndo so o fato da vitoria e do nimero de prenmiagdes, mas constitui-
se algo que pode ser considerado grandioso, pois valida o esforgo pessal de cada aluno, valoriza
sua participacdo, bem como estimula para seu crescimento pessoal, pois eles se sentem

valorizados, quando nunca sao lembrados pelas politicas publicas locais.
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Graéfico 3. Numero de medalhas obtidas pela Escola Abel Barbosa de 2017 a 2019.

A Figura 2, abaixo, ilustra as atividades realizadas durante o projeto. Na Figura 2A,
ilustra aulas a turma do 5° Ano, a Figura 2B ilustra a participacdo e interacdo ativa dos alunos
nas aulas preparatorias, e, na Figura 2C, mostar a aplicacdo das provas estaduais da OPI, no
Campus Il da Universidade Federal da Paraiba.

Figura 2. Aulas preparatdrias na zona rural e aplica¢do das provas no CCA/UFPB.

A Figura 3 ilustra os alunos premiados em cerimdnia realizada em Areia-PB.
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Areia-PB.

Diante do exposto, € possivel observar o grande potencial dessas criancas, residentes na
zona rural, visto que se sentiram estimuladas e progrediram no desenvolvimento do raciocinio

l6gico e analitico, comprovado através dos excelentes resultados obtidos.

CONCLUSOES

Os objetivos do projeto “Desenvolvimento e Inclusdo Social através de Olimpiadas
Cientificas — OPI Areia-PB” foram plenamente alcangados, visto que colaborou para a melhoria
do desempenho escolar dos alunos, além de motiva-los para futuras competigdes, constituindo-
se, assim, como uma alternativa extracurricular eficiente no aprendizado e inclusédo social da
escola rural participante. Ademais, os resultados obtidos estdo muito mais do que,
concretamente, pode ser observado, como medalhas e premiacfes extraordinariamente
recebidas. Esses alunos, beneficiarios do conhecimento recebido, ja podem explorar as recursos
aprendidos no auxilio das atividades e melhoria do desenvolvimento local, bem como,
futuramente, terem um diferencial para adentrar no mercado de trabalho.

Além disso, o projeto contribuiu extremamente na formacdo profissional dos
universitarios atuantes, visto que este promoveu simultaneamente uma experiéncia na vida
académica, assim como uma visdo mais ampla acerca de métodos de docéncia. Ademais, a
participacdo no projeto também gerou uma satisfacdo pessoal nos extensionistas, em razdo do
vinculo formado com os alunos, que se sentiram motivados e valoriazados socialmente.
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