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RESUMO

Esse artigo faz um relato acerca das Gincanas Matemaética realizada com os alunos da Escola Estadual
Dr. Edino Jales - parceira do Projeto Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) vinculado
a Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN) e especifico ao Campus Avancado de Patu
(CAP) - no que trata a Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP). Diante
disso, com o objetivo de descrever e compartilhar as experiéncias advindas das atividades desenvolvidas
no dmbito do projeto, em especial as gincanas interclasses de Matematica realizadas ao longo do projeto,
0 presente trabalho apresenta uma pesquisa de campo com alunos da escola parceira ao projeto,
utilizando o desempenho e a participacdo dos alunos em atividades ltdicas como instrumento de coleta
de dados, como também os procedimentos envoltos a execugdo da gincana: organizagdo dos desafios
propostos como a prépria participagdo dos alunos e 0s conceitos a serem trabalhados e a consecutiva
premiacdo, permitindo uma visdo mais clara desse processo de desenvolvimento de atividades
dindmicas, vindo a contribuir para uma formag&o docente de mais qualidade.

Palavras-chave: Relato, Gincana, OBMEP, PIBID.

INTRODUCAO

Ao longo da jornada académica do estudante, o processo de ensino e aprendizagem nédo
deve estar atrelado apenas ao mero curriculo que lhe é apresentado, é necessario que aquilo
proposto em sala de aula seja referéncia para lidar com - discernimento e coeréncia - as situacoes
surgidas no seu cotidiano para que posteriormente possa alcancar uma melhor compreensao de
sua realidade.

Isso esta diretamente interligado ndo apenas as metodologias aplicadas em sala de aula,
mas também ao processo avaliativo que decorre de todo panorama educacional do aluno, uma

vez que “(...) mesmo nos processos de avaliacdo mais simples, sabemos que para tomar
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determinadas decisGes faz-se necessario que alguns critérios e principios sejam considerados
seriamente” (MEC, 2007).

E quando se trata de ensinar Matematica a preocupacao deve ser redobrada, ja que a
exigéncia da exatiddo da disciplina, muitas vezes, gera um obstaculo frente a conceitos de outras
areas do conhecimento que depende da vivéncia e da experiéncia do aluno em seu ambiente
sociocultural.

Diante disso, levando em consideracédo os dados educacionais referentes a disciplina de
Matematica, € notoria a preocupacdo de como essa disciplina esta sendo lecionada nas escolas
brasileiras, ja que seu reflexo em exames nacionais ndo esta ainda no almejado, principalmente
quando se trata da Olimpiada Brasileira das Escolas Publicas e Privadas — OBMEP, foco de
estudo deste trabalho.

Dai, surge a importancia do professor analisar sua didatica e as escolas criarem politicas
para que ultrapassar barreiras como essas, como também as que virdo ao longo do processo,
onde possibilite ao aluno o incentivo e as ferramentas necessarias para se sobressair em exames
como a OBMEP, ja que segundo Santos (2015),

“As escolas em geral cumprem um importante papel quando estimulam seus alunos a

participarem da OBMEP, uma vez que pesquisas mostrarem que esta ajuda no desempenho dos
estudantes nas Avalia¢Bes Internas e Externas de matematica. Além disso, como uma politica
publica a OBMEP pode ser vista por um Projeto de inovacao na educacao bésica brasileira e seus

aspectos quantitativos e qualitativos precisam ser colocados em discussdo” (SANTOS, 2015, p.
4).

Para isso acontecer € necessario que o aluno seja instigado e desafiado a buscar
compreender os fendmenos matematicos que o cerca e entender a importancia dessa disciplina
para a sua vida, em todos os aspectos, permitindo-lhe uma visdo mais critica dos eventos
universais e do seu cotidiano.

Alves (2010, p.4), defende que “Para o estudante obter sucesso em um desafio
matematico é necessario que tenha motivos para buscar solucdes. Sendo assim, o desafio so se
concretiza se 0s objetos e 0s motivos convergirem para um mesmo proposito (resolugéo),
dando-se isso num contexto social determinado (...)”. Ou seja, sem a devida motivacéo, o aluno
ndo enxergara sentido em solucionar o problema que é proposto, ja que ndo ira utilizar para
nada em sua vida.

Assim, o desenvolvimento de atividades matematicas que possam contribuir para uma
autonomia da percepgdo critica do aluno e fundamental e, considerando aquelas que

sdo desenvolvidas fora da sala de aula possuem um maior dinamismo, um aspecto mais ludico,
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podendo atrair com mais facilidade os alunos, principalmente quando isso é agregado ao fato

de ser em grupo, fortalecendo o nivel de cooperacéo, onde a possibilidade de produtividade da
tarefa incumbida é ampliada, pelo fato do senso de comunicacéo e competitividade auxiliarem
nesse processo.

Sobre 0 uso de atividades ludicas, Almeida (1998) afirma que “além de explicar as
relagbes mdaltiplas do ser humano em seu contexto historico, social, cultural, psicoldgico,
enfatizam a libertacdo das relacbes pessoais passivas, técnicas para as relacdes reflexivas,
criadoras, inteligentes, socializadoras”.

Nesta perspectiva, o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID
vinculado ao curso de Licenciatura em Matematica do Campus Avancado de Patu da UERN,
proporciona a alguns discentes matriculados mais uma oportunidade de vivenciar a experiéncia
docente enquanto graduandos, através do subprojeto de Matematica cuja finalidade é tentar
diminuir a deficiéncia em matematica dos alunos da Escola Estadual Dr. Edino Jales, instituicao
de ensino médio publico, parceira do subprojeto, da cidade de Patu, Rio Grande do Norte.

A proposta de elaborar uma Gincana Matematica com atividades voltadas para o nivel e
formato OBMEP surgiu durante as reunides de planejamento e teve como intuito permitir que
os alunos tivessem mais um contato com o mundo das Olimpiadas de Matematica, instigando-
0s a estudar matematica, verificar o nivel de atencdo e desenvolvimento dos alunos em
determinadas areas da matematica, promover a cooperacdo e competitividade e divulgar a
relevancia da OBMEP na vida estudantil.

E foi durante essas reunides que a atividade foi ganhando forma e estrutura, pois
tomamos importantes decisdes, por exemplo, o local mais apropriado para a realizagdo, com
qual turno trabalhar, o formato das equipes (quantidade de alunos e de turmas), as etapas, as
atividades, a premiacdo, entre outras.

Este trabalho tem como intencdo descrever a realizacdo de uma dessas atividades: a
Gincana Matematica, que desenvolvida e posta em préatica enquanto bolsista do grupo OBMEP,
que ao longo dos anos ainda vem ajudando os alunos da escola parceira na sua aprendizagem
guanto a assuntos do ensino médio, cobrado nas provas da olimpiada, comentar os resultados
obtidos e ainda relatar as experiéncias obtidas durante o processo de elaboracéo e aplicacdo

desta atividade.
METODOLOGIA

Este trabalho surgiu como a oportunidade de relatar os beneficios que as gincanas em

questdo trouxeram no processo de ensino e aprendizagem tanto do aluno como de todos que fi-
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de sua organizag&o.

Esse trabalho é de natureza qualitativa, e se enquadra como pesquisa de campo, ja que
o0 “estudo de campo estuda-se um Unico grupo ou comunidade em termos de sua estrutura social,
ou seja, ressaltando a interacdo de seus componentes. Assim, o estudo de campo tende a utilizar
muito mais técnicas de observagido do que de interrogacdo.” Gil (2008, p. 200).

Na oportunidade, as gincanas ocorreram apds a 22 fase da 162 e 172 edicdo da OBMEP,
tendo em vista que nos respectivos anos tinhamos outros grupos, que faziam parte do projeto,
desenvolvendo trabalhos de reforcos para as provas da 12 e 22 fase, possibilitando assim que
questdes abordadas dessas fases fossem trabalhadas.

As gincanas foram elaboradas tendo como publico alvo os alunos do ensino médio da
Escola Estadual Dr. Edino Jales, abrangendo atividades direcionadas a OBMEP, instigando-0s
a expandir seus conhecimentos matematicos. Eram divididas em duas etapas, sendo elas:

Etapas Praticas: As atividades préaticas utilizavam de recursos como jogos e brincadeiras,

essas atividades eram selecionadas com base no carater matematico, ou seja, por trds do
desenvolvimento pratico da atividade haveria o uso consciente ou inconsciente de conceitos
matematicos por parte dos alunos, pois “esses recursos e materiais precisam estar integrados a
situagdes que propiciem a reflexdo, contribuindo para a sistematizagéo e a formalizacdo dos
conceitos matematicos” (BNCC, 2018, p. 298).

Etapas Teoricas: Provas que eram elaboradas com problemas retirados de provas da

OBMEP ou Banco de Questdes da OBMEP (alteracdes eram feitas quando se via necessidade)
e 0 procedimento era o seguinte: cada grupo recebiam questdes e resolviam, apos a resolucao
entregavam as respostas a banca responsavel para sua corre¢do. A banca era composta por
organizadores, ao final da prova a comissdo dava o resultado de cada grupo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Quando uma atividade é discutida levando em consideracdo fundamentos cientificos e
organizada ap0s um reconhecimento do nivel dos alunos acerca do seu conhecimento sobre a
tematica abordada, estd menos suscetivel a erros. 1sso contribui para 0s objetivos e metas
tracadas no desenvolvimento de atividades. Sendo assim, este topico subdivide as fases

principais das gincanas, desde a fase de elaboracdo até o seu feedback.
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1. FASE I: ELABORACAO

Diante disso, no que trata a fase de elaboracdo da gincana, um dos primeiros desafios

que se fizeram presentes foi fazer essa averiguacdo acerca dos conhecimentos prévios dos
alunos, acerca do formato das questées da OBMEP, tanto das provas anteriores, quanto aquelas
contidas nos bancos de questdes.

Para isso, foi contado com as experiéncias obtidas em sala de aula, uma vez que o grupo
da OBMEP atuava em duas modalidades: no contexto de sala de aula, onde o bolsista, em
parceria com os professores de Matematica da escola parceira ao trabalho, intervia nas aulas
propondo e respondendo problemas da olimpiada que tinham ligagdo direta com o contetdo
que o professor estava trabalhando naquele momento; e no contexto de preparacdo grupal, que
ocorria no Campus Avancado de Patu, sede do projeto, em que os bolsistas ndo trabalhavam
apenas as questdes das provas anteriores da primeira fase, mas também as provas anteriores da
segunda fase, do banco de questdes, provas de outras olimpiadas, materiais concretos e jogos
de raciocinio que exigiam a atencdo e o foco do aluno.

Outro desafio valido de mencéo foi a questdo do interesse demonstrado pelos alunos no
processo de divulgacao e selecdo destes para gincana. Composta por sete turmas do ensino
médio - sendo trés primeiros anos, dois segundos e dois terceiros - a escola parceira permitiu
que os professores abragcassem a causa do projeto e colocaram a gincana como complemento
no processo de avaliacdo da disciplina de Matematica, destinando uma pontuacao extra para 0s
participantes. Interesses como busca por conhecimento, aprovacdo na OBMEP e os préprios
pontos na disciplina foram a motivacdo dos alunos.

Dessa forma, as gincanas tiveram a mesma organizacao nas duas edi¢cGes. No processo
de selecdo dos aluno, foram selecionados 5 (cinco) alunos das 7 (sete) turmas do ensino médio
e, em um momento posterior, era definido um capitéo, que assumisse e comandasse 0s demais
do grupo de modo estratégico, usufruir das habilidades 16gico matematica para que 0 grupo
obtivesse um bom desempenho na resolucdo dos problemas e na realizacdo das atividades.

J& na organizacdo da gincana, sua estrutura era composta por problemas retirados das
provas anteriores adaptados ao formato subjetivo, algumas dessas trabalhadas pelos bolsistas
em uma das modalidades de atuacdo, onde as solu¢es com os devidos célculos deveriam ser
apresentadas para uma comissdo julgadora formada pelos bolsistas da equipe OBMEP, cujos
n&o estivesse na observacdo ou mediando a atividade; desafios retirados dos sites de preparagéo
envolvendo alguma situacdo curiosa, no formato objetivo, porém explicando o raciocinio da

solucgéo; e jogos matematicos que requerem conhecimentos especificos da Matematica, cujos



LA

.CONGRESSO NACIONAL www.conapesc.com.br

ie PESQUISA e ENSINO
@ em CIENCIAS

V CONAPESC

foram: Tangram e a Torre de Handi na primeira gincana; e Estacionamento Complicado, Jogo
da Velha Humano e Jogo de Nim na segunda gincana, comentados posteriormente.

Sobre a pontuacéo, ela foi elaborada de acordo com o grau de dificuldade de cada prova.
Em caso de empate, na prova das questdes, ocorreria da seguinte maneira: seria proposto uma
nova questdo e 0 grupo que resolvesse com mais rapidez e corretamente levaria os pontos. Ja

no caso de empate na prova com jogos, seria refeita a prova.

2. FASE Il: EXECUCAO

Tanto na primeira gincana, quanto na segunda, a execucao dos problemas e provas foram
bastante semelhantes. As atividades propostas se alternavam entre si, sempre intercalando com
um problema ou bloco de problemas: problema, desafio, problema, jogo, problema e assim
sucessivamente, por exemplo.

Os resultados relacionados a resolucdo dos problemas e dos desafios foram satisfatorios
pois, foi possivel perceber que os alunos reagiram bem ainda buscavam meios cognitivos com
0 objetivo de chegar as solugdes, desenvolvendo assim o raciocinio ldgico.

Apesar de alguns dos problemas tratarem de situacdes ao cotidiano dos participantes,
esses Ultimos tiveram a oportunidade de construir uma ligacdo entre conhecimentos
matematicos e a realidade, caracterizando a mudanca no pensamento deles, tornando a ideia de
uma matematica exclusivamente mecanizada em uma matemaética com sentido amplo, passivel
de aplicacdes, Util.

Os desafios foram atividades com um grau de dificuldade mais acentuado em relagédo as
questdes, nestes os grupos tiveram de dar o melhor de si, no que se refere ao uso de conceitos
matematicos, raciocinio légico, disposi¢cdo e dominio de determinadas técnicas matematicas, e
assim ocorreu: os alunos de forma cooperativa montaram técnicas, usaram defini¢des l6gicas,
além do uso da rapidez. Também se notou que algumas das técnicas resolutivas dos alunos eram

mais simples do que mesmo as que constavam no gabarito da comisséo julgadora.

Figura 1: Alunos realizando as atividades da 12 e 22 gincanas, respectivamente.

Fonte: Autoria Propria.
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No que trata das provas préaticas que foram desenvolvidas no formato de jogos, alguns

destes foram confeccionados a partir de materiais alternativos de baixo custo e ainda de facil
manipulacdo, dentre eles: régua, lapis, isopor, pincel, tinta, cola, tesoura, fita adesiva, palitos de
churrasco, papel, utilizados para confeccionar as pecas do Tangram, jogo da velha humano,
estacionamento complicado e o jogo de Nim. Também foi utilizado a Torre de Handi feitos de
madeira, que o departamento de Matematica do campus, o qual o projeto é vinculado, cederam
para evento.

Ao receber uma imagem formada por meio do Tangram, os alunos tinham que, com as
pecas do jogo, montar a mesma figura. Todavia a imagem nédo continha as arestas das figuras,
dificultando a percepc¢édo do formato das figuras utilizadas na construcao da figura, o que exigiu
um pensamento agil e focado dos alunos. Com essa prova, os alunos usaram a concepcdes de
projecdo de poligonos, areas e perimetros.

Na torre de Handi, os capitdes escolhiam um representante para colocar as pecas
circulares (ou discos), a priori postas em uma das extremidades das hastes do jogo e passar
todas para outra extremidade, sendo que uma peca maior ndo podia ficar sobre uma menor e s6
é permitido movimentar uma peca por vez. O menor tempo nessa prova, além do cumprimento
das regras dela, era o critério para pontuacdo. Nesta prova, foi notado pelos alunos o seguinte
fato: “a medida em que aumentavam os discos, o numero de movimentos crescia
proporcionalmente”.

O jogo da velha humano seguiu 0 mesmo raciocinio do jogo normal: um quadrado 9 x
9. Porém, o capitdo era quem fazia os movimentos e 0s componentes da equipe eram as pecas,
sendo o representante da equipe a peca decisiva para o final do jogo. O objetivo era que trés
participantes formassem uma linha reta no jogo, seja horizontal, vertical ou diagonalmente.
Aqui, nocBes de matrizes, sequéncias e 0 proprio raciocinio l6gico eram trabalhados de forma
indireta.

O jogo do Estacionamento Complicado consiste em um tabuleiro 6 x 6 onde séo
sobrepostos alguns carrinhos que obedecem aos niveis propostos para cada jogada. Sabendo
que os carros sao posicionados na vertical e na horizontal e s6 serdo movidos de acordo com a
sua direcdo, existem carrinhos que ocupam dois ou trés quadrados no tabuleiro. O jogador
campedo sera o que conseguir sair do estacionamento com o menor nimero de movimentos. Ja
nesse jogo, os alunos precisaram das nogdes de lugar geométrico, areas e perimetros de

retangulos.



.CONGRESSO NACIONAL Www.conapesc.com.br
de PESQUISA e ENSINO
) em CIENCIAS

V CONAPESC

Figura 3: Alunos disputando na prova do Estacionamento Complicado.

Fonte: Autoria Propria.

O jogo do NIM ocorreu em duplas, onde as jogadas foram feitas alternadamente e cada
componente (ou grupo) retirou de 1 a 6 palitos, dentre um total de 55 (cinquenta e cinco) palitos
dispostos na forma de triangulo. O perdedor é aquele que retirar o ultimo palito da mesa. O Jogo
por sua vez, trabalha-se os conceitos sobre MMC e MDC, ou seja, a base da estratégia para se
ganhar o jogo é a divisdo e, dentre 0s jogos, esse foi 0 mais que se destacou, uma vez que 0s

alunos afirmaram que “nao tinham visto algo parecido, que trabalhasse a Matematica”.

3. FASE Ill: POS-GINCANA

Apds o término das respectivas gincanas, 0 momento de premiacdo contou com a
presenca de um dos professores da escola parceira e com todos os alunos participantes da
gincana, bem como o0s ouvintes. Em comum as duas gincanas, como premiacdo foram
destinadas medalhas de ouro, prata e bronze, e ainda dois pontos, um e meio e um, para
primeiro, segundo e terceiro lugares respectivamente. Na segunda gincana, além disso tiveram
duas caixas de bombons para os dois primeiros lugares, livros para o terceiro e um pequeno Kit
com bloco de notas e canetas personalizadas com a logo do evento, desenvolvida por um dos
bolsistas, para todos os alunos participantes e ouvintes da gincana.

Figura 3: Logotipo da Il Gincana Interclasse de Matematica.

Interclasse 5

MOTZMOTLCO

)

Fonte: Autoria Prépria.



) de PESQUISA e ENSINO
i em CIENCIAS

}%@ V CONAPESC

Ap0s isso, obtivemos um feedback bastante significante por parte dos professores e por
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parte dos alunos, onde percebemos em um aumento significativo no rendimento na disciplina
de Matematica e ainda a aprovacéo de alunos para segunda fase da OBMEP nos dois anos, onde

alguns deles chegaram a conquistar mencdes honrosas na olimpiada.

CONCLUSAO

A participagédo dos alunos na gincana foi de extrema significancia para o projeto como
um todo, uma vez que a auséncia efetiva por parte da maioria dos alunos da escola no projeto
ja era uma enorme barreira a ser superada, tendo em vista as discuss@es anteriores. O éxito nos
desafios propostos so reforcou o fato de que o trabalho realizado gerou bons frutos, o que de
forma - até mesmo inconsciente, algumas vezes - acabam atraindo os alunos cada vez mais para
0 projeto.

Ainda é valido ressaltar mais uma vez a importancia do apoio dos professores da
disciplina de Matematica da referida escola que colaboraram para realizacdo da gincana dentro
do projeto, propiciando uma autorreflexdo sobre a importancia do papel do professor na tomada
de decisOes para um grupo de iniciantes nesta carreira com uma longa estrada a ser trilhada.

Essa experiéncia faz com que os pibidianos, em sua fase de formacéo inicial sobre o
“fazer docente, abstraiam valiosos ensinamentos acerca da pratica docente tangiveis ao uso
de metodologias dindmicas, da consumacao da teoria e ainda da contextualizacdo de situac6es
especificas a fim de garantir bagagem suficientemente a ponto de resultar, a cada momento,

aprendizados entre ambas as partes: professor e aluno.
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