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INTRODUCAO

Esta investigacdo interliga-se ao Projeto “Educa¢do Ambiental em espagos multiplos”,
cadastrado no Sistema de Informaces sobre Pds-Graduacéo e Pesquisa — SISPG e ao Curso de

Ciéncias Bioldgicas da Universidade de Pernambuco — campus Mata Norte.

Analisando-se a necessidade comumente de alunos e professores na integracdo de
inovagdes tecnoldgicas visando a pratica sustentavel, na pesquisa a se realizar na Escola de
Referéncia em Ensino Médio Joaquim Olavo (EREM-JO) localizada no municipio de Carpina
-PE, pretende-se por meio dos objetivos gerais: discutir o papel da internet no ensino-
aprendizagem de biologia e refletir a respeito da conexao residuos sélidos e sustentabilidade.

Partindo-se dos pressupostos a serem apresentados com foco da internet no ensino de
biologia e sustentabilidade tem-se como objetivos especificos: identificar as potencialidades da
internet como ferramentas de ensino-aprendizagem de biologia; buscar alternativas de inclusao
da internet como porta de entrada do conhecimento do tratamento adequado dos residuos
solidos e aumentar a dialogacdo da Universidade Pablica e Escola Estadual no que tange as

questdes ambientais.
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Decorre-se do exposto, que o0 uso da internet na comunidade escolar pode ser um

ambiente promissor no trato das questdes ambientais. E nesta dire¢cdo questiona-se: até que
ponto o0 uso da internet no ensino de biologia contribui para o tratamento dos residuos sélidos
com sustentabilidade?

Neste sentido, apds se concluir a revisdo bibliografica em processo, planeja-se realizar
uma pesquisa de campo, com aplica¢do de questionarios para recolha de dados e vivéncia de

extensdo universitaria numa Escola Publica, frente ao objeto de estudo.

METODOLOGIA

A investigacdo em questdo situa-se numa abordagem qualitativa. Opta-se pela
realizacdo de estudo de caso numa escola publica estadual do municipio de Carpina. E pela

analise de conteudo.

Como procedimentos metodologicos opta-se primeiramente, por realizar uma revisao
bibliografica embasada nos principais autores e socidlogos da area da internet, sustentabilidade
e residuos solidos. Para isso, na investigacdo toma-se por base estudos do autor Caron (2017),

entre outros pensadores que elaboraram trabalhos pertinentes ao assunto.

Apos se fazer a revisdo bibliogréfica, pretende-se realizar a pesquisa de campo, com
aplicacdo de questionarios com 20% dos alunos das turmas do 1° ano do Ensino Médio, com
professores de biologia das referentes turmas e com representantes da gestdo da EREM-JO,
com vistas a levantamento dados em torno do conhecimento dos alunos acerca da temética da
pesquisa, mediante atividades realizadas pelos docentes, em prol da caracterizacdo, a respeito
das maiores necessidades dos estudantes em aliar a aprendizagem dos conceitos do componente
curricular biologia na conexao internet e sustentabilidade.

Consecutivamente, pretende-se desenvolver atividade de extensdo universitaria, junto
aos discentes e professores de biologia das respectivas turmas em sintonia com as demandas da
instituicdo escolar e comunidade local.

Dando-se sequéncia, planeja-se desenvolver na instituicdo, um minicurso, elaborado a
partir dos dados coletados nos questionarios com mais algumas informacdes acerca do
tratamento adequado dos residuos solidos a favor da sustentabilidade. Esse momento sera

utilizado para exposicOes dialogadas sobre questdes centrais da tematica em estudo e vivéncia

de um jogo produzido pelos pesquisadores para melhoria da aprendizagem escolar. O referido
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jogo, sera educativo e on-line, em que podera ser compartilhado nas redes sociais mais

acessadas, a fim de redirecionar a atencé@o dos alunos para o uso da tecnologia como ferramenta
de conhecimento, na busca de novos olhares para esse conceito de sustentabilidade e a quebra
do paradigma, de que redes sociais s6 trazem maleficios.

Com o uso da internet, também se torna possivel a confecgdo de folders com
apresentacdo de informacdes centrais do projeto extensionista, a utilizacdo do aparelho de
celular, em torno das tematicas abordadas, e simultaneamente a divulgacdo desse trabalho e
maior aproximagdo da comunidade local, através de uma pagina criada no Facebook, com o

intuito de servir como ponte de comunicacdo referente as atividades escolares vivenciadas.

DESENVOLVIMENTO

Frequentemente se discute a respeito da internet, seja da amplitude ou do enorme auxilio
pessoal, profissional e académico que ela proporciona. Na internet é possivel se encontrar uma
pluralidade de fontes de informacdes que podem servir como fins educativos, seja na divulgacao
de pesquisas cientificas e informacdes propicias na construgdo do conhecimento ou para

entretenimento.

Ao se considerar internet como instrumento de ensino-aprendizagem, a mesma pode ser
vista como um recurso pedagdgico para chamar a atencédo e interesse dos alunos nas aulas de
biologia, por exemplo, na intencdo das aulas serem mais dinamicas, como também prepara-los
para o futuro, j& que atualmente a sociedade vivencia a "Era da tecnologia”. O que torna
importante os estudantes aprenderem a manusear a tecnologia nédo so6 para fins de lazer, pois a
mesma € uma ferramenta quase que indispensavel no cotidiano e no meio profissional da

sociedade da informacéo e comunicacéo.

Ao implantar a tecnologia, a escola reforca o papel de agente decisivo na transformagéo
da sociedade e na construcao de um pais melhor, mais inovador, criativo e em constante avango
(CARON, 2017).

Mesmo que o uso das tecnologias em sala de aula se apresente de grande relevancia
educacional, ainda € perceptivel que muitos professores de biologia encontrem dificuldade ao
introduzi-la nas aulas de maneira diferenciada. Através da orientagdo inadequada dos docentes,
os alunos podem ficar distraidos e desinteressados pelos ensinamentos, preferindo jogos on-
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-lines e bate-papo em redes sociais, ao invés de manter a atencdo ou participacdo nas aulas,

ocasionando interferéncia na aprendizagem.

Diante disso, se faz necessario que os docentes saibam fazer bom uso da internet de
modo que possam em sala limita-la aos aprendentes apenas as atividades propostas,
promovendo aulas mais produtivas e exitosas. Tendo-se como finalidade, desenvolver a
criticidade e posicionamento dos estudantes diante de assuntos que fazem parte do cotidiano, a
fim deles aprenderem e serem capazes de aplicar a teoria nas vivéncias individuais e ou
coletivas, a fim de se solucionar problemas emergentes do contexto nos quais estejam inseridos
no que tange a sustentabilidade, entre outros aspectos. Sendo assim, € imprescindivel utilizar-

se a internet para ajudar a resolver as problematicas dos residuos solidos.

De acordo com a norma da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas - ABNT NBR
10004 (2004), os residuos solidos sdo materiais que resultam das atividades humanas incluindo

a atividade de industrias, domésticas, hospitalares, comercial e, agricola.

Entretanto, importa conceituar-se que o lixo é “como a parte dos residuos solidos que
ndo é aproveitada pela auséncia ou falha na aplicacdo de politicas plblicas e recursos
tecnoldgicos disponiveis.” (CARNEIRO, 2013).

Nos Ultimos anos a abordagem atinente aos residuos sélidos se destaca nas discussdes
em salas de aula e eventos publicos. Porém essa tematica ainda € uma problematica
socioambiental. Com a existéncia dos descartaveis o volume de lixo tem aumentado e essa
proporcao tem sido inversamente proporcional ao descarte adequado, pois ndo ha significativa
atencdo de quem consome ao descarte do material usado. Evidentemente que o cenario
consumista tem contribuido para o aumento da exploracdo ambiental, onde se encontra a
matéria-prima para a producdo de papéis, plasticos, entre outros, degradando o habitat natural

de outros seres vivos afetando o equilibrio natural da cadeia alimentar.

Ressalta Carneiro (2013), que além da exploracao natural e do descarte inapropriado,
cada residuo tem seu tempo de validade no meio ambiente, como o que o plastico demora mais
de 400 anos para se decompor.

A interligacdo dos distintos eixos transversais acerca do componente curricular
Biologia, ainda € encarada pelos docentes como um desafio, no que se refere as melhorias do

ensino-aprendizagem. Assim como, a insercdo de inovagfes dentro do contexto educacional,

por exemplo, 0 uso da internet como ferramenta de aprendizagem.
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Os Parametros Curriculares Nacionais - PCNs, abordam a questdo dos valores

humanisticos da vida em sociedade, correlacionados com o meio ambiente. E indicam ser: “[...]
relevante o desenvolvimento de posturas e valores pertinentes as relacdes entre 0s seres
humanos, o conhecimento e o ambiente” (BRASIL, 2000, p. 35 apud ATAIDE el.al, 2014, p.
4090).

E neste ponto de vista de construgéo e vivéncia de um novo paradigma que se dirige o
olhar para escola. Para tanto, na construgdo de um saber comprometido com a mudanga,

mediante a insercdo de jogos on-line precisa-se considerar que:

A busca por um ensino que (...) seja significativo para o aluno, que Ihe proporcione
um ambiente favoravel & imaginacdo, a criagdo, a reflexdo, enfim, a construcéo e que
Ihe possibilite um prazer em aprender, ndo pelo utilitarismo, mas pela investigacéo,
acdo e participacdo coletiva de um "todo" que constitui uma sociedade critica e
atuante, leva-nos a propor a insercdo do jogo no ambiente educacional, de forma a
conferir a esse ensino espagos ludicos de aprendizagem. (GRANDO, 2000, p.15)

Observa-se, portanto, que é essencial o uso dos jogos como auxilio na apropriacdo de
conceitos cientificos. Evidencia-se as vantagens ludicas que os mesmos trazem para
aprendizagem, possibilitando significatividade e maior compreensdo das questdes afeitas ao

ensino de biologia e sustentabilidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa em foco encontra-se em andamento, na participacdo dos Seminarios de
acompanhamento com a professora orientadora e na execucao da reviséo da literatura.

Para tanto, valida-se a construcdo de saberes escolares concernentes a sustentabilidade,
ao uso da internet como canal de informacdo e conhecimento quanto ao uso e descarte de

residuos solidos adequados, no respeito ao meio ambiente e a vida.

CONSIDERACOES FINAIS

A intencdo da investigacdo em foco, reveste-se no interesse da ampliacdo da insercao
dos professores e estudantes da escola publica, no contexto da internet dentro do ensino-
aprendizagem de biologia atinente ao binémio residuos sélidos-sustentabilidade. Diante disso,

a pesquisa tem como propasito, utilizar-se a internet no contexto escolar através de um jogo on-
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-line, a partir do ensino de Biologia na area da educacdo ambiental, interligando com a

comunidade local.

Ao se buscar alternativas de inclusdo da internet através do referido jogo educativo,
servindo como porta de entrada do conhecimento acerca do tratamento adequado dos residuos
solidos com sustentabilidade, possibilita-se 0 aumento da criticidade dos aprendentes, na
formacdo de posicionamento critico mediante as questdes sociopoliticas e ambientais numa

visdo interdimensional.
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