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RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo analisar um video voltado ao ensino dos processos de transcricdo
e traducdo a luz da Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia (TCAM). O distanciamento entre 0s
educandos e alguns contetdos ocasiona um desestimulo e criagdo de obstaculos na aprendizagem. O uso
da Tecnologia da Informacéo e Comunicagdo se torna uma alternativa viavel ao ensino e normalmente
é utilizada como recurso didatico, trazendo relatos reais ou ficticios. Na busca de suporte a esses
desafios, os professores vém recorrendo ao uso de videos para ampliar as possibilidades do ensino de
conteudos, principalmente os abstratos. O video, sobre o contetdo sintese proteica, o qual abordava os
processos de transcri¢do e traducdo, sendo captado a partir da plataforma You Tube, foi submetido a
analise multimidia a luz da teoria da TCAM. Nele foram aplicados os principios e apds a anélise, 0
material foi classificado como satisfatério na maioria dos principios analisados, sendo apenas
insatisfatorio na coeréncia e imagem. Percebemos que ainda existem dlvidas conceituais na elaboragdo
de materiais que abordem o conceito de célula. Todavia, o video tem potencial para o uso nas aulas de
Biologia Celular. Também, entendemos que o uso dos critérios tedricos se mostra um caminho para
oportunizar uma aprendizagem mais significativa para os educandos.
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INTRODUCAO

Historicamente, a educacdo estava pautada num ensino tradicional com foco
memoristico, férmulas e repeti¢des de frases feitas, fomentado por uma relacdo em que se
concentrava no professor, o detentor do conhecimento e o aluno uma tabua rasa. Essa condi¢ao

acaba por provocar um distanciamento entre os educandos e alguns conteddos escolares,
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ocasionando um desestimulo e criagdo de obstaculos epistemoldgicos (RIBEIRO, 1993;
FREIRE, 1996).

Diante disso, a sociedade atual exigiu a quebra desse paradigma educacional

estabelecendo significativas modificacbes no processo de ensino aprendizagem, cujo advento
tecnoldgico potencializou ainda mais essas perspectivas (LOPES, 2016; RIBEIRO, 1993).
Essas mudancas acabam por estimular a insercao de aspectos referentes ao cotidiano dos alunos
em sala de aula, na qual se percebe a aplicabilidade dos conteidos e uma maior aproximacéo
da realidade dos sujeitos (BRASIL, 2006; LOPES, 2016).

Neste viés, a educacdo vem desenvolvendo estratégias pedagdgicas para que 0S
contetidos sejam mais interligados com a vida do aluno (SERAFIM; SOUZA, 2011; UNESCO,
2013). E possivel destacar a proposta de facilitar o entendimento dos contetidos trabalhados em
sala recorrendo a insercdo de recursos tecnoldgicos para uma melhor aprendizagem, usando de
artificios simples para que assuntos mais complexos possam ser ensinados (MIRANDA, 2007).
A tecnologia corrobora diretamente nas escolas pelo uso cada vez maior com 0s juvenis por
serem nativos digitais (MARIANO, 2014).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) correspondem a todas as
tecnologias que interferem nos processos informativos e comunicativos (OLIVEIRA, 2013).
Nesta perspectiva, Silva (2015) destaca o uso de videos nas aulas como uma estratégia para
facilitar a aprendizagem. Uma vez que o professor navegando pela internet obtém uma gama
de opcdes de videos com animacdes, fotos e narracfes estas facilmente podem contribuir para
explanacao de diferentes contetdos.

No que tange ao ensino da Biologia, o0 uso das TIC (projecdes, slides, videos, musicas
etc.) se torna uma alternativa viavel, pois estas normalmente séo utilizadas como recursos
didaticos pelo professor possibilitando relatos reais ou ficticios que fascinam os alunos
(BRITO; PURIFICACAO, 2008).

As TIC podem colaborar nas explicacbes de assuntos complexos, a exemplo de
conteddos sobre biologia celular. Esta area apresenta um carater abstrato por exibir
procedimentos bioquimicos complexos (NEVES, 2015). Em sala de aula, as estratégias
didaticas desenvolvidas pelos professores de Biologia no ensino das células se baseiam em
“modelos tridimensionais, representagcdes esquematicas ou por fotografias de suas partes e
componentes que sao veiculadas em Livros Didaticos da area” (MENDES, 2010, p.62). Assim,

visualizamos que 0 uso das tecnologias mais vigentes e promissoras para 0 ensino ainda néo
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sdo comumente utilizadas como recursos pedagdgicos pelos professores na educagdo basica
(CARVALHO, 2016).

Dentre os contetdos referentes a biologia da célula, podemos destacar 0s processos

envolvidos para a conversio da informacao presente no Acido Desoxirribonucleico (DNA) para
a formac&o de proteinas, abarcando os processos de transcricdo e traducdo (ALBERTS et al.,
2011; LODISH, et al., 2014). Este é um conteido altamente complexo que requer conceitos
anteriormente trabalhados para um melhor entendimento, ja que uma etapa depende da outra e
cada uma apresenta significacfes proprias.

Na busca de remediar esses desafios, os professores vém recorrendo ao uso de videos
para ampliar as possibilidades de recursos, fugindo do uso exclusivo do Livro Didéatico
possibilitando dinamismo, ludicidade e contextualizacdo (SILVA, 2015). Os videos sao
projetos midiaticos que apresentam imagens, palavras e narracdes que podem ser reproduzidos
pelo modo offline ou online em browser (navegadores web) de computadores. Atualmente é
uma forma interessante de veiculacdo de informacdes que esta em destaque pela possibilidade
de monetizacdo® (BURGESS; GREEN, 2009; UNESCO, 2013).

Constituindo hoje uma plataforma conceituada para o compartilhamento de videos, o
You Tube vem sendo uma grande aliada do professor para potencializar suas aulas. Muitos
materiais de andnimos ou de grandes corporacdes sao distribuidos na internet de forma gratuita
e com a opgdo de download, possibilitando execucdo offline. O uso de videos em sala de aula
pode ocorrer nas mais variadas areas do conhecimento além da Biologia (BURGESS; GREEN,
2009). Podem ser encontrados diversos videos com animacg6es em trés dimensdes (3D) de
células e de processos celulares eficazes para uso nas aulas (BURGESS; GREEN, 2009).
Contudo, o professor deve saber selecionar os videos, para evitar possiveis equivocos
conceituais que possam interferir na aprendizagem do aluno (NEVES, 2015; MENDES, 2010).
Uma vez que, a pratica docente € essencial para a media¢do do conhecimento e para uma boa
formagéo de um sujeito pensante (FREIRE, 1979).

Neste viés, Mayer (2001) propds por meio da Teoria Cognitiva da Aprendizagem
Multimidia (TCAM) principios a serem utilizados para analisar animagdes, videos, imagens e
aplicativos. Por meio da TCAM é possivel obter feedbacks do que podera ser um recurso viavel

para a aula e assim oportunizar uma aprendizagem significativa.

® Reunir temas importantes para oferecer a diversas pessoas interessadas no assunto. Transformando todo o
trabalho do video em dinheiro pelas visualizagdes. (83)3322.3222
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Por meio das suas pesquisas, Mayer (2001) desenvolveu doze principios para a anélise:

Multimidia, contiguidade temporal, contiguidade espacial, coeréncia, sinalizacdo, redundancia,
modalidade, personalizacédo, voz, imagem, segmentacdo e preé treinamento. No qual ele conclui
que o uso desses principios promove a aprendizagem (ARAUJO; SOUZA; LINS, 2015).

A TCAM afirma que os materiais verbais e visuais tém que existir de maneira que haja
sincronia e consequente melhoria da aprendizagem (MAYER, 2001). Segundo Mayer (2005) o
uso da tecnologia ndo assegura uma aula diferenciada e que promove novas perspectivas de
aprendizagem. Cabe ao professor, analisar os materiais multimidias previamente para verificar
se tal recurso esta em conformidade perante os objetivos de ensino (NEVES, 2015).

Desta forma, este trabalho tem como objetivo analisar um video voltado ao ensino dos
processos de transcricdo e traducdo a luz da Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia
proposta por Mayer. Portanto, o enfoque deste questionamento gira em torno de mensurar um
video para saber sua pertinéncia para o processo de ensino aprendizagem e se contribui para

reduzir a abstragdo destes conteidos de dificil assimilagao.

METODOLOGIA

Esta pesquisa apresenta abordagem qualitativa de cunho descritivo (BAUER;
GASKELL, 2002), descrevendo os diferentes atributos apresentados em um video animado
voltado ao Ensino da Biologia. O video sobre o contetdo sintese proteica foi obtido a partir da
plataforma You Tube e aborda os processos de transcri¢do e traducdo, sendo estabelecidos 0s
critérios para a sua escolha, propostos por Silva (2015): a qualidade da imagem ser em Alta
Defini¢do (HD), narragdo em portugués e maior nimero de visualizagdes na plataforma.

Apos a escolha do video, ele foi submetido a analise multimidia a luz da TCAM,
utilizando os principios de coeréncia, sinalizacdo, contiguidade temporal, multimidia,
modalidade, redundancia, voz e imagem. Posteriormente, foi classificado como satisfatério ou

insatisfatorio considerando as atribuicdes da TCAM, conforme as orientacOes de Silva (2015).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O video escolhido presente no You Tube, possui a duracdo de 3’ e 13°, com 115.967
visualizagdes desde sua escolha e o canal com 73.737 inscritos, no dia 24 de junho de 2019. O
material apresentou narracdo durante toda a sua duracdo, sendo composto apenas por imagens

animadas. Assim, apds ser submetido a andlise, foi obtido um panorama geral, apresentado a

sequir:
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Principio da Coeréncia

O principio de coeréncia infere que a aprendizagem é melhorada quando os elementos
desnecessarios sdo retirados, deixando as informacdes claras e precisas (MAYER, 2005). O
video ao decorrer da narracdo possui uma linguagem bem fluida e pouco complexa, apesar de
apresentar termos bem especificos durante a explanacdo dos conteidos. Os termos utilizados e
a narracdo permitem fazer a inferéncia de que o video produzido objetiva a visualizacdo dos
processos para ser apresentado apds a explicacéo dos conceitos pelo professor ou como forma
de revisdo dos contetdos.

Quanto a narragdo, a mesma se inicia com a seguinte afirmagao “Na maioria das células
humanas existe uma estrutura chamada nucleo”. Diante disso, observamos um equivoco pelo
fato de todas as células apresentarem nucleo (ou durante uma fase de seu ciclo como as
hemacias) e ndo a maioria. E caracteristica fundamental de todo ser humano ser formado
exclusivamente por células eucariontes, ou seja, que apresentam o envelope nuclear, o qual
compartimentaliza e guarda as fitas de Acidos Desoxirribonucléicos (DNA), tendo a fungéo de
armazenar as informacdes da célula para a realizacdo de seu metabolismo vital (ALBERTS et
al, 2011; LODISH, et al., 2014).

Outro ponto observado refere-se a explicacdo do modelo apresentado, o qual é nomeado
de célula, quando na verdade é uma estrutura celular de acordo com Neves (2015), como
apontado a seguir (Figura 1). Vale ressaltar que, a imagem abaixo representa apenas um
vislumbramento de como esta representado a estrutura celular no video, ou seja, € apenas um

esboco de como seria visualizada.

Figura 1. llustracdo de uma estrutura celular presente no video.

Fonte: Os Autores. Cores fantasia e tamanho nao real.
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Comumente em materiais didaticos sdo encontrados equivocos ao se “desenhar” uma

estrutura celular se referindo a célula, devido a falta de conhecimentos dos idealizadores desses
recursos virtuais (NEVES, 2015). Dessa forma, é possivel afirmar que no video em questao a
ilustracéo ndo se caracteriza como célula, uma vez que ndo é mencionado qual tipo celular tal
estrutura corresponde. Nesses casos é essencial mencionar o tipo celular, por exemplo, célula
do epitélio intestinal, dvulo, espermatozdide ou um neurdnio. No video, por sua vez, é utilizado
um modelo generalista que causa uma perspectiva equivocada a respeito dessa estrutura, sendo

entdo classificado como insatisfatorio.

Principio da Sinalizagéo

Neste principio, Mayer (2005) afirma que a aprendizagem ¢é significativa quando as
informacBes mais importantes sdo destacadas na organizacdo do material, guiando o aluno nos
topicos gue a animacao esta propondo como aspecto importante a ser compreendido. Diante
disso, Neves (2015) e Silva (2015), discutem a necessidade deste atributo visual, para que o
aluno possa entender a sequéncia de eventos, interligando o texto a imagem. Para isso, deve-se
utilizar como destaque as cores fantasia, as oscilagdes de brilho, as setas ou até a possibilidade
de cortes para melhor visualizacéo e enfoque do contetdo.

Diante disso, o0 video apresentou inicialmente, uma abordagem de uma estrutura celular
no nivel macroscopico. Em seguida é dirigido para o nivel microscépico pelo efeito de zoom
adentrando nas organelas e explicando cada estrutura separadamente com a apresentacdo do
nome da mesma em inglés, o que pode ser um ponto desfavoravel para quem ndo comprende
bem esta lingua.

Quanto a utilizacédo de cores fantasia, estas sao presentes, sendo bem vivas e chamativas.
Cada compartimento celular é bem representado e o possivel aparecimento de dualidades na
forma ou cor é quase nulo. Assim, a sinalizagdo se apresenta como eficaz e 0s processos

explanados foram bem evidenciados ao decorrer do video, sendo este principio satisfatorio.

Principio da Contiguidade temporal

Este principio afirma que o aluno aprende melhor quando as imagens e palavras se
apresentam de maneira simultanea, em vez de sucessivamente (MAYER, 2005). Nesse caso, 0
video analisado apresentou uma explicacdo continuada, sem legendas, com apenas palavras de

sinalizacdo da estrutura explorada e sem a ocorréncia de atrasos das imagens com as

informagdes que sdo narradas. Assim, o video foi classificado como satisfatorio.
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Principio da Multimidia

O principio afirma a necessidade do uso da imagem juntamenete as palavras ao invés
de utilizar apenas palavras (MAYER, 2005). Perante tal principio, o video analisado apresentou

imagens junto com palavras em alguns momentos, classificando-o como satisfatorio.

Principio da Modalidade
Nesse principio, segundo Mayer (2005), a aprendizagem é melhor quando se apresenta
animacfes com narracdo do que apenas animacdes com textos escritos. Logo, o video em

questdo apresenta-se como satisfatorio devido a animacéo acontecer contar com uma narragao.

Principio da Redundéancia

Esse principio de acordo com Mayer (2005), considera que a aprendizagem € melhor
guando existe apenas o uso de animacdo e narracdo ao invés de utilizar animacéo, narracao e
textos na tela. Nesse, caso 0 video apresentou apenas animacdo e narracdo, classificando-o

como satisfatorio.

Principio da Voz
De acordo com Mayer (2005), este principio afirma que o uso de vozes humanizadas
nas narracdes € melhor para aprendizagem, do que vozes computacionais. Ou seja, vozes

robotizadas. Podemos classificar o video como satisfatorio, ja que apresenta uma voz humana.

Principio da Imagem

Afirma que utilizar a imagem do narrador na tela ajuda na aprendizagem do aluno
(MAYER, 2005). Por ndo aparecer a imagem do narrador na tela, nos leva a classificar a partir
do principio como insatisfatorio, visto que o narrador ndo apareceu em nenhum momento ao
decorrer do video.

A sequir, é apresentado um quadro sintese das classificaces de acordo com a TCAM

sob o video analisado:

Principios analisados Classificagdo

Satisfatorio Insatisfatdrio
Principio da Coeréncia X
Principio da Sinalizacao X
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Principio da Contiguidade temporal

Principio da Multimidia

Principio da Modalidade

Principio da Redundancia

X| X| X| X| X

Principio da Voz

Principio da Imagem X

Diante da classificacdo em relacdo aos critérios, seis principios foram considerados
satisfatorio e apenas dois insatisfatorios, sendo eles coeréncia e imagem. Assim, € perceptivel
que a “confusdo” entre célula e estrutura celular acaba por ser algo comum e que pode gerar
obstaculos na aprendizagem. Ja a falta de uma imagem deixa de colaborar no acompanhamento
do discurso pelo sujeito, bem como a impossibilidade da realizacdo da leitura labial para alunos
surdos, por exemplo.

Entendendo que as contribuicdes de Mayer (2005) podem ser aplicadas em outros
materiais e considerando o que aqui ja foi exposto sobre a necessidade de analise a respeito dos
recursos utilizados (SILVA, 2015), conclui-se que, o uso dos critérios aqui abordados se
mostram como um caminho para oportunizar uma aprendizagem mais significativa para os
educandos. Com a analise a partir de critérios e o uso das TIC é possivel oportunizar material

de qualidade para os discentes.

CONSIDERACOES FINAIS

A anélise de videos baseado em critérios permite ao professor uma melhor sele¢édo de
recursos para suas aulas. Assim, refletir sobre estes recursos a luz da TCAM ou sob outros
parametos tedricos permite que os educandos tenham acesso a conteddos mais compreensiveis
COMO menores equivocos conceituais.

O video diante a TCAM apresentou alguns desvios que podem ocasionar dificuldades
na aprendizagem do aluno. Contudo, a inviabilidade deste video ndo pode ser concluida por tais
falhas, j& que o mesmo se mostrou satisfatorio de acordo com a maioria dos principios
contemplados pela proposta.

O video compreende um bom recurso com caracteristicas didaticas que podem
potencializar a aprendizagem dos estudantes. Além disso, pode ser utilizado para a concluséo

dos conteudos sobre traducdo e transcricdo que possam ser anteriormente explorados pelo

professor, fazendo um vislumbramento do que foi explicado e como sdo as estruturas
relacionadas. Ao passo que o potencial para o uso deste video nas aulas de biologia &e#%ﬁ%zzz
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presente nas explicacBes sobre a traducédo e a transcricao e no processo de sintese de proteinas,

0 video se torna um bom recurso didatico para o processo de ensino aprendizagem.
Por fim, o uso dos critérios aqui abordados se mostraram como um caminho para
oportunizar uma aprendizagem mais significativa para os educandos cuja a andlise a partir de

critérios e o uso das TIC € possivel oportunizar material de qualidade para os alunos.
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