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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo relatar a construcdo de uma maquete digital de um modelo de escola
que atenda a necessidade de criar condi¢cBes mais favoraveis para os alunos aprenderem e atuarem no
mundo contemporaneo. O desafio de construir um modelo educacional para o futuro resulta do
cumprimento as exigéncias da disciplina Fundamentos da Educacdo do curso de Licenciatura em
Ciéncias Biologicas de uma Universidade Publica Federal. Para a construgdo da maquete digital foi
utilizado como ferramenta o jogo eletrénico Minecraft, o qual permite a construgdo de objetos, recursos,
materiais, entre outros, de forma criativa, fazendo uso de blocos presentes na realidade digital. As
interagdes para viabilizar o trabalho em grupo foram feitas com o uso de outras ferramentas como Skype,
Facebook, WhatsApp e Hamachi. A escola construida digitalmente teve como foco a iniciagéo cientifica
e a sustentabilidade. Na perspectiva contemporanea, foram criadas salas que propiciam um ambiente
confortavel de aprendizagem e uma diversidade de praticas pedagdgicas, fugindo do modelo
convencional de aulas expositivas. Destacamos a acessibilidade, construindo elevadores, rampas e
outros recursos inclusivos. Além disso, pensamos numa avaliagdo processual, onde os estudantes séo
avaliados ao longo do processo de atividades e praticas, visando o seu desenvolvimento pessoal.
Entendemos que esta experiéncia possibilitou a aproximag¢éo com uma nova perspectiva e reflexao sobre
a importancia da estrutura e curriculo escolar para 0s processos de ensino-aprendizagem.
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INTRODUCAO

Sabe-se que o modelo de escola atual ainda estd apoiado em concepg¢des de tempos

pretéritos e os diversos problemas observados sdo consequentes de uma série de erros
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intrinsecos ao sistema educacional. Inimeras sdo as mudangas e as transformacgdes que a

sociedade brasileira tem passado desde o século XX e no que se refere a educacgdo, tem sido
cada vez mais perceptivel a necessidade de mudancas nos espacos escolares (MOSE, 2013).

Ao pensar sobre uma escola que visa a atuacdo no mundo contemporaneo, muitos
acreditam que a pauta da discussdo é o0 acesso a computadores, celulares e tablets nas salas de
aula. No entanto, criar condi¢cbes mais favoraveis para os alunos aprenderem e atuarem no
século atual vdo além da implementacdo de novas tecnologias. A necessidade € de uma escola
que proporcione a formacéo de sujeitos capazes de manter relacdes com seu entorno e sua
cultura, desenvolvendo autonomia democratica, a competéncia da colaboracéo, capacidades de
interacdo, resolucdo de problemas, envolvendo em suas agOes a escola e a comunidade
(LIBANEO, 2001; SAVIANI, 2003; MOSE, 2013).

Em qualquer periodo histérico, o ambiente escolar configura-se de forma
fundamental na formacéo do sujeito e no seu comportamento, tendo por objetivo acomodar 0s
educandos para que os processos de ensino e aprendizagem ocorram (BELTRAME; MOURA,
2009). Essa necessidade por um lugar especifico para o ensino vem desde a Grécia Antiga onde
as aulas eram ministradas no liceu, uma espécie de ginasio fundado por Aristételes (384- 322
a.C) (XAVIER, 2016).

As salas de aula, por serem um dos espagos mais utilizados para desenvolvimento de
processos de ensino-aprendizagem, apresentam influéncias no desenvolvimento dos educandos,
seja por questdes ligadas ao visual ou de recursos disponiveis (MIRANDA; PEREIRA;
RISSETTI, 2016; MIRANDA et al., 2017; SILVA, 2018), ja que o espaco escolar € um dos
elementos que constituem a atividade educativa (VINAO FRAGO, 2001). Na metodologia
tradicional do ensino onde o papel do aluno resume-se basicamente a passividade, o cenério das
salas de aula se configura basicamente em bancas enfileiradas com um professor como detentor
do conhecimento a frente de um quadro, fazendo a transmissdo dos contetdos aos alunos,
configurando assim a educacéo bancaria (FREIRE, 1996).

Moura et al. (2014) em seu trabalho mostra que os alunos acreditam que a escola é
constituida por fatores fisico-estruturais os quais estdo relacionados com a qualidade da
instituicdo. Uma vez que os aspectos de estrutura fisica além de proporcionar um espago
aconchegante, quer seja na sala de aula ou nao, também contribuem de maneira a facilitar a
permanéncia dos educandos, bem como seus desempenhos. A aprendizagem pode ser

favorecida num ambiente em que as construgcdes para sala de aula, 0s moveis e 0S recursos

didaticos sdo adequados (LIBANEO et al., 2008). Da mesma maneira, 0S aspectos como
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condicbes de ventilacdo, temperatura e luminosidade também podem comprometer

negativamente uma aprendizagem que poderia ser significativa (BELTRAME; MOURA, 2009;
ELALLI, 2003).

De acordo com Alves (2001), as estruturas das escolas ainda sdo comparadas com
fabricas, com o objetivo de produzir “unidades bio-psicologicas mdveis” que apenas portam
conhecimentos e habilidades, ou seja, uma educacao que objetiva formar e moldar. Diante deste
cenario, percebe-se 0 quanto os modelos vigentes tém feito criangas, adolescentes e jovens viver
num anacronismo. Este anacronismo néo sé diz respeito aos modelos pedagogicos de ensino-
aprendizagem, mas também a sua estrutura fisica. Visto que estes ndo podem estar dissociados
um do outro, pois assim como o curriculo escolar os espacos de sala de aula ndo sdo neutros
(VINAO FRAGO, 2001; NONAHAN, 2017).

Dessa maneira ainda que o professor junto a comunidade escolar elabore novos
métodos, passe a incentivar os alunos para constru¢cdo do conhecimento e compreenda as
limitacdes de cada realidade, se faz necessario uma mudanca conjunta. Contrério a isso,
mudancas significativas deixardo de ocorrer, pois como Aranha (2006) afirma, é necessaria uma
atuacdo em conjunto para reverter o quadro educacional.

A sociedade a qual vivemos se consolidou como “sociedade do conhecimento”, que ao
longo da historia tem desenvolvido os mais diversos meios e ferramentas para comunicar-se
melhorando os padrdes atuais de vida com o desenvolvimento tecnoldgico (MOSE, 2013;
CURSINO, 2017). Nessa perspectiva, o presente trabalho tem como objetivo relatar a
construcdo de uma maquete digital de um modelo de escola que atenda a necessidade de criar

condi¢des mais favoraveis para os alunos aprenderem e atuarem no mundo contemporaneo.

METODOLOGIA

O trabalho possui uma abordagem qualitativa, pois visa 0s aspectos referentes aos
contetdos (BAUER; GASKELL, 2017), sendo uma pesquisa do tipo descritiva, por conter as
caracteristicas que envolvem o objeto pesquisado (SEVERINO, 2007).

O trabalho se prop0s a construir uma maquete digital, referente a modelos educacionais
para o futuro, servindo como cumprimento as exigéncias da disciplina Fundamentos da

Educacéo do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas de uma Universidade Pablica no

Municipio de Vitdria de Santo Antdo, Pernambuco.
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Para a construcdo da maquete digital foi utilizado um software, o Minecraft, um jogo

sandbox® de mundo aberto que permite a construcdo de objetos, recursos, materiais, entre
outros, de forma criativa, fazendo uso de blocos presentes na realidade digital. Dessa forma,
foram necessarios encontros online com horarios marcados para que todos 0s integrantes
pudessem logar simultaneamente no programa e as redes sociais como o Skype, Facebook,
WhatsApp e Hamachi, foram as ferramentas comunicacionais que possibilitaram esta interacéo.

Para a elaboracao do modelo foram realizados encontros presenciais para socializacéo e
desenvolvimento de ideias que respondessem aos objetivos propostos, 0s quais estavam
pautados no referencial tedrico aqui apresentado. Toda a idealizacdo foi fruto de trés encontros
semanais para discussdo entre os componentes do grupo, duas semanas na construcdo da
maquete na plataforma digital e dois encontros ap6s a construcdo, para a realizacdo de uma
autoavaliacdo e planejamento para a apresentacao que aconteceu em sala de aula.

Dessa maneira, toda a elaboracdo do modelo foi resultante do periodo de um més. Apos
a construcdo da maquete digital e da mesma ser socializada em sala de aula, em seguida foi
apresentada e avaliada num evento da universidade sobre técnicas didaticas alternativas, onde

héa atividades académicas desenvolvidas por alunos sob a orientacdo de professores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir do desafio de construir uma maquete na perspectiva de uma escola
contemporanea, foi perceptivel a dificuldade de encontrar um modelo que espelhasse de fato o
periodo histdrico que a sociedade se encontra. Assim, surgiram questionamentos de como
representar algo que parece nao existir na realidade brasileira. Além disso, que materiais seriam
escolhidos para construcdo da maquete? Como ressaltar elementos que atendam as necessidades
da Educagdo Contemporanea? Para tal, as etapas iniciais para a idealizacdo e elaboragdo do
modelo foram fundamentais no que concerne refletir o funcionamento de uma instituicao, 0s
objetivos da educacdo nacional e as necessidades do mundo contemporaneo, 0 que nao seria

possivel sem a realizacdo de pesquisas.

6 Sandbox é um estilo de game em que sdo colocadas apenas limitagGes minimas para o personagem. Com isso, 0

jogador pode vagar e modificar completamente 0 mundo virtual como quiser. Ao contrario dos jogos de
rogressdo, um sandbox enfatiza a exploracéo e permite selecionar as tarefas que serdo realizadas.
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Como resultado da producgdo da maquete, foram construidos: 4 salas de aulas flexiveis,

uma guarita na entrada, uma biblioteca, uma sala de estudos, uma sala de professores, uma sala
de apoio psicopedagdgico, uma sala de coordenacdo, uma recepcao/secretaria, uma horta, um
refeitério, um auditorio, uma enfermaria. Além disso, entendendo a necessidade da formacéo
integral do individuo foram também construidas: uma piscina, uma quadra poliesportiva e um
bosque. Vale salientar que a quantidade de espacos construidos é meramente ilustrativa, visto
que a intencdo da maquete foi apenas representar 0s espacos necessarios para a escola pensada.
A seguir na Figura 1 sdo demostrados a guarita da escola com direcdo ao
estacionamento, bosque ao centro, seguido da recepgdo/secretaria e prédios com salas de aula
e banheiros. A esquerda sdo evidentes a biblioteca, salas de professores, sala de apoio
psicopedagdgico, coordenacdo e auditdrio. Ja a direita, a horta, refeitério e enfermaria.

Figura 1. Visao da entrada da escola.

Fonte: Os autores.

A interacdo dos integrantes de forma simultanea foi essencial para que o trabalho em
grupo fosse possivel, ja que um dos desafios propostos era que todos deveriam participar da
construcdo e aprender a utilizar a ferramenta escolhida. Dessa forma, nos encontros presenciais
a idealizagdo do modelo de escola foi pensada levando em consideragdo o funcionamento de
uma instituicdo formadora de sujeitos criticos, com habilidades e valores que oferecam
condicdes para serem ativos em sociedade (PENIN, 2001).

Ainda consideramos que 0s espacos de ensino e aprendizagem ndo podem estar
dissociados das préaticas pedagogicas desenvolvidas e 0s objetivos precisariam ser estabelecidos
com prioridade. Assim como: o publico alvo, o contexto educacional, as metodologias didaticas
e as atividades que possivelmente poderiam ser desenvolvidas nos ambitos escolares.

Sendo planejado para o incentivo a iniciacdo cientifica e sustentabilidade, além de

representar um pouco da escola contemporanea, o modelo idealizado recebeu o nome ficticio
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de Instituto de Iniciacdo Cientifica Aplicado a Sustentabilidade (IICAS). A proposta segue a

ideia do desenvolvimento de posturas quanto necessidade da sustentabilidade no século XXI.
Assim, o modelo de escola foi criado no Minecraft com o intuito de atuar na formacao de
cidaddos a partir da construcdo de projetos e a promocao de um pensamento sustentavel, de
modo que a comunidade escolar se sinta parte do meio ambiente e responsavel por ele. Para tal,
os educandos podem aprender embaixo de uma arvore, sobre um gramado em contato com a
natureza e pensando nisso foi projetado um bosque com diversas espécies vegetais.

O pensamento de construir uma escola que tenha parte de sua orientagdo voltada para a
sustentabilidade se baseia em discussdes realizadas desde tempos atrds. A Conferéncia
Intergovernamental sobre Educacdo Ambiental de 1977, ja iniciavam amplas discussdes sobre
a criacdo de condicdes que possibilitem a formacédo de uma consciéncia que valorize a natureza
(JACOBI, 2003). Assim como os debates da Conferéncia Internacional sobre Meio Ambiente
e Sociedade, Educacdo e Consciéncia Publica para a Sustentabilidade, organizada pela
UNESCO e o governo da Grécia de 8 a 12 de dezembro de 1997, j& destacava a necessidade de
acOes educacionais voltadas para 0 meio ambiente e sustentabilidade, considerando o uso de
praticas interdisciplinares (SORRENTINO, 1998 apud JACOBI, 2003).

Para o desenvolvimento de um pensamento de praticas sustentaveis sdo necessarias
mudancas a nivel curricular e de praticas que estejam presentes no cotidiano escolar, dessa
maneira h4 a promogdo do bem-estar econdémico e respeito pela natureza e seus recursos
(FREIRE, 2007). Sobrentino (1998) ainda ressalta que, nos dias atuais, é imprescindivel pensar
em uma sociedade sustentavel para atuar na educacdo basica, e € nessa perspectiva que a
UNESCO e a ONU ja buscam essa orientacdo para a educacao.

Em relacdo as salas de aula, foi proposta uma estrutura que propicie uma melhor
acomodacdo, permitindo a diversidade de atividades pedagdgicas que vao além da aula
expositiva. Um espaco que ndo esteja limitado apenas ao posicionamento de cadeiras, quadros,
projetores, armarios, etc. Uma sala que fuja do aspecto e sensacdo de aprisionamento que
permita autonomia aos sujeitos envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem, podendo
alterar o ambiente de acordo com suas necessidades, uma vez que a escola néo se configura
como um espaco fixo e estatico (ESCOLANO, 2001).

A seguir, na Figura 2 é apresentado o espaco de uma sala de aula com bancas
organizadas para o trabalho grupo, lousa digital e estantes com acervo de livros e outros

recursos didaticos.
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Figura 2. Sala de aula.

Fonte: Os autores.

Outro critério relevante que destacamos foi a acessibilidade, que ja é prevista no Artigo
244 da Constituicdo Federal do Brasil (BRASIL, 1988). N&o basta transformar o ambiente
escolar simplesmente por uma exigéncia constitucional, mas entender a acessibilidade como
empatia e por tal importancia, no layout da escola construida inserimos equipamentos que
auxiliam educandos com diferentes necessidades especificas educacionais (DAMASO, 2011).
Nesse sentido, foram construidos elevadores, rampas, piso tatil direcional, entre outros.

Considerando os mais diversos instrumentos que facilitam a relacdo dos educandos com
o saber, a tecnologia entra como importante aliada (MOSE, 2013; CURSINO, 2017).
Equipamentos como lousa digital, computadores com acesso a internet atribuem melhorias aos
ambientes como biblioteca e sala de aula, ndo estando limitados apenas aos laboratérios de
informatica.

O IICAS trata-se de uma escola onde ndo ha apenas provas como instrumento prioritario
de avaliacdo, dessa maneira, espera-se que cada um possa aprender no seu ritmo,
compartilhando as experiéncias com o grupo. A troca de experiéncias, a aprendizagem mutua
e 0 ensino de forma comunitaria podem ser desenvolvidos contando com mais de um professor
a disposicdo para tirar davidas, assim como na Escola da Ponte em Portugal descrita por Rubem
Alves (2001). A intengdo é fugir do convencional para que os conhecimentos sejam avaliados
de forma continua, como comenta Freitas et al. (2017), bem como nas atividades em grupo, no
processo de execucdo de roteiros, nas atividades finais, entre outros. Visto que a avaliacdo
“cumpre funcdes pedagdgico-didaticas, de diagndstico e de controle em relagdo as quais se
recorrem a instrumentos de verificagio do rendimento escolar” (LIBANEO, 1994, p. 195).

Dessa maneira, buscamos uma avaliagdo formativa, na qual os educandos sdo avaliados em

todo o processo, sendo este repensado e reelaborado de acordo com a realidade, para que assim
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a aprendizagem seja mais significativa e ndo apenas memoristica (AUSUBEL, 1982;

MACEDO E LIMA, 2013). Do contrario, muitos estudantes podem formar juizos sobre si
mesmos e ocorrer uma diminuicdo de sua autoestima, influenciando a interacdo pedagogica
entre professor e aluno (FREITAS et al., 2017).

Vale salientar que a intencdo ndo foi criar uma visdo romantizada dos modelos
educacionais futuros, pois estes podem apresentar dificuldades como qualquer outro. A
intencdo foi mostrar que pequenos detalhes e mudancas nos espagos onde ocorrem 0S processos
de ensino-aprendizagem fazem diferencas fundamentais para a educacdo contemporanea.
Mudangas quanto postura de ensino sdo essenciais, mas ndo se pode fitar os olhos no futuro
desconsiderando aspectos que devem evoluir concomitantemente.

Modelos semelhantes ao proposto ja existem, mas ainda had uma barreira ligada a
sociedade que é o preconceito e o receio as mudancas. A resisténcia a mudancas na educacéo
sempre existiu, tanto na postura docente e nas metodologias (TARDIF, 2000), quanto na (re)
estruturacdo fisica do ambiente de ensino. Acreditamos que, desta forma, por vezes estdo presas
ao sistema que mede e reprime os alunos através de notas, onde ha aprovacao ou reprovacao,
ou até mesmo com um ambiente que o sufoca e ofusca o desejo de permanéncia no mesmo.

A oportunidade de exposicao também foi significativa por ter nos permitido socializar
o0 conhecimento que construimos, levando a outros a possibilidade de refletir sobre a tematica,
visto que a educacdo proporciona ao sujeito uma nova ética a seu respeito e da realidade que o

cerca.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo de construir um modelo de escola a qual considera as caracteristicas
necessarias para 0 mundo contemporaneo foi assumido sendo possivel viver na pratica novos
desafios contemporaneos. Visto que foi utilizado uma ferramenta digital para sua construcéo a
realizacdo oportunizou o desenvolvimento de habilidades e o vislumbre de novos horizontes.
Isto se deve ao fato de que foi langada uma atividade de forma desafiadora, que contribuiu para
a consolidacdo do conhecimento construido, permitindo reflexdes das diversas tematicas
trabalhadas durante as disciplinas pedagogicas.

Pensar em um modelo de escola que atenda as necessidades educacionais de cada

individuo, numa perspectiva de iniciacdo cientifica e sustentdvel nos dias atuais, foi algo
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extremamente desafiante, visto que estamos vivendo tempos de retrocesso no que diz respeito

a educacdo cientifica e a manutencdo do meio ambiente. Nesse sentido, consideramos entdo,
que tal experiéncia sem duvida foi fundamental para nossa formacéo como futuros licenciados,
trazendo-nos uma nova perspectiva para a educacdo, quebrando nossos paradigmas e

possibilitando um novo olhar em relacéo a estrutura e avaliacdo escolar.
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