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RESUMO

Os avangos tecnoldgicos decorrentes dos séculos XX e XXI tém causado algumas alteracdes nas
atividades humanas, sobretudo no ambiente escolar. Destarte, o presente artigo busca demonstrar a
importancia da utilizagéo da tecnologia nesse cenério, principalmente na elaboracdo de materiais como
o Flipbook, que permite aos estudantes explorar seus conhecimentos durante a elaboragdo. Assim,
busca-se identificar o papel dos recursos didaticos produzidos por alunos através da aprendizagem
mediada na constru¢do do conhecimento. O processo metodoldgico se fundamentou em trés etapas:
percepcdes e didlogos iniciais, pesquisa coletiva e construgdo passiva; estas etapas foram embasadas
conforme uma pesquisa realizada sobre o contexto histérico da Analise Combinatoria, a selecdo e
discussao de quatro questdes de uma lista de exercicios de 25 questdes e a analise de um video sobre a
mesma tematica, posteriormente foi efetuado a elaborag¢&o do material no PowerPoint e convertido para
o Flip pdf. Pode-se inferir a eficacia e importancia da elaboracao de materiais diferenciados na disciplina
de Matematica, principalmente materiais digitais como o Flipbook, pois todo processo de construgdo
permitiu aos autores uma reflex&o critica mais agugada durante sua idealizacéo, tendo em vista, que 0s
alunos utilizaram mecanismos tecnol6gicos para o compartilhamento de dividas, ideias e propostas de
uma maneira eficiente e produtiva, no intuito de buscar uma solugdo mais viavel para elaboracdo do
material. Portanto, por meio deste artigo fica evidente a necessidade de os professores observarem a
tecnologia com outro olhar, e principalmente fazerem dela um recurso metodoldgico que possa auxiliar
no processo de ensino aprendizagem articulado a sua realidade.

Palavras-Chave: Flipbook, Analise Combinatéria, Aprendizagem Mediada, Tecnologia.

INTRODUCAO

Com o constante processo de globalizacdo impulsionado pelos diversos avangos
tecnoldgicos decorrentes dos séculos XX e XXI, a sociedade contemporanea tem presenciado
mudancas significativas, uma das mais perceptiveis tem sido a utilizacdo das tecnologias

digitais em varios &mbitos, mas, sobretudo na area educacional. Essa tendéncia tem incentivado
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a forma como os docentes devem atuar em sala de aula e a explorar a Internet enquanto fonte

de informagé&o.

A internet além de um meio de comunicacdo pode ser utilizada como um recurso
metodologico que possa auxiliar no processo de ensino/aprendizagem por estar bem presente
na vida dos jovens, fazendo com que muitos deles tenham certo receio em aprender com as
metodologias que seus pais e avds aprenderam. Prensky (2010) afirma que os professores
devem adaptar a nova forma de ensinar, pois se ndo ocorrer adaptacdes nos métodos de ensino,
futuramente a sociedade néo estara preparada para oferecer educacéo as novas geracgoes, tendo
em vista que eles estaréo inseridos em um contexto diferente da realidade que temos hoje.

Nesse sentido, salientamos a necessidade da elaboragéo de materiais como o Flipbook,
que é um livro digital que pode apresentar imagens e textos de forma interativa e que copia a
aparéncia de um livro real no ambiente online. Atualmente, sdo utilizados para substituir
arquivos em PDF convencionais e documentos em papel, como relatorios, apresentacgoes,
revistas, catalogos, folhetos, entre outros. Um Flipbook digital parece exatamente como uma
publicacdo impressa com paginas que podem ser folheadas sem o custo de impressdo. Materiais
como esses podem proporcionar aos alunos uma maior capacidade critica e criativa, tendo em
vista que para a elaboracao € necessario o0 engajamento do grupo, de tal forma que seja possivel

realizar as pesquisas e tragar estratégias para sua execucao.

A escola por estar inserida em um contexto social e politico, de tal modo que depende
do modelo de ensino que sera adotado e qual o curriculo dominante em cada periodo historico,
requer assim, um professor que esteja disposto a ensinar e aprender com 0 uso da tecnologia,
de forma que ndo seja somente responsavel por transmitir, mas também por aperfeicoar e

construir o conhecimento no contexto educativo.

Diante dos fatos mencionados pretende-se identificar o papel dos recursos didaticos
produzidos por alunos através da aprendizagem mediada na construcao do conhecimento, como
é 0 caso do Flipbook. De modo, a auxiliar o objetivo geral tende-se os seguintes especificos:
Elaborar um recurso didatico interativo que possa englobar os conteidos matematicos;
promover o didlogo em todo o processo entre discentes e docente; utilizar meios tecnologicos
para a execucéo e disponibilizagéo de acesso.

Justifica-se, portanto, esse estudo, devido a necessidade de direcionamento didatico da

tecnologia para o desenvolvimento intelectual dos estudantes, para isso € necessario realizar a
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reformulacéo de alguns métodos tradicionais por outros mais avancados que possa desafiar a

producdo de materiais que conecte tecnologia e conteldos matematicos.

Na transicdo do seculo XX para o século XXI, surgiu uma linhagem de pesquisa
denominada ciéncias da aprendizagem com embasamentos no estudo da cognigdo, vertente
extremamente discutida por pesquisadores da teoria do Cognitivismo como Piaget, Wallon e
Vigotsky, ademais sua aplicabilidade na aprendizagem demonstra que existem caracteristicas
essenciais que devem ser implementadas no ambiente escolar e abarcadas pelas multiplas
demandas do aprender oriundas de diversas mentes, tais como: a participagdo ativa dos
estudantes, a aprendizagem cooperativa, a interacdo frequente com os recursos e feedback , as
conexdes com o mundo real, o papel do professor como orguestrador dos recursos e referencial
dos estudantes, conforme preconiza o documento da UNESCO referente as discussdes sobre o

uso das tecnologias como transformacéo da educacao.

Logo, é necessaria uma ampliacdo da formacédo pedagogica ligada a eficacia do uso das
tecnologias e recursos didaticos interativos, assim, essa pesquisa pode despertar em
coordenadores pedagdgicos e professores novas perspectivas de ensino, proporcionando o
pensamento articulado dos discentes.

CAMINHO METODOLOGICO

De forma bem sucinta, o percurso metodolégico utilizado consistiu basicamente nas
seguintes etapas:

IMAGEM 01 - Percurso metodologico

Percepcoes e - -
dialogos iniciais : -|

FONTE: Produzido pelos pesquisadores

PERCEPCOES E DIALOGOS INICIAIS

Em um primeiro momento disponibilizamos uma lista de exercicios com 25 questdes
sobre o conteudo de Andlise Combinatdria, no qual todos os grupos deveriam responder
algumas questdes e discutir entre eles quais as estratégias que deveriam ser utilizadas para a
resolucdo das mesmas, tendo como base o enunciado da questdo, se seria usado a expressao

matematica de arranjo, combinacdo ou permutacdo, e o que os levou a chegar a tal conclusao.

Em um segundo momento essas questdes foram discutidas em sala de aula com o professor, o
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qual também foi solucionado as possiveis duvidas que surgiram durante a resolucdo dos

exercicios propostos pelo professor.

Posteriormente, apos ter resolvido e discutido as questdes, realizamos a escolha de
algumas delas para serem inseridas no Flipbook, das quais foram selecionadas com base nos
contetdos abordados, dentre elas: uma de permutacdo simples, uma de permutagdo com

repeticdo, uma de combinacdo simples e uma de arranjo simples.
PESQUISA COLETIVA

Com as questdes selecionadas e discutidas, o grupo realizou um levantamento sobre o
contexto historico da Analise Combinatoria, buscando saber onde e como surgiu, quem foram
0s primeiros pensadores a discutir sobre o tema, dentre outras informacdes. Foi também
disponibilizado pelo professor um video intitulado “A Cartomante” ver (imagem 02), do qual
deveria ser realizado uma andlise critica pelos estudantes; o video narra um momento em que
uma tia ensina a sobrinha como realizar a leitura do tard, explicando-a alguns métodos de

possibilidades através da analise combinatoria.

IMAGEM 02 — Print de tela “A Cartomante”

FONTE: Portal M3 — Matematica e Multimidia

Apos o levantamento sobre o contexto historico e a Andlise critica sobre o video, o grupo
realizou uma discussdo em relacdo a estrutura do Flipbook, definindo que antes de inserir o
contexto historico seria interessante colocar algo para deixa-lo mais dinamico, assim,
adicionamos um dialogo do professor com os alunos em formato de histéria em quadrinhos, no
qual o docente solicita que os alunos respondam as questdes que seriam utilizadas no Flipbook,
de modo a introduzir o assunto de Analise Combinatoria, conforme a imagem 03. Apos esse
dialogo inicial, adicionou-se também o conceito de Anéalise Combinatdria, de modo
concomitante o contexto historico e algumas situa¢fes problemas, bem como as defini¢Ges de

todas as expressdes matematicas utilizadas; por ultimo, inserimos a analise critica do video feita

inicialmente.
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IMAGEM 03 - Print de tela parte do Flipbook

| = A combinatéria é um ramo da matematica
INTRODUZINDO que estuda colegdes finitas de elementos
o que satisfazem  critérios  especificos Mais quando isso
Pessoall Quero que e se em surgiu?

com a "contagem" de elementos nessas
colegdes, com decidir se certo objeto "6timo"
existe e com estruturas "algébricas" que
esses objetos possam ter.

vocés resolvam  as . . .
questoes da lista de Analise Combinatoria,

@ exercicios sobre Analise 0 que é isso?
Combinatéria.

A LA A 1

Alguém saberia
explicar, o que ¢é
Anélise Combinatéria
~ paraa colega.

Isso & uma longa histéria,
mas iremos |he apresentar
alguns fatos importantes e
algumas pessoas que
contribuiram de maneira
significativa para esse
campo da matematica.

I EE Y EEEK]

o 5 s

CONSTRUCAO ATIVA
. FONTE: dados da pesquisa, 2019. o S
Nesta Ultima etapa, chegamos a elaboracdo dos avatares com o aplicativo Bitmoji,

instalado no celular dos integrantes do grupo (imagem 04), posteriormente as imagens foram
enviadas para um notebook com a finalidade de facilitar no momento de sua utilizag&o.

Ademais, optamos por algumas imagens na internet para contribuir com a estética do material.

IMAGEM 04 — Print de tela dos avatares
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' MEDIO

ANALIESE COMBINATQRIA: UMA ABORDAGEM
DIFERENCIADA NA AREA DA MATEMATICA

9)

D r‘qhw

FONTE: Produzido pelos proprios pesquisadores

Com as etapas anteriormente mencionadas e concluidas, iniciamos a elaboragdo do
Flipbook no PowerPoint, em primeiro momento arranjamos o design do formato da folha, que
ficou definido para ser lisa em formato para encadernagdo, com efeito em seu centro que
consistia em uma marca d"agua de uma arvore e varios nimeros para representar a matematica,

conforme imagem a seguir.
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IMAGEM 05 - Print de tela do design da folha

Combinagao simples

Na combinagdo simples a ordem dos elementos no agrupamento ndo
importa. Sdo arranjos que se diferenciam somente pela natureza de seus
elementos. Portanto, se temos um conjunto X formado por n elementos
tomados p a p, qualquer subconjunto de X formado por p elementos
sera uma combinagao
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FONTE: Produzido pelos proprios pesquisadores

Com a folha pronta o proximo passo foi justamente comecar a executar as etapas, ou seja,
fazer a breve contextualizacdo em formato de histéria em quadrinhos que precedia a abordagem
do contexto historico, que por sua vez idealizou-se em forma de tdpicos para facilitar o
entendimento, em seguida inserimos o0s “avatares”. Posteriormente, efetuou-se a exploragéo das
questdes selecionada na lista de exercicios e adicionada a analise critica do video, por ultimo,
ainda nessa etapa de elaboragdo produziu-se a capa, a folha com o nome dos autores, 0 sumario
e as consideracdes finais, foram adicionadas também as referéncias bibliograficas utilizadas.

Finalmente, realizamos a convencdo do formato PowerPoint para Flip Pdf.
DESENVOLVIMENTO
TECNOLOGIA E ENSINO: A ERA DOS SUJEITOS DIGITAIS

Os jovens da atualidade por ja terem nascido em um cenério tecnoldgico, possuem uma
percepcdao mais agucada em relacdo a tecnologia, ficando inquietos, querendo aprender com
seu uso. Em contrapartida, muitos ficam entediados quando se fala em estudar com os métodos
que seus pais e avos aprenderam. Prensky (2001) chama esses sujeitos de “nativos digitais”,
por serem todos “falantes nativos” da linguagem digital dos computadores, video games e
internet. Assim, esses alunos hoje podem pesquisar trocar mensagens, assistir videos, trocar
experiéncias e aprender tudo ao mesmo tempo em um espago amplo que desde os anos 2000,

denomina-se de Web 2.0, como afirma Ferreira e Bastos sobre seu significado:

Como uma plataforma que comunica e partilha contetidos e servicos, potenciando
uma verdadeira arquitetura participada, onde os conteidos, postados por cada um de
nos, encontram seu espago na rede e obtém a divulgacdo adequada. Representa um
novo paradigma onde a colaboracdo ganha forca suficiente para concorrer com 0s
meios tradicionais de geracdo de conteldo. [...] refere-se a uma suposta segunda
geracdo de servicos da internet (FERREIRA; BASTQOS, 2006).

Um dos grandes desafios da contemporaneidade consiste em como deixar o ensino mais

dindmico e atrativo. A producgdo do conhecimento com a utilizagdo das tecnologias € algo que
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vem sendo bastante debatido no ambiente escolar, todavia seu uso por parte de alguns

professores tem enfrentado certa resisténcia no momento de planejar suas aulas. Prensky
(2001), afirma que entre os estudantes nativos digitais apreenderem as velhas formas e 0s
educadores imigrantes aprenderem as novas, € bem improvavel que os nativos digitais
retrocedam. Tendo em vista a facilidade que estes tém para aprenderem a nova linguagem
independentemente de qual cultura eles estejam inseridos, por isso eles resistem fortemente em

ndo quererem usar a antiga. Logo:

Os professores de hoje tém que aprender a se comunicar na lingua e estilo de seus
estudantes. Isto ndo significa mudar o significado do que é importante, ou das boas
habilidades de pensamento. Mas isso significa ir mais rdpido, menos passo-a-passo,
mais em paralelo, com mais acesso aleatério, entre outras coisas. Os educadores
podem perguntar, “Mas como ensinamos logica desta maneira?”” Enquanto ndo estiver
imediatamente claro, devemos imaginar (PRENSKY, 2001, p. 4).

As tecnologias sempre estiveram presentes nas escolas com o intuito de tornar o ensino
mais eficiente, considera-se como tecnologia aqui toda e qualquer ferramenta que de algum
modo venha a contribuir ou facilitar o desenvolvimento de atividades, como o quadro e o giz
gue durante muito tempo auxiliou no trabalho dos educadores. Mas que hoje vem cedendo
espaco para os dispositivos moveis (smartphones, tabletes e notebooks) que vem possibilitando
a troca e o compartilhamento de informagdes com diversas pessoas em tempo simultaneo,
equipamentos que se destacam aliada a ampliacdo da web 2.0.

A referida Web 2.0 apresenta como fundamentos dois aspectos: um social e outro
tecnoldgico. O aspecto social esta relacionado a um grupo de usuarios capazes de produzir
contelido; sua insercdo nos ambientes de aprendizagens colabora com as praticas pedagdgicas
e com o crescimento da colaboracdo e participacdo dos alunos. J& no aspecto tecnoldgico os
alunos e professores sdo autbnomos para ndo ficarem restritos a um conjunto de funcionalidades
pré-estabelecidas, por isso eles tem a liberdade de incorporar novas aplicacGes através dos

servicos disponiveis na internet.
APRENDIZAGEM COLETIVA NA PERSPECTIVA DE PIERRE LEVY

A Inteligéncia Coletiva ndo é algo que sera criada, pelo contrario ela ja existe, até
mesmo no nivel da sociedade animal, como por exemplo, em formigueiros, em colmeias de
abelhas, na sociedade de mamiferos. Todos esses animais sdo capazes de coordenar a Si
mesmos, quando se veem ameagados conseguem se comunicar e alertar uns aos outros, de modo

cooperativo analisam o ambiente juntos, sendo capazes de solucionar os problemas

conjuntamente.

(83) 3322.3222
contato@conapesc.com.br
www.conapesc.com.br



CONGRESSO
NA( NALde

\ PESQUISAcENSINO
emCIENCIAS

CONAPESC

Portanto, os seres humanos pertencentes a este ambiente natural tem por sua esséncia a

Inteligéncia Coletiva, mas de uma maneira singular com relacdo aos outras espécies,
principalmente por alguns motivos: o uso da linguagem (fazer perguntas, contar historias,
dialogar), detentores de uma tecnologia complexa, presencas de instituicdes (sociais, legais,
religiosas), de intensas relacfes econdmicas, dentre outros variados mecanismos de acesso e
utilizagdo do meio para desenvolver a vida social.

No contexto globalizado em que vivemos as pessoas estdo cada vez mais interligadas
aos aparelhos tecnoldgicos, as interacfes estdo sendo maximizadas pelo uso de dispositivos
maveis e assim as comunidades virtuais ganham espaco quando o assunto é compartilhnamento
e divulgacdo de informacdes, é neste ambiente que segundo Pierre Lévy, a inteligéncia coletiva
é manifestada no mais completo formato o que se pode definir como ciberespaco. Este local
proporciona a cooperagao e coordenacdo de troca de saberes e assim como salienta Lévy (2003,
p. 28), a inteligéncia coletiva ¢ “[...] uma inteligéncia distribuida por toda parte,
incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacéao efetiva
das competéncias”. Para tanto, a coordenacao dos inteligentes coletivos ocorre com a utilizagdo
das tecnologias da informacéo e comunicacao.

Entretanto, a percepcdo e consequentemente o aglomerado de ferramentas que se dispde
na cultura da Era Digital com as mutacdes das tecnologias de informacdo e comunicacao
denominada de Cibercultura, que nada mais é do que a incorpora¢do do mundo real ao virtual
como também em sentido inverso através dos meios tecnoldgicos. Meios esses que
proporcionam o conhecimento e a inteligéncia coletiva e a informacéo pela quais quase todas
as pessoas tem acesso através da internet, de modo que Lévy (2003) afirma que a inteligéncia
coletiva deve ser incessantemente praticada, pois urge encontrar o contexto em que o saber do
individuo pode ser considerado valioso e importante para o desenvolvimento de um

determinado grupo e ndo existe ambiente mais propicio para tal realizacao se ndo na escola.

APRENDIZAGEM MEDIADORA: SOB A LUZ DAS DISCUSSOES DE VYGOTSKY E
FEUERSTEIN

Para sua sobrevivéncia a espécie humana optou por viver em sociedade, talvez seja esse
motivo, por essa escolha que a evolugdo humana tragou sua histéria. De maneira a compreender
essa esséncia humana, Lev Vygotsky e Reuven Feuerstein defendem que o aprender

individualista é quase impossivel, é através da reciproca interacao e desejo em buscar saber que

move a produgdo do conhecimento.
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Desta forma, para Vygotsky (2010) a aprendizagem desenvolvida na escola é uma fonte

importante de expansédo conceitual, a partir de que segundo Paulo Freire somos seres inacabados
estamos sempre em uma constante busca em prol de um aperfeicoamento. Afinal, a escola é um
ambiente, ou pelo menos deveria ser, privilegiado para fornecer o suporte necessario as ricas e
profundas interagdes com o conhecimento socialmente elaborado.

Nas interacdes crianga-crianca e professor-criangas, a negociacdo de significados
favorece a passagem do conhecimento espontaneo (pensamentos inerentes) para o cientifico,
possibilitando aos alunos ndo s6 a apropriacdo do legado cultural, a construcdo das funcbes
psicoldgicas superiores e a elaboracao de valores que possibilitam um novo olhar sobre 0 meio
fisico e social, como também sua anélise e eventual transformacéo.

Paralelamente, Feuerstein apresenta a Experiéncia da aprendizagem Mediada (EAM) de
modo sistematico e ao mesmo tempo flexivel a amplitude de ideias em que a vivéncia de uma
situacdo pode colaborar para aprendizagem que ocorre em fungdo de uma atividade planejada
e controlada de tal maneira que seus resultados possam ser pré-estabelecidos. Esta situacédo
pode ocorrer em qualquer ambiente: publico ou privado, formal ou informal, em situacdes de
ensino presenciais ou a distancia.

Para tanto, basta que existam trés condi¢des: uma situacdo problema ou uma informacao
a ser transmitida; disponibilidade de uma pessoa que se disponha a mediar o problema ou a
informacao; e a existéncia de uma pretensao para resolver o problema ou receber a informacéo.
Na EAM mediar € estar no meio, entre o estimulo e a resposta, entre o sujeito e a experiéncia
como o direcionamento abaixo: “A EAM implica que, entre varias fontes de estimulo, externos
e internos, e estando o organismo humano em desenvolvimento, um individuo intencionado e
experiente, pode se interpor e mediar os estimulos que influenciardo esse desenvolvimento”.
(RAND, 1974, p. 14).

Neste aspecto é valido elucidar que para que a mediacdo aconteca € necessario o
envolvimento dos individuos que anseiam por aprender se desloquem e se concentrem em um
ambiente orientado e proporcionalmente esquematizado para desenvolver os conhecimentos
através de uma aprendizagem com o processo interativo em que mediado (alunos) e mediador
(docente) sdo aprendizes. Tem-se, dessa maneira, habilidades que serdo desenvolvidas

mediante a trajetoria cognitiva de apreensdo de informacao/construcdo do conhecimento.

RESULTADOS E DISCUSSOES
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Para elaboracdo dos resultados desse artigo, os autores e o professor orientador da

proposta estudada registraram suas experiéncias durante a elaboracdo; respondendo qual a
sensacdo de ter realizado um trabalho desse tipo, se gostaram e quais os aprendizados,
expectativas, etc. A fim de preservar os direitos éticos dos sujeitos de pesquisa a identificacdo
durante a discussdo do trabalho sera feita da seguinte maneira Al, A2, A3 para (Alunos) e P
para o (Professor). Buscaremos por meio dos relatos fazer uma associacdo com as teorias
mencionadas no referencial deste trabalho.

Como séo defendidos por Prensky, os “nativos digitais” por ja nascerem inseridos nesse
espaco da informacgéo tém uma grande facilidade para aprender com esses recursos oferecidos
pela internet, sobretudo pela web 2.0, que os permite compartilhar esses conhecimentos, como
afirma A3: “Foi de grande significancia a produ¢do do Flipbook, pois além de nos ensinar
técnicas virtuais didaticas, fez com que 0 nosso conhecimento ascendesse, de forma que
colocamos em pratica todo o conhecimento que tivemos sobre o assunto e, além disso, poder
compartilhar com outras pessoas”. Essa fala demonstra a importancia do uso das tecnologias
enquanto recurso didatico, proporcionando assim, que 0s alunos ndo sejam meros receptores de
informac@es, mas seja também protagonistas na producao e difusdo do conhecimento.

Levando em conta que ndo existe uma unica forma de aprender e, por consequéncia,
ndo pode haver uma unica forma de ensinar. Dai 0 uso de vérias tendéncias no ensino de
Matematica utilizadas na proposta supracitada, enfatizando a Histéria da Matematica, a
resolucdo de problemas e os artefatos tecnologicos.

O processo de aprendizagem com auxilio da interacdo social possibilita uma troca ndo
sO de conteidos matematicos, mas também dos pensamentos e vivéncias, de modo a contribuir
de forma significativa para aprendizagem. Além do trabalho colaborativo o auxilio tecnoldgico
viabiliza através dos canais de dialogos via internet e suas ferramentas (programas e aplicativos)
a construir o que Pierre Lévy postula de ciberespaco, desta forma destaca-se o discurso do P:
“Tendo em vista, que as etapas do processo evidenciaram a participacao dos alunos na busca
ativa pelo conhecimento, seja na resolucéo de questées em grupo, no uso de tecnologias como
recurso didatico ou na producéo estética do produto final.” Assim sendo é evidenciada a
grande contribuicdo para o saber tanto na fase da construcdo como no produto final,
apresentando-lhe seu potencial didatico enfatiza A2: “Mais empolgada ainda fiquei em saber
que durante a construcgao estaria também enriquecendo o meu conhecimento e aprendizado na

matéria de matematica, haja vista que eu encontrava dificuldades em aprender essa disciplina,
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apesar do conteudo de analise combinatoria ser bastante interessante”. Sintetizando o

aprender mais interativo, produtivo e acessivel.

A Experiéncia da Aprendizagem mediada defendida por Feuerstein aplicada nesta
proposta constatou que uma orientacdo continuada (Percepc¢des/didlogos iniciais, Pesquisa
coletiva, Construcdo ativa) atrelada a um lancamento de uma situacdo problema de modo a
conduzir para um efeito desejado como salienta Al: “A partir do momento que foi sugerido a
realizacdo de um Flipbook pelo professor Marlon Tardelly, gostei bastante da ideia e achei
interessante. Na producdo do Flipbook vimos ali uma nova forma de aprender e compartilhar
nossos conhecimentos de maneira simples e divertida.” Na EAM e também na metodologia de
mediagéo proposto por Vygotsky o mediador e os mediados sdo protagonistas como menciona
0 P: “Tais estimulos por meio da mediacdo do professor participante propicia o
desenvolvimento da autonomia do aluno, o que pode resultar na construcéo de uma sociedade
mais ativa nos processos de ensinar e aprender, construindo uma rede de saberes no coletivo.”’

Esse modo reciproco fortalece a vivéncia dos individuos ndo s6 como atuantes em
ambitos escolares ou cientificos como também na vida em sociedade embasando seus preceitos
éticos e morais, fazendo com que a valorizacdo do saber seja de forma ampla, assimilada e
difundida com a velocidade dos avangos tecnoldgicos, que avance também a disseminacéo do
conhecimento critico e contextualizado.

Pode-se inferir a eficacia e importancia da elaboracdo de materiais diferenciados na
disciplina de Matematica, principalmente materiais digitais como o Flipbook, pois todo
processo de construcdo permite aos autores uma reflexdo critica maior durante sua idealizagéo,
tendo em vista, que os alunos utilizam mecanismos tecnolégicos para o compartilhamento de
duvidas, ideias e propostas de uma maneira mais critica tentando buscar uma solucdo mais

viavel para elaboracdo do material.
CONSIDERACOES FINAIS

A necessidade de reconfigurar os métodos tradicionais e criar um modelo de ensino que
possa encara-los como participantes ativos do processo de aprendizagem se fazem necessario,
pois se espera dos estudantes que por ja terem nascidos nesse cenario tecnolégico tenham uma
facilidade maior para aprender com esses recursos, tornando-os assim protagonistas e nao
meros receptores de informagdes e conhecimento. Por isso, a importancia da elaboragdo de

materiais digitais como o Flipbook, aliando a tecnologia a esse processo pode-se transformar o
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discente antes um simples consumidor de informacdo, em um produtor de conhecimento,

compartilhando suas vivéncias com outras pessoas por meio da Web 2.0.

Fica evidente assim, que os avancos tecnoldgicos tém causado algumas alteracGes nas
atividades humanas, sobretudo no ambiente escolar. Apesar de alguns professores ainda terem
certa repulsa com a internet, seu uso para fins educacionais pode trazer grandes beneficios para
educacéo, tendo em vista o facil acesso da informac&o. E importante destacar que para isso, 0s
professores devem estar familiarizados com a tecnologia, de modo que ela contribua com os
processos de ensino e aprendizagem.

Nesta perspectiva, o ciberespaco contribui para esse desenvolvimento, uma vez que a
circulacdo da informacdo de uma forma livre e dindmica colabora com o conhecimento.
Portanto, precisamos de mais professores que por meio da mediacao explorem e direcionam em
suas aulas o uso da internet, utilizando os diversos recursos que ela disponibiliza, pois quando
se foge um pouco dos métodos tradicionais como a lousa e 0 giz, os alunos se sentem mais

motivados a aprenderem e com isso forma-se um aluno mais critico e questionador.
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