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RESUMO

Este artigo objetiva apresentar a pesquisa realizada no Centro Educacional Janelinha do Saber, em
uma turma de 6° ano, que teve como objeto de estudo o cinema como estratégia metodoldgica no
desenvolvimento do processo de ensino e de aprendizagem da matemética. Para a realizacdo da
investigacdo, de abordagem qualitativa e do tipo exploratéria, foi selecionado o longa metragem “A
Corrente do Bem”, que foi exibido em duas sessdes, uma antes da apresentacdo do contetdo e outra
apos o conteudo explicitado. Nesses dois momentos foram aplicados os mesmos questionarios com
perguntas do tipo quantitativas e qualitativas. A partir dos resultados da pesquisa foi possivel perceber
que a utilizacdo do cinema no processo de ensino e de aprendizagem de matematica pode estimular a
participacdo dos estudantes por proporcionar um ambiente mais dindmico e envolvente, construindo
uma influéncia positiva dentro da sala de aula. Assim, observou-se que esta estratégia de ensino pode
ser trabalhada no cotidiano escolar, contribuindo e despertando o interesse do estudante na disciplina,
dado que favorece uma aprendizagem com mais significado, de uma maneira diferente e motivado.
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INTRODUCAO

Sabe-se que muitos docentes ensinam baseados na perspectiva da pedagogia
tradicional, em que o ensino € centrado no professor que € o detentor e transmissor do
conhecimento, cujo controle acontece por meio do conteddo desenvolvido, da sequéncia
didatica proposta, do tempo dedicado a cada topico, entre outros (LIBANEO, 2013).

Nesse contexto, o ensino de matematica vem sendo mistificado com ideias de que é
muito dificil aprender, como cita Machado (2013) quando afirma que “o altissimo pre¢o que
ela paga por isso inclui um certo isolamento, uma mistificacdo, um carimbo de coisa
especialmente complexa, destinada a "eleitos” que detém certo poder de manipular com
abstracdes”, e ainda, opinides dos professores do GTR sobre a Modelagem Matematica,
disponiveis no Portal Dia a Dia Educagédo, da SEED PR, no GTR da professora Ana Cristina
(GTR/SEEED/DIAADIA, 2009) completa, “os alunos passam a acreditar que a aprendizagem

1 Artigo resultado de projeto de ensino relativo ao trabalho de conclusdo de curso do Curso de
Especializacdo em Ensino de Ciéncias da Naturais e Matematica que é ofertado pelo IFRN — Campus
Parnamirim.

2 Mendonga, D. S. O. é egressa do Curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias da Naturais e
Matematica. Email: dayanarasantos@gmail.com
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(83) 33223222
contato@conapesc.com.br
Www.Cconapesc com.br



CONGRESSO
PESQUISA c ENSINO

” CONAPESC

de matematica se dd através de um aciimulo de férmulas e algoritmos”, o que deixa os

estudantes cada vez mais desmotivados.

Assim, o aprendizado dos conhecimentos matematicos no Brasil ainda € muito
temivel, pois o indice de alunos com déficit de aprendizado na disciplina ainda é muito alto.
Por meio dos indicadores do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), bem como o relato do autor Silva (2014) ao citar que “a matematica ao
longo dos tempos vem se tornando um verdadeiro “bicho-papao”, onde a maioria dos
estudantes sente muita dificuldade em aprender”, podemos constatar que as dificuldades na
disciplina persistem nos estudantes, entretanto, é necessario obter um novo olhar sobre tal
aprendizagem desse conhecimento, especialmente, quando se podem empregar meios
tecnologicos na utilizacédo de filmes como recurso didatico em sala de aula.

Desse modo, € fatidico que os professores de matematica precisam utilizar uma
estratégia metodoldgica que atraia de forma significativa o olhar dos alunos, que tenha
capacidade para envolvé-los, proporcionando uma aprendizagem mais dindmica e menos
monodtona. Assim, observa-se a necessidade de analisar o uso de filmes como recursos
didaticos de forma que propomos investigar como o cinema contribui no ensino e aprendizado
de matematica para estudantes do ensino fundamental.

Inicialmente, Alencar (2007) afirma que tal recurso é uma forma de estratégia
metodoldgica para o aprender porque a imagem desperta curiosidade, gera interesse e facilita
a aprendizagem, ja que memoriza-se melhor aquilo que € visto. Para ele, “o cinema possibilita
0 encontro entre pessoas, amplia 0 mundo de cada um, mostra na tela o que é familiar e o que
¢ desconhecido e estimula o aprender” (Idem, p. 137). E de interesse docente repensar suas
praticas pedagdgicas para o ensino e aprendizagem de matematica, de modo que seja
proporcionado aos estudantes um ambiente mais dindmico e envolvente, no qual eles possam
desenvolver sua cognicao e aprender de um modo diferente.

Com isso, 0 uso do recurso didatico para enriquecimento da aula possibilita ao
estudante maior significado no que estd sendo aprendido. De acordo com Costoldi e
Polinarski (2009, p. 2), “os recursos didaticos sao de fundamental importancia no processo de
desenvolvimento cognitivo do aluno”. E acreditando que uma significante alternativa para o
desenvolvimento das atividades pedagdgicas, sem torna-las chatas ou cansativas, o uso de
filmes nas aulas de matematica.

O filme, logo nos primeiros minutos, pode proporcionar interesse no estudante

despertando e instigando 0 que ir4 acontecer nas cenas seguintes, interligando com o
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conhecimento j& disponibilizado em seu cotidiano. Porém, prender a atencdo do aluno néo é

uma tarefa facil, entretanto, ndo é impossivel. O filme € interativo, dindmico e capaz de ser
uma Otima ferramenta de ensino. Como cita Vazquez (2004), concordando com Powell,
Francisco e Maher (2004),

O video tem sido considerado uma ferramenta importante para a Educacdo
matematica, pois permite captar e registrar cada momento da coleta de dados, além
de permitir revé-los ilimitadas vezes nos reportando ao campo, sem necessidade
presencial real dos sujeitos no contexto da coleta, favorecendo refinarmos
pontualmente, de um modo flexivel e de acordo com o interesse do pesquisador,
possibilitando ainda colocar para reflexdo e discussdo a outros pesquisadores
interessados (VAZQUEZ, 2004, p. 63).

E possivel explorar ao maximo as contribuicdes do cinema realizando um trabalho
com os trechos de filmes que vdo para além das interpretacGes superficiais das producdes

audiovisuais. Para Xavier (2008),

Cinema que educa é o cinema que faz pensar, ndo sé o cinema, mas as mais variadas
experiéncias ¢ questdes que coloca em foco. Ou seja, a questdo ndo ¢ “passar
contetidos”, mas provocar a reflexdo, questionar o que, sendo um constructo que tem
historia, é tomado como natureza, dado inquestionavel (p. 15).

Os estudantes ao vivenciarem a experiéncia do cinema alcancam certa atividade, de
modo a serem capazes de negociar com os sentidos e, a0 mesmo tempo, pensarem sobre sua
propria existéncia (CASTRO, 2013). Assim, o filme pode ser trabalhado como “um ‘texto’
gerador de debates articulados a temas previamente selecionados pelo professor”
(NAPOLITANO, 2009, p. 20), ou como um documento em si, tomado como elemento
cultural, privilegiando aspectos estéticos, historicos e da linguagem.

Nesse contexto, ele da significado ao conteudo estudado ao basear-se na vida social,
nos fatos do cotidiano e na convivéncia do estudante. Isto porque ele vive num mundo regido
pela natureza, pelas relacdes sociais estando exposto a informacdo e a varios tipos de
comunicagdo. Assim, talvez, possamos diminuir as rotulagdes dadas ao ensino da matematica,
como dita por muitos deles: “a matematica ¢ chata”, “ a matematica ¢ dificil”, “ndo gosto da
disciplina da matematica” (TATTO; ESCAPIN, 2003). Desse modo, é necessario mudar o
protocolo da matematica e entrar na lingua capaz de ser entendida.

Ademais, a didatica da matematica na sala de aula deve ser estimulada pelo ser critico,

pois, segundo Litwin (2000, p. 35), “pensar criticamente requer tolerancia para compreender

posicdes dessemelhantes e criatividade para questionar-se”. Além, de deixar o estudante como
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sujeito ativo de seu préprio conhecimento, a matematica eleva o nivel de raciocinio e conduz

a construcao de conceitos, utilizando de saberes proprios.

Enfim, aprender matematica requer atitudes especiais e disciplina. E que ndo basta o
professor ser um eximio conhecedor da matéria. Ele precisa ser altamente criativo e
cooperador, inovando sempre a sua aula, utilizando metodologias e recursos que possam
produzir uma aprendizagem com significado.

Por outro lado, destaca Sanches (2004), que quando o professor de matematica nao
possui condic¢des de inovar sua sala, ele pode desmotivar seus alunos, transformando sua aula
em algo chato e cansativo. Portanto, diante do exposto, podemos formular a seguinte questao
de pesquisa: 0 cinema, como estratégia metodologica, pode estimular o ensino e o
aprendizado de matematica em sala de aula?

Nesse contexto, a pesquisa teve como objetivo analisar a aquisicdo do conteudo
conceitual de matematica a partir da aceitacdo e envolvimento do estudante no processo de
ensino e aprendizagem, bem como apontar o0s aspectos relevantes do cinema como estratégia
metodoldgica na pratica pedagdgica na sala de aula ao relacionar o uso do filme como fator

motivacional no estimulo do processo de ensinar e aprender matematica.

METODOLOGIA

A investigacdo por ora exposta teve como aporte metodoldgico a abordagem
qualitativa, dado que propicia o aprofundamento da investigacdo das questdes relacionadas ao
fendmeno em estudo e das suas relacbes, sendo do tipo exploratéria, pois objetiva
desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulagcdo de
problemas mais precisos ou hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores (GIL, 1999).

Desse modo, ela leva em consideracdo a relacdo dindmica entre o cinema como
estratégia metodoldgica para o ensino da matematica e, para isto, foi utilizado para a recolha
dos dados o instrumento do tipo questionario, “constituido por uma série ordenada de
perguntas, que devem ser respondidas por escrito” (MARCONI; LAKATOS, 2002, p. 98),
constituido de perguntas abertas e fechadas, que foi aplicado aos nove (9) estudantes do 6°
ano do ensino fundamental. A pesquisa teve como l6cus de investigacdo o Centro
Educacional Janelinha do saber, situado no municipio de Macaiba/RN.

Para a realizacdo do processo metodoldgico foram necessarias algumas etapas

essenciais, a saber:

12 Etapa: Elaboracdo do Questionario com perguntas abertas e fechadas;
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2% Etapa: Recolha de dados ocorridos em duas fases: Fase 1: Exibicdo do filme antes do

conteddo explanado. Fase 2: Exibicdo do filme depois do contetudo explanado.
3% Etapa: Tabulacdo de dados por meio de planilhas.
42 Etapa: Andlise e interpretacdo dos dados a partir das planilhas elaboradas e dos gréficos.
52 etapa: escrita do artigo cientifico.
Tais fases foram fundamentais para que a pesquisa fosse realizada sistematicamente

para se alcancar os resultados obtidos a partir da questdo de partida da investigacéo.

DESENVOLVIMENTO, RESULTADOS E DISCUSSAO

O cinema é uma boa ferramenta na escola que pode ser usado como estratégia
metodoldgica por ser um recurso audiovisual capaz de fazer o estudante olhar diferente para o
que esta sendo aprendido, pois o cinema pode servir como instrumento no ensinar, dado que
ele provoca um olhar diferente ao ser uma importante ferramenta do processo de
aprendizagem de conceitos devido a dinamizacdo da préatica pedagdgica (VASCONCELOQOS;
LEAO, 2009).

Além do crescente numero de jovens que fazem uso de novas tecnologias, esta € uma
geragdo que vivenciam o0s avancos tecnoldgicos ocorridos com rapidez e que vem mudando o
mundo. Assim, neste cenario, a escola deve interagir com esse universo tecnolégico e a midia

deve esta muito presente, como afirma Paraiso (2010),

A midia esta cada vez mais presente nas escolas brasileiras. Isso ocorre porque ha
um incentivo crescente ao uso de novas tecnologias no ensino e também porque as
pessoas envolvidas no processo educativo estdo vivenciando de forma ostensiva a
midia em suas vidas (2010, p. 12).

Desta forma, o cinema possibilita aos estudantes um aprendizado dinamico, onde
possibilita a interagdo dos conceitos matematicos ao cotidiano do aluno, “fugindo” um pouco
do comum. O cinema pode elevar o nivel de aprendizado tornando-o mais envolvente e capaz
de prender a atencdo do estudante de uma forma decisiva, consequentemente, aumentando as
chances de um aprender com maior éxito.

O uso do cinema como estratégia metodolégica em sala de aula possibilita ao
educador uma aula mais dinamica e divertida, capaz de motivar o estudante a aprender. E
ainda, contextualiza com o conhecimento apresentado, inserindo dentro da relacdo ensino

aprendizagem a possibilidade de ir muito além do conteudo expresso pelo filme. Tal recurso
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cria estratégia que facilita o aprendizado tornando as aulas de matematica atrativas, uma vez

que Muniz (2008, p. 15) aponta que,

O estudante sé adquire aversdo a Matematica quando ndo se sente ativo no processo
de ensino-aprendizagem e quando o professor ndo observa o estudante como sujeito
ativo na producdo do conhecimento, considerando as formas particulares de

aprender e pensar de cada aluno.

Desse modo, as aulas tornam-se cansativas e chatas por ndo inovarem, ou seja, 0
professor utiliza-se da explanacdo dos contetdos na lousa e, apds sua explicacéo, realiza listas
exaustivas de exercicios de fixacdo. Porém podemos usufruir de uma imensiddo de
ferramentas que colaborem com a motivacao e o interesse do estudante em aprender. Até por
que, para Freire (2015, p. 27), “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para sua propria produgao ou construgao”.

Logo, os filmes apresentam um aspecto motivador muito importante, pois torna a aula
interessante, o que favorece a aprendizagem no estudante. Neste contexto, Hausmann (1998)
considera a definicdo de Brown (1994, apud FGURDO, 1993, p. 133) que avalia a motivacao
como “uma for¢a interior, impulso ou desejo que leva alguém a cumprir determinada tarefa”.

Diante de tal contexto, realizamos esta pesquisa tendo como ponto de partida o filme
“A Corrente do Bem” (Mimi Leder, 2000), que expunha um conteudo implicito da
matematica onde a logica da multiplicacdo de fatores iguais mostra um lado surpreendente,
quando um professor de Estudos Sociais que durante as suas aulas faz um desafio aos seus
alunos: eles deveriam desenvolver um trabalho com o objetivo de mudar o mundo. Trevor
McKinney, personagem de um garoto de 12 ou 13 anos, é um aluno de 72 Série, que se
destaca criando um jogo em que a pessoa, a cada favor recebido, precisa retribuir para outras
trés pessoas, e, assim, sucessivamente. Tal jogo ¢ denominado por ele de “Passe adiante” e se
inicia em seu primeiro dia de aula.

Desse modo, a primeira exibicdo do filme ocorreu antes da introdugdo do contetdo
“Potenciagdo com Numeros Naturais”, contetdo matematico escolhido para a aplicagdo da
pesquisa, como estratégia para a modelagem do conteudo. Apds esse momento foram
aplicados todos aos 9 (nove) estudantes os questionarios utilizando, aproximadamente, 20
minutos de duracdo. Através do questionario, foi percebido que os estudantes, todos
moradores da area urbana, apresentavam idade entre 10 e 14 anos, sendo 66,66% do sexo

feminino e os outros, 33,33% do sexo masculino.
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A pesquisa visou & obtencdo de informacdes a acerca das percepgdes dos estudantes

sobre 0 cinema nas aulas de matematica atendendo ao objetivo principal deste estudo. E a
partir do questionario, obtivemos as informacGes sobre os participantes da pesquisa e, do
desenvolvimento dos seus objetivos.

A aplicacdo do questionario foi no segundo dia de aula do assunto escolhido, obtendo

0s seguintes resultados:

Tabela 1 - Percepgdes dos estudantes sobre o cinema nas aulas de matemética (antes do
conteldo)

Percentual de Estudantes (%)

CT C SP D DT
Questionario
Vocé gosta de cinema? 55,56 | 22,22 | 22,22 | 0 0

Qual a sua opinido sobre o cinema como recurso | 55,56 | 22,22 | 11,11 | 11,11 | 0
didatico na sala de aula?

Qual a sua opinido sobre o cinema como recurso | 33,33 | 22,22 | 44,44 | 0O 0
didatico nas aulas de matematica?
Vocé aprendeu alguma coisa com o filme “A4 | 55,56 11,11 | 33,33 0 0

Corrente do Bem”?
Vocé aprendeu alguma coisa em relagdo ao filme | 22,22 | 22,22 | 11,11 | 33,33 | 11,11
com a matematica?
O filme “A Corrente do Bem” foi um fator | 22,22 | 11,11 | 44,44 | 22,22 | O
motivador para aprender matematica?

Fonte: Dayanara, (2018).

Legenda:

CT - Concordo totalmente
C — Concordo

SP - Sem opinido

D - Discordo

DT - Discordo totalmente

Ao analisar os dados obtidos percebe-se que 55,56% dos estudantes concorda
totalmente e outros 22,22% concorda, ou seja, uma grande maioria gosta de cinema. Um dos
estudantes justificou dizendo “que € possivel aprender coisas novas com o cinema”, outros

justificaram “como muito legal”, corroborando com ideia de Guerra e Diniz (2007), quando

afirma,

Utilizar linguagens diferenciadas com intuito de propiciar aos alunos um processo
de aprendizagem mais interativo, prazeroso e que tenha algum significado para sua
vida, dando-lhes condi¢cBes de se posicionarem criticamente frente a diversas
guestdes e aos problemas que os cercam. (2007, p. 129)
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No momento que passou a utilizar o cinema como estratégia metodoldgica em sala de

aula, 55,56% concordaram totalmente e outros 22,22% concordaram, levando a entender que
em sua maioria os estudantes concordam com o uso do filme na sala de aula. Porém quando
sdo instigados a responderem em relacdo a disciplina de matematica, percebe-se que existe
uma dificuldade de opinar ou preferem néo opinar (cerca de 44,44% dos estudantes).

Tratando da perspectiva do que aprenderam com o filme, nota-se que a maioria opinou
(cerca 55,56% dos entrevistados), afirmando que aprenderam alguma coisa com o filme,
entretanto, quando questionados o que exatamente aprenderam, responderam: “Que devemos
ajudar as pessoas e nunca desistir delas”. Mas quando relaciona com a matematica, a sala fica
dividida, alguns até acreditam que tem uma relacdo, afinal o professor exibiu nas aulas de
matematica, contudo quando questionados sobre qual relacdo, ndo conseguem explicar, ou até
expressam respostas confusas, sem conexdo. De tantas respostas, uma chamou a atencéo,
33,33% estudantes entrevistados expressaram veemente que “esse filme ndo tem nada a ver
com a matematica”.

Por fim, observa-se que a motivacdo que eles visualizam no filme é apenas de ajudar
ao proximo. 44,44% expressaram sem opinido e 22,22% discordam que o filme foi um fator
motivador para aprender matematica.

A questdo que exige-se maior atencdo foi que grande parte dos estudantes afirmaram
que “o cinema ndo tem nada a ver com a matematica”. Alencar (2007) desmistifica isso

quando explica:

A aprendizagem hoje ndo se da s6 na escola, mas também fora dela, principalmente
através dos meios de comunicacdo de massa, dentre eles o cinema. Nada melhor,
entdo, do que aproveitar para educar e instruir jovens com as imagens, 0S Sons € a
linguagem cinematogréfica como uma fonte a mais de conhecimento (ALENCAR,
2007, p.15).

Para andamento da pesquisa, j4 no segundo dia de aula de ‘“Potenciacdao”, foi
explanado a ideia de Trevor (Protagonista do filme), o “passe adiante”, cuja fase zero ¢
constituida apenas por uma pessoa. A fase 1 é constituida pelas pessoas beneficiadas
diretamente por Trevor; a fase 2 é constituida pelas pessoas beneficiadas pelas pessoas que

Trevor ajudou e, assim, sucessivamente.

Em seguida calculamos as quantidades beneficiadas pela corrente em cada fase. Foi
nesta etapa da pesquisa que os estudantes ficaram atentos a operacao realizada, conseguindo

visualizar a operagdo matematica de multiplicacdo e que esse conteldo matematico modela
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perfeitamente a situacdo do “Passe adiante” de Trevor e que nos permite saber a quantidade
de pessoas atingidas em qualquer fase da corrente do bem. Momento esse, de introducao do
conceito de poténcia “que ¢ um produto (multiplicagdao) de fatores (nimeros) iguais. Poténcia
é o resultado da operacdo chamada potenciacdo” Levando eles a deduzirem como foi

explicitado no esquema a sequir:

Fase (expoente) Pessoas a serem ajudadas (Base)  Quantidades de Pessoas atendidas
(Poténcia)

1 — 5 30

3 5 3

3x3=9 3

wl N = O
Wl W w w

3x3x3=27 — 5 3
Fonte: Dayanara, (2018).

Nesta mesma aula enfatizamos, os conceitos de base, expoente e poténcia. Além da
leitura e escrita de algumas poténcias.

Apos assistirem ao filme pela segunda vez, os mesmos questionamentos aplicados
anteriormente foram aplicados novamente, mas agora conseguindo identificar que ha uma

relacdo entre a corrente do menino com uma multiplicacdo de fatores iguais (Potenciacéo).

Tabela 2 - Percepges dos estudantes sobre o cinema nas aulas de matematica (depois do

conteldo)

Percentual de Estudantes (%)
Questionario CT C SP | D | DT
Vocé gosta de cinema? 66,67 3333 |0 |0 |0

Qual a sua opinido sobre o cinema como recurso didatico na sala | 44,44 | 55,56 0 0 |0
de aula?

Qual a sua opinido sobre o cinema como recurso didatico nas aulas | 66,67 | 33,33 | 0 0|0
de matematica?

Vocé aprendeu alguma coisa com o filme “A Corrente do Bem”? 55,56 | 44,44 | 0 0|0

Vocé aprendeu alguma coisa em relacdo ao filme com a | 66,67 | 33,33 | O 0|0
matematica?

O filme “A Corrente do Bem” foi um fator motivador para | 66,67 | 33,33 0 0 |0
aprender matematica?

Fonte: Dayanara, (2018).
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Apos analises dos dados observa-se uma mudanca de percepgdo e de opinido dos

estudantes que continuaram afirmando que gostam do cinema (66,67% concordam totalmente
e outros 33,33% concordam). Até quem ndo tinha opinido passou a opinar, dizendo que
“sempre aprendem alguma coisa com cinema, porém ndo imaginavam que era possivel
aprender algum conteido matemadtico com o filme”.

Ao comparar a Tabela 1 com a Tabela 2, observa-se uma mudanca significativa de
opinido. Os 33,33% dos entrevistados que afirmaram que “esse filme ndo tem nada a ver com

2 ¢C

a matematica”, além de expressarem ideias como “fazer o bem”, “gentileza gera gentileza”,
“sempre ter esperanga”, “acreditar em uma segunda chance”, foi possivel ver palavras, como
“Potenciagdo”, “multiplicacdo” e “matematica” em suas justificativas quanto a relagdo do
filme com a matematica.

Quando questionados sobre se o filme “A Corrente do Bem” foi um fator motivador
para aprender matematica, a maioria, 66,67%, concordaram totalmente e 33,33%
concordaram, afirmando positivamente. Um dos entrevistados completou seu questionario
justificando que “ndo sou bom em matematica, mas aprendi o contetido de Potenciacao”.

Diante de todas as analises realizadas ao longo desta pesquisa, percebemos a
importancia da estratégia metodoldgica do cinema em sala de aula para a disciplina de
matematica. Observamos que a tematica aprimora a formagdo conceitual do estudante sem
sair do espaco escolar, buscando instigar analises sobre o contexto onde vivem e fazendo uma

correlagdo com a matematica no seu cotidiano.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista que o cinema é uma ferramenta que consegue instigar a atencdo dos
estudantes no ambiente escolar, ele torna-se uma estratégia metodologica facilitadora para o
aprender em matematica, uma vez que percebemos que os alunos apresentaram nova forma de
concepc¢do da matematica ao ver, escutar e debater o conteido em sala.

Deste modo, a pesquisa possibilitou perceber que a utilizagdo do cinema no processo
de ensino e de aprendizagem de matematica pode estimular a participacdo dos estudantes e
construir uma influéncia positiva dentro da sala de aula. Também observamos que esta
estratégia de ensino pode ser trabalhada juntamente ao ensino tradicional da matematica, de
forma a contribuir, despertando, assim, o interesse do estudante e favorecendo uma

aprendizagem mais eficiente e prazerosa.
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Logo, espera-se desenvolver novas pesquisas e um maior aprofundamento nos

conhecimentos ja apreendidos, especialmente relativo ao trabalho pedagdgico em sala de aula
para 0 ensino da matematica, por meio de investigacOes capazes de alargar para além dos
limites da escola, levando o estudante e o professor a interagir, questionar, analisar e filtrar
uma enxurrada de informacgOes recebidas diariamente, ajudando-o em uma construcdo de
saberes constantes.

Portanto, € preciso que o professor conheca e consiga desenvolver a estratégia
metodoldgica que utiliza o cinema em sala de aula, por que além de entreter e informar, ele
possibilita o educar, se usado adequadamente de acordo com os principios didaticos. Ou seja,
0 estudante podera ser capaz de relacionar o conteldo abordado com o filme de uma forma

significativa e aprender com ele.
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