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RESUMO

O relato aqui apresentado tem como objetivo relatar a utilizagdo do jogo Memoria dos Conjuntos como
uma metodologia auxiliar no ensino da matematica. A elaboragdo do jogo foi proposta ap6s discussdes
sobre 0 uso de jogos no ensino de matematica discutido durante as reunides de planejamento do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia, subprojeto Matematica, UFCG campus Cuité.
A atividade se deu em uma turma de 8° ano do ensino fundamental Il de uma escola da rede estadual
localizada em Cuité - PB. Foi utilizado na aula o jogo Memodria dos Conjuntos, adaptacdo do tradicional
jogo da memoria, como recurso metodolégico no ensino-aprendizagem do conteddo conjuntos
numéricos. Diante do que foi trabalhado, percebemos gque o0 jogo contribuiu no desenvolvimento do
raciocinio l6gico dos alunos e despertou o interesse no estudo de Matematica. Assim, concluimos que o
jogo foi um instrumento eficiente no ensino-aprendizagem.
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INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) é uma iniciativa
do governo federal que visa melhorar a formacéo de professores para a educacao basica. Este
programa concede bolsas a académicos de cursos de licenciatura que participam de projetos de
iniciacdo a docéncia desenvolvidos por instituicdes de ensino superior em parceria com escolas

de educacéo basica da rede publica de ensino.
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O objetivo do programa € promover a integracdo entre educacgao superior e educagéo

bésica das escolas estaduais e municipais. A intencdo do programa é melhorar o ensino nas
escolas publicas em que o indice de Desenvolvimento da Educacéo Bésica (IDEB) esteja abaixo
da média nacional. Os discentes sdo inseridos no universo das escolas publicas desde o inicio
da sua formacdo académica para que desenvolvam atividades didatico-pedagdgicas sob
orientacdo de um docente da licenciatura e de um professor da escola.

O programa € de grande influéncia para quem deseja seguir a carreira como docente.
Participar do PIBID ¢é uma atividade muito enriquecedora, que desafia os bolsistas a contribuir
junto com o professor da escola, para uma melhor aprendizagem dos alunos e
consequentemente um retorno na aprendizagem dos futuros docentes.

Na UFCG, o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia — PIBID,
subprojeto Matematica, iniciou suas atividades em setembro de 2018, com a participacdo de
toda a equipe envolvida no referido projeto, com apresentacdo de propostas e métodos que
seriam trabalhados durante o projeto na busca de criar subsidios e incentivar os alunos a gostar
de matemética.

Desde o inicio das atividades em setembro de 2018 junto a escola, notou-se a diferenca
entre estudar métodos de como dar aula e estar presente na aula. E satisfatorio o quanto podemos
aprender estando nesse ambiente que traz uma grande influéncia para os que querem seguir a
carreira de docente. Isto nos faz querer contribuir de véarias maneiras com o desenvolvimento
dos alunos e auxiliar o professor supervisor no processo de ensino-aprendizagem.

Pensando nisso, nessa pesquisa vamos tratar sobre o uso de jogos na sala de aula de
matematica como um recurso metodolégico para o ensino-aprendizagem da matematica.

O objetivo desse relato é comentar e descrever uma atividade realizada pelo PIBID,
subprojeto Matematica, UFCG campus Cuité, em uma escola estadual localizada no mesmo

municipio.

REFERENCIAL TEORICO

Com as observacdes das aulas e da aplicacdo do jogo, percebeu-se que os alunos tem
dificuldades ndo no conteudo em si, mas em conceitos que auxiliam na compreensdo do
contetido. Os alunos tém problemas para realizar operagdes basicas, ndo conseguem identificar

quando a regra de trés precisa ser utilizada, ndo conseguem identificar quais nimeros pertencem

a cada conjunto numerico, entre outras dificuldades.
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Pensando nessas dificuldades e em como tentar solucionar esses problemas, surgem

varias metodologias de ensino tais como: resolucdo de problemas, modelagem matematica, uso
das tecnologias de informacdo e comunicacgdo, historia da matematica, uso de jogos, dentre
muitas outras. Nesta pesquisa vamos nos deter ao uso dos jogos nas aulas de matematica.

Os jogos tem como foco utilizar a ludicidade para chamar atencdo das criancas para
conteudos nos quais sdo vistos como “cansativos” ou de dificil compreensao para os alunos. O
jogo é uma metodologia que se inclui junto a outras como laboratério de matematica,
etnomatematica, resolucédo de problemas, dentre outras.

De acordo com Stocco (2008, p.9)

Em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica uma mudanca
significativa nos processos de ensino e aprendizagem que permite alterar o
modelo tradicional de ensino, que muitas vezes tem no livro e em exercicios
padronizados seu principal recursos didatico. O trabalho com jogos nas aulas
de matematica, quando bem planejado e orientado, auxilia desenvolvimento de
habilidades como observagdo, andlise, levantamento de hipdteses, busca de
suposicdo, reflexdo, tomada de deciséo, argumentagdo e organizacéo, as quais
sdo estreitamente relacionadas ao assim chamado raciocinio Idgico.

E com esse pensamento que os jogos sdo cada vez mais utilizados para contribuir com

0 processo de ensino-aprendizagem, e é nessa perspectiva de desenvolvimento de habilidades,
que pesquisamos jogos que pudessem trabalhar os conceitos e contetdos em sala de aula.

De acordo com os PCN de matematica

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracéo de estratégias de resolucdo e busca de solucdes.
Propiciam a simulacdo de situacfes problema que exigem solugdes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das a¢@es; possibilitam a construgdo
de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as situa¢des sucedem-se
rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da acdo, sem
deixar marcas negativas. (BRASIL, 1998; P.46)

Com base nisso, percebe-se um dos pontos positivos de levar jogos para as aulas de
matematica, fazer com que o aluno participe mais do processo de ensino e com isso tem-se 0s
guestionamentos; 0 questionamento €& importante pois, pode-se perceber se o aluno
compreendeu o conteddo ou se possui davidas. A conversa entre professor e aluno é um dos
fatores que podem auxiliar nessa questéo

De acordo com Silva e Kodama (2004, p3),

Quando uma crianca brinca, demonstra prazer em aprender e tem oportunidade
de lidar com suas pulsbes em busca da satisfacdo de seus desejos. Ao vencer
as frustracdes aprende a agir estrategicamente diante das forgas que operam no
ambiente e reafirma sua capacidade de enfrentar os desafios com seguranca e
confianga. A curiosidade que a move para participar da brincadeira é, em certo
sentido, a mesma que move 0s cientistas em suas pesquisas. Assim, seria
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desejavel conseguir conciliar a alegria da brincadeira com a aprendizagem
escolar.

Nesse sentido, o jogo pode ser til para estimular o desenvolvimento do aluno. A
ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas
como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colaborando para constru¢do do conhecimento.

De acordo com Muniz (2010, p. 106-107):

constantemente os erros associados a atividade matematica podem passar
despercebidos ao longo do desenvolvimento do jogo, sendo necessario
guestionar em que sentido e em que medida as experiencias matematicas
mobilizadas no jogo ndo poderiam constituir em obstaculos a futuras
aprendizagens matematicas. 1sso revela uma postura um pouco mais cautelosa
guanto ao valor dos jogos para a aprendizagem escolar da matematica por meio
de jogos sem a devida mediacdo e intervencdo pedagdgica, o que pode ser
considerado por muitos uma “contramdo” tedrica e metodologica do
movimento desenfreado de valorizacdo dos jogos para favorecer a
aprendizagem matematica na sala de aula.

Com isso, 0 jogo pode ter uma presenca mais constante nas aulas de Matematica, mas,
a presenca do jogo, por si sO, ndo leva a aprendizagem dos alunos. Deve-se estar atento aos
erros cometidos na elaboracdo dos jogos e durante a execucdo do jogo, pois, esses erros podem
prejudicar os alunos adiante em seu desempenho escolar.

Por isso é muito importante o planejamento do professor. O professor antes de levar um jogo
para a sala de aula deve ter claro o qual é a relacdo do jogo com o contetdo que esta sendo trabalhado,
qual o objetivo do jogo, como pode ser feita a relagdo do jogo com o contetido estudado.

De acordo com Stocco (2007, p. 9):

O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como observacéo, analise,
levantamento de hipoteses, busca de suposicdes, reflexdo, tomada de deciséo,
argumentacdo e organizacdo, as quais estdo estreitamente relacionadas ao

assim chamado raciocinio l6gico.

Com isso, objetivamos expandir o pensamento, utilizando da ludicidade e da
criatividade, para estimular o raciocinio l6gico, gerar discussfes e desenvolver o pensamento
critico e criar estratégias de resolucéo de problemas. Buscamos pesquisar e elaborar jogos que
envolvam esses aspectos e os contetudos dados em sala de aula. Para assim tentar melhorar o
processo de ensino-aprendizagem e conseguir melhorar o desenvolvimento do aluno dentro e

fora da sala de aula.
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O objetivo deste trabalho é descrever a atividade desenvolvida com os alunos do 8° ano

em uma escola pablica no municipio de Cuité - PB, através da aplicagdo de um jogo envolvendo

0 contetdo de conjuntos numeéricos.

METODOLOGIA

A atividade realizada teve como objetivo auxiliar os alunos na identificacdo dos
conjuntos numeéricos e verificar se 0s mesmos compreendem o conteudo. Essa proposta surgiu
a partir de discussdes sobre o uso dos jogos no ensino de matematica discutido durante as
reunides de planejamento do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia,
subprojeto Matematica, UFCG campus Cuité. A atividade foi realizada em uma turma do 8°
ano do ensino fundamental 11 em uma escola estadual, com 32 alunos.

Apos observar vérias aulas de matemética em turmas de oitavo ano e nono ano, ficou
claro que os alunos apresentam dificuldades em compreender determinados conceitos
matematicos que ndo foram bem compreendidos nas séries anteriores. Para tentar amenizar tal
situacdo usamos como metodologia auxiliar o recurso dos jogos para tentar facilitar a
compreensdo dos conceitos matematicos pelos alunos.

Nesse sentido, criamos um jogo intitulado “Memoria dos Conjuntos” com o intuito de
despertar o interesse, promover a aprendizagem do contetdo abordado e incentivar a interacdo
e 0 espirito competitivo dos alunos.

O jogo “Memoria dos Conjuntos” ¢ uma adapta¢do do Jogo da Memoria. O Jogo da
Memoria é um classico jogo formado por pecas que apresentam uma figura em um dos lados.

Cada figura se repete em duas pecas diferentes.
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Figura 1: Jogo Mem¢éria dos Conjuntos

Material utilizado:

- Cartolina guache

- Folha com as pecas do jogo impressas
- Tesoura

- Cola bastédo

Objetivo do jogo:

O objetivo do jogo ¢ identificar os conjuntos numéricos e 0s NUmeros que pertencem a

cada conjunto.

Regras do jogo:
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O jogo “Memoria dos Conjuntos” € composto por 16 pares de cartas (32 cartas), sendo

16 cartas contendo nimeros reais e 16 cartas contendo a representacdo dos conjuntos. As cartas
estardo dispostas da seguinte forma: de um lado os nUmeros e do outro 0s conjuntos.

O jogo transcorreu de acordo com as seguintes regras:
1 — Cada participante deve, na sua vez, virar duas cartas (um numero e um conjunto e deixar

viradas para que todos vejam.
2 — O jogador tera alguns segundos para analisar as cartas escolhidas.

3 — Formara um par o jogador que virar uma carta com um conjunto numérico e uma carta com

um ndmero pertencente a esse conjunto.
4 —Vence 0 Jogo quem conseguir juntar a maior quantidade de pares.
5 — Em caso de empate, realiza-se uma nova disputa.

6 — Dessa vez a disputa serd em jogadas alternadas.

Descricdo e analise da aplicacao:

A turma foi dividida em 8 grupos de 4 pessoas, sendo que cada grupo é formado por
duas duplas que se enfrentam. Em cada grupo um representante de cada dupla, através de par
ou impar, decidiu quem iniciaria o jogo. Tivemos algumas dificuldades com alunos que néo
queriam participar da atividade, mas foram convencidos a se juntar aos colegas.

Em seguida, apresentamos o0 jogo e suas regras, embora o classico jogo da memoria ja
tenha suas préprias regras, tivemos que fazer adaptagdes para se adequar ao contetdo. O jogo
tradicional apresenta pares de figuras e a nova versdo apresenta nimeros e 0s conjuntos
numericos.

Apds os grupos estarem formados, distribuimos as cartas para cada grupo e iniciou-se a
disputa. No comeco, alguns alunos tiveram duvidas em diferenciar os conjuntos dos nimeros
racionais e irracionais. Os nimeros nos quais mais tiveram davidas foram 0,12 e 3,1415.... Os
alunos alegavam néo saber a diferenca entre os dois conjuntos quando estdo em forma decimal.
Ao perceber essas duvidas, explicamos aos alunos que os numeros decimais resultam de uma

divisdo de numeros inteiros onde o numerador € menor que o denominador quando o numero

decimal é menor que 1; e 0 numerador é maior que o denominador quando 0 numero decimal €
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maior que 1. Uma minoria nem sequer sabia o que sdo 0s nimeros naturais. Entdo, explicamos

para eles as principais caracteristicas de cada conjunto.

Figura 2: Alunos durante a aplicacdo do jogo

Os alunos mostraram-se bastantes entusiasmados com a atividade. No comeco, eles
demoravam um pouco para formarem os pares de cartas devido as duvidas que 0s mesmos
possuiam sobre o conteldo. Ao decorrer do jogo e com a nossa intervencdo, eles foram
formando os pares de cartas mais facilmente.

Ao fim da aplicacdo, pedimos para que o0s alunos expusessem sua opinido
anonimamente sobre 0 jogo, expondo 0s pontos positivos e negativos. O jogo teve uma boa

avaliacdo dos alunos como é possivel perceber pelos relatos abaixo.
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Figura 3: Fala dos alunos

RESULTADOS E DISCUSSOES

O jogo “Memoria dos Conjuntos”, facilitou na compreensédo e na fixa¢ao do contetido
de conjuntos numéricos. Percebemos isso apds a aplicacdo do jogo, pois durante as aulas eles
demonstraram pouco interesse no conteldo, mas durante o jogo eles se mostraram interessados
em aprender.

Alguns grupos que tinham uma melhor compreensao do contetdo abordado no jogo,
jogaram varias vezes e a0 mesmo tempo teve equipes que terminaram apenas uma partida, por
conta da dificuldade que tinham.

Ao decorrer das disputas percebemos uma evolucdo dos alunos na facilidade de
identificacdo dos conjuntos. Cada um tem um ritmo diferente para aprender, mas a atividade
fez com que os alunos alcangassem o objetivo do jogo, que é identificar e associar conjuntos
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numéricos. Ao fim da aplicacdo observamos uma animag&o na turma, os alunos demonstraram

que gostaram da atividade.
CONSIDERAC}()ES FINAIS

A utilizacdo de metodos tradicionais de ensino ja ndo é téo eficaz, necessitando sempre
buscar novas técnicas de ensino. Os alunos se mostram motivados quando é levado algo novo
para que possam sair da rotina e explorar suas habilidades.

Os jogos fazem parte da inovacao no ensino de matematica, sendo utilizados de maneira
a tirar os alunos da sua zona de conforto e ao mesmo tempo fazer com que aprendam de uma
forma ludica e divertida.

Percebemos que a utilizacdo dos jogos ¢ uma metodologia que pode facilitar o processo
de ensino-aprendizagem quando bem empregada. A partir da ludicidade pode-se fazer com que
haja mais curiosidade dos alunos em relacdo aos conteldos matematicos. Esse tipo de
metodologia faz com haja uma mudanca de rotina do aluno e saia de algo padrao para conhecer
formas diferentes de aprender, tendo a diversdao como uma consequéncia.

Percebemos durante a aplicacdo do jogo que um bom planejamento é fundamental por
parte do professor. E necesséario um planejamento prévio para se obter um melhor proveito do
gue se deseja alcancar. No caso dos jogos, é de fundamental importancia a escolha do jogo e 0
planejamento do tempo para que a atividade possa ser trabalhada de forma proveitosa, pois,
caso o jogo seja mal elaborado, se tornaréa apenas uma atividade lidica e sem sentido.

O jogo trabalhado é facil de ser aplicado, pois € uma adaptacdo do classico jogo da
memoria. O conteudo desejado foi abordado no jogo, porém surgiram davidas de alguns alunos
pois ndo dominavam o conteido, desmotivando-os de conseguir progredir no jogo. A turma
colaborou com a aplicacéo do jogo, facilitando a realizacéo da atividade.

Percebemos que o jogo fez com que os alunos vissem de forma ludica o conteddo
estudado, assim como foi possivel observar as duvidas que possuiam. Além disso, o0 jogo fez
com que os alunos discutissem o conteido e a0 mesmo tempo participassem de uma atividade
diferenciada.

Dessa forma, podemos constatar que 0s jogos sdo Otimas ferramentas para trabalhar
diversos contetidos. Contudo, ndo podemos ficar “presos” a essa metodologia. E necessario que

se tenha um equilibrio entre o ensino tradicional e o inovador.
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