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Introducéo

O Ensino de Ciéncias é muito importante, pois aborda principios cientificos gerais e, também,
aplicacdes tecnoldgicas, como por exemplo, a utilizacdo de experimentos. A tendéncia de
aliar o ludico através de experimentos no ensino de ciéncias vem ganhando destaque no
ambiente escolar, podendo ser observado o uso de experimentos relacionados tanto a quimica
quanto a biologia ou a fisica. E ha uma necessidade de incrementar novas praticas de ensino,
pois o professor tem que buscar novos métodos de ensinar fazendo com que o aluno aprenda
de maneira mais simples e divertida.

Pois segundo Saviani (2000), o professor tem como missdo de transformar a sociedade,
porque é o personagem principal da educacéo. E a Unica via de acesso a integragdo social para
todos, e a Unica porta de saida da miséria para as camadas mais pobres da populacéo.

A realizacdo de experimentos, em Ciéncias € um excelente aliado no processo de ensino-
aprendizado, fazendo uso de experimentos em relacdo ao conteido e que possa dessa forma
estabelecer a dindmica e indissociavel relagdo entre teoria e prética.

Ainda com relacéo ao ensino de Ciéncias no ensino fundamental, pode-se destacar a
dificuldade do aluno em relacionar a teoria desenvolvida em sala com a realidade a
sua volta e € por esse motivo que as atividades praticas experimentais sdo de suma
importancia uma vez que proporcionam ao aluno vivenciar a realidade discutida em
sala de aula através de teorias cientificas (SERAFIM, 2001).

Buscou-se a utilizacdo de experimentos através das aulas de ciéncias, diante da caréncia de
atividades que proporcionem novas metodologias na préatica para a visualizacdo e confirmacéo
de conceitos que participam do processo tedrico de construcdo do conhecimento. Com a
presente pesquisa realizada, objetivou-se avaliar a percepcdo de estudantes do ensino
fundamental no 9° ano da E.M.E.F Santa Maria que fica localizada na cidade de Cameta,
Pard, referente a disciplina de Ciéncias Naturais , observando como os alunos se desenvolvem
apos aplicacdo de atividades ludicas, experimentos, em sala de aula.

H& hoje uma necessidade da utilizacdo de experimentos durante as aulas de ciéncias como
instrumento de ensino, pois os alunos passam a ser estimulados, e dessa forma, o interesse dos
alunos passa a ser muito maior, sendo que 0s mesmos conseguem visualizar o conteddo de
maneira diferenciada.

Metodologia

A metodologia utilizada no referente artigo foi de forma quantitativa e qualitativa, onde foi
realizada a aplicacdo do experimento “A quase lampada de lava” aplicado na escola E.M.E.F
Santa Maria na turma do 9° ano, onde os fins do mesmo foi mostrar aos alunos a importancia
da construcdo do conhecimento atraveés deste experimento,

seguido de questionarios para analisarmos se 0s alunos s
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participam de aulas expositivas e dialogadas ou se sdo ensinados de maneira lidica a préatica
de aprendizado através de experimentos, levando os mesmos a verificar que através da pratica
eles podem instigar, explorar e potencializar o seu método de aprendizagem enguanto
docente.

Sendo assim, & fundamental buscar um ambiente que haja uma maior interacdo entre
professor-aluno, possibilitando em sala de aula um espago ludico, onde o discente ira buscar
ampliar a autoconfianca dos mesmos, atuando, portanto, diretamente na formacdo da
personalidade de cada um.

Resultados e discussao

Este trabalho foi realizado na cidade de Cameta-PA na E.M.E.F Santa Maria, com o intuito de
proporcionar aos alunos um conhecimento mais dindmico através de aulas praticas e lddicas,
fazendo o uso do experimento “A quase lampada de lava” em sala de aula e seguido da
seguinte pergunta: ‘“Vocés acharam que este experimento contribuiu para a melhor
compreensao sobre o assunto?”’

Aluno A: “Sim, porque com esse experimento nos vimos que o professor pode mostrar para
nods o que ele fala, faz com que a gente veja de perto, toque, e isso ¢ muito legal”

Aluno B: “Os professores as vezes s6 explicam o assunto ¢ quando um professor tras alguma
coisa diferente sobre o assunto faz com que a gente se sinta mais interessado, achei muito
legal a aula de hoje, aprendi muito”

Aluno C: “O mais legal foi que eu pude ajudar a fazer o experimento, entdo como eu
participei, eu aprendi mais ainda. Aprender ciéncias é a matéria que mais sinto dificuldade, é
dificil. Entdo hoje eu vi que ndo € tdo dificil assim aprender, principalmente através de aulas
préticas.

Aluno D: “Ja pra mim Ciéncias ¢ a matéria mais legal, entdo como eu ja gosto da matéria s
quando o professor explica de forma dialogada, hoje com esse experimento, gostei mais
ainda.

Aluno E: “Sem dtvidas, hoje eu me senti muito mais interessado pela aula, a gente quase nao
tem aula assim, quase ndo ¢ mostrado o “porqué” das coisas acontecerem de forma mais
dindmica. A gente por exemplo, ndo tem laboratério, s6 tem a sala de aula, entdo quando o
professor tras para sala de aula algo que a gente podia ver no laboratério € muito bom. E ainda
experimentos simples como esse, que a gente pode aprender e até mesmo esta testando em
casa. A aula de hoje foi muito produtiva”

Diante de todas essas respostas percebemos a importancia do ludico em sala de aula e
observou-se também a necessidade da utilizacdo de experimentos cientificos nas aulas de
ciéncias naturais para que ocorra o aprendizado de forma mais simples e para que haja maior
interesse e fixacdo de conteudo por parte dos alunos, pois segundo SAVIANI, 2000, O
professor tem como missdo transformar a sociedade, porque ele é o personagem principal da
educacéo.

Conclusdes

Contudo, o que se tem em vista é que atualmente baseando-se no ensino de ciéncias, observa-
se que os professores dessa area apresentam dificuldades em superar a concepcao
pretensamente neutra, objetiva e empirista no que diz respeito as atividades experimentais.
Isso € realidade na maioria das escolas publicas de nosso municipio, dessa forma é correto
afirmar que h4 uma precariedade no ensino em sala de aula no que tange a utilizacdo do
ludico, principalmente a experimentacdo nas aulas de Ciéncias Naturais no 9° ano do ensino
fundamental da E.M.E.F. Noémia Martins. As contribui¢bes das préaticas experimentais em
sala de aula, faz com que os alunos desenvolvam uma

melhoria qualitativa em seu aprendizado, especialmente na
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compreensdo relacionado aos assuntos estudados em sala de aula, no desenvolvimento de
habilidades de expressdo escrita e oral, dentre outras.
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