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Introducéo

A nova sociedade tecnoldgica é determinada principalmente pelos avancos das
tecnologias digitais de comunicacdo e informacgdo. E tais transformacgdes quando sdo
disseminadas socialmente, modificam a maneira como as pessoas vivem, trabalham
informam-se e se comunicam. Observar-se que as mudancas tecnoldgicas, sociais e culturais
sdo presenciadas com grande frequéncia, tornando necessaria uma reflexdo sobre uma préatica
pedagogia atualizada. (KENSKI, 2007).

O avanco tecnoldgico no campo das comunicacdes torna indispensavel e
urgente que a escola integre esta nova linguagem audiovisual - que é a
linguagem dos alunos - sob pena de perder o contato com as novas geracoes
(BELLONI, 2004).

Somente a figura do professor, auxiliado pelos livros didaticos, deixaram de
figurar como 0s Unicos responsaveis no processo de aprendizagem. Sons, imagens,
interatividade e animacg0Oes estdo presentes no cotidiano dos atuais alunos e a escola deve
acompanhar o ritmo acelerado da introducdo dessas novas ferramentas na sociedade.
(PERRENOUD, 2002) indaga que uma cultura tecnoldgica de base também é necessaria para
pensar as relagbes entre a evolugcdo dos instrumentos (informatica e hipermidia), as
competéncias intelectuais e a relacdo com o saber que a escola pretende formar. Torna-se
necessario uma nova postura do professor que deve ser capaz de criar condi¢Ges para
proporcionar uma educagao mais ativa e eficiente.

Sabe-se que o educando deverd ser capaz de observar a realidade, encontrar
problemas, formular e avaliar as hipdteses mais viaveis e éticas para soluciona-lo. Sendo
assim, a educacdo deve ser ilimitada a transmiss@o de informagoes, provendo constantemente,
o desafio intelectual, oportunizando o desenvolvimento da capacidade critica e atividades de
indagacdo. A atual sociedade tem maior tendéncia a se tornar tecnolégica e consequentemente
mais influenciada pelas inovagdes cientificas. Compete entdo ao educador o papel de criar
estratégias adequadas na selecdo dessas inovacOGes de forma ética, eficiente e adequadas
(GRESSLER, 2004).

Na escola moderna, aluno aprende com professor; professor aprende com aluno,
professor aprende com professor e aluno aprende com aluno, tendo essa ultima relagdo
adquirido grande espaco no contexto educacional, quando se trata de aprendizagem atraves da
realizacdo de projetos. Sendo assim, os processos educacionais tendem a se “re” organizar,
pois a educacdo também pode ser concebida fora da escola, como sendo um processo
constante, que necessita de novas estratégias de aprendizagem.

Uma abordagem que gera davidas entre os docentes deve-se ao fato de que nem
todos os conteudos curriculares previstos para serem estudados numa determinada série de
escolaridade podem ser abordados de acordo com a metodologia do projeto. Nesse sentido,
torna-se necessario que o docente tenha abertura e flexibilidade para relativizar a prética e as
estratégias pedagdgicas, com vistas a proporcionar ao aluno a reconstrucao do conhecimento.

Quando se trata de contetdos amplos, o desenvolvimento de projetos com cunho
pedagdgico envolve o carater gerador de interdisciplinaridade. Isto de fato pode ocorrer, pois
o trabalho com projetos permite romper com as fronteiras
disciplinares, favorecendo o estabelecimento de elos entre as
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diferentes éareas do conhecimento numa situacdo contextualizada da aprendizagem
(VENTURA, 2002).

Nesse contexto surgiu a ideia do presente trabalho que buscou favorecer o processo de
ensino-aprendizagem e ao mesmo tempo contribuir com a divulgacéo cientifica. Esse trabalho
foi realizado com os objetivos de valorizar as diferentes tecnologias usadas pelos educandos,
utilizando-as como mecanismo para investigacao cientifica dos vegetais de maior relevancia
em sua regido, bem como, discutir as bases necessarias para desenvolver atividades de
iniciacdo a pesquisa, identificando as etapas de investigacdo cientifica em ambito de
elaboracéo de projetos.

Metodologia

Por observar a inquietacdo vivida por parte dos docentes e discentes que
convivem na Escola de Referéncia em Ensino Médio de Garanhuns, no tocante ao uso ou nao
de instrumentos eletrénicos na sala de aula, tentou-se, de forma cooperativa, canalizar tais
ansiedades em prol da educacéo tecnologica e interativa.

Participaram do trabalho 40 (quarenta) estudantes do 2° ano do Ensino Médio da
Escola de Referéncia em Ensino Médio de Garanhuns, sendo as atividades realizadas no
periodo de fevereiro a julho de 2016. Optou-se por trabalhar na disciplina de ciéncias 0s
conteddos de Botanica, incluindo anatomia, fisiologia e morfologia vegetal. Os alunos foram
estimulados a mapear e identificar os vegetais do meio onde 0s mesmos mantém convivéncia
diaria.

O trabalho foi iniciado, sob a orientagdo do professor, com a discusséo referente
as bases necessarias ao desenvolvimento de uma pesquisa cientifica, seguindo-se a essa
atividade houve a exibicdo do video "Um Pé de Qué?", acdo que levou os educandos a
identificarem imediatamente as etapas da investigacdo cientifica que os mesmos deveriam
seguir.

Assim, com base nestas informacdes, 0s estudantes reunidos em suas respectivas
equipes elaboraram o roteiro da pesquisa de campo, identificaram as espécies vegetais a
serem estudadas e escolheram os instrumentos eletrdnicos (celular, microcomputador,
cameras digitais e editores de video), a serem usados nas filmagens e edi¢cGes do material.
Estimulando-se o desenvolvimento de competéncias que sdo tidas como a capacidade de
mobilizar diversos recursos cognitivos para enfrentar um tipo de situagdo, como pontua
(PERRENOUD, 2002).

Os estudantes se dirigiram entdo aos parques, pracas, sitios e fazendas da regiéo,
onde puderam efetuar a captura das imagens do vegetal escolhido por cada grupo. Em seguida
realizaram a edi¢do das filmagens usando programas computadorizados de edi¢do de videos.
Apos a edicdo dos videos os mesmos foram armazenados em midias e reproduzidos nas
demais turmas do 2° ano do ensino médio na escola que os mesmos frequentavam.

Considerou-se como forma de avaliacdo a abordagem existente nos videos, dos
contetdos de Botanica: a anatomia, fisiologia e morfologia, assim como a capacidade de
elaborar comunicacdes orais e escritas para relatar, analisar e sistematizar eventos e
fendmenos, por meio de entrevistas e/ou visitas.

Resultados e discussao

Obtendo-se como resultado a producdo de 8 DVDs, que abordam dentre outros
vegetais a bananeira, jaqueira, goiabeira, mamoneira, bambus e eucaliptos. Tais materiais
foram analisados com o objetivo de que os mesmos contemplassem as competéncias
relacionadas na metodologia. Em 6 (seis) dos DVDs pdde-se observar, com mais clareza, o
desenvolvimento das competéncias relacionadas a elaborar
comunicacfes orais e/ou escritas para relatar, analisar e
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sistematizar  eventos, fendmenos, experimentos, questdes, entrevistas, visitas,
correspondéncias e reconhecer e avaliar o desenvolvimento tecnoldgico relacionando seu
papel na vida humana, sua presenga no mundo cotidiano e seus impactos na vida social, o que
ndo aconteceu nos outros 2 (dois) DVDs produzidos.

Observou-se que a atividade foi desempenhada com prazer e empenho, pois 0s
proprios educandos demonstram, em depoimentos gravados em forma de “makin off”, a
alegria com a qual o trabalho foi executado. Os mesmos, organizados em equipes,
escolheram o0s vegetais que seriam investigados se organizaram logisticamente para o
deslocamento geografico do grupo, administraram crises e conflitos interpessoais organizaram
as divisoes de tarefa, e passaram a valorizar e conhecer com mais detalhes os vegetais que
habitam o seu entorno.

Conclusoes

A realizacdo do trabalho possibilitou a compreensdo de que o estudante pode ser
um sujeito ativo no processo de aprendizagem e exercicio da cidadania uma vez que é
possivel perceber a importancia do papel da investigagdo cientifica desempenhado pelos
educandos na construcdo do conhecimento. Foi visivel entre os educandos o desenvolvimento
de uma maior consciéncia ambiental, da valorizagdo da flora local, assim como o respeito
para com meio ambiente. Outro aspecto relevante do projeto foi a oportunidade que o0s
educandos tiveram para extrapolar o ambiente escolar, buscando o conhecimento com mais
alegria e empenho.

As novas tecnologias serviram de importante ferramenta educacional, além de
instigar a curiosidade dos educandos, o que possibilitou estimular a iniciacdo cientifica de
maneira mais prazerosa. Esse trabalho demonstrou ser possivel que a atual forma educativa
pode ser adequada a realidade na qual os educadores e educandos estao inseridos.

Foi fascinante ver a maneira com a qual os educandos lidaram com as ferramentas
tecnologicas, assim como a criatividade inesgotavel que os mesmos demonstraram possuir em
atividades, mais prazerosas para eles. Com uma vivéncia humanitaria e buscando um mundo
mais justo onde 0s jovens respeitem as diretrizes que regem a vida em sua plenitude e que ao
mesmo tempo possam ser autdnomos, produtivos e solidarios estaremos contribuindo com a
formacéo de uma sociedade mais justa e cuja base esta na escola.
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