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Introducéo

Frente as necessidades de enriquecer a educacdo com recursos contemporaneos, 0 uso de
ferramentas tecnoldgicas em ambientes ndo formais, podem contribuir para o ensino
aprendizagem no ensino fundamental, médio e superior. Nas Gltimas décadas a rapidez de
repasse de informacGes por meio da tecnologia, mostrou-se a necessidade de criar meios para
complementar a aprendizagem dos adolescentes. De acordo com Parreira (2012), a conex&o
entre Ciéncia e Tecnologia com Sociedade e Ambiente (CTSA), faz com que, o viver sem
estar conectado seja quase impossivel. A evolugdo tecnoldgica impde a educacdo incluir
praticas que introduzam as Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdo (TIC) em suas praticas
(ROCHA et al., 2015).

Nesse sentido, percebeu-se que no meio sociocultural dos estudantes de Jaciara — MT, 0 uso
de ferramentas tecnoldgicas é frequente, como pode ser verificado no trabalho realizado por
Dourado et al., (2014), demonstrando que ha um progresso significativo do ingresso por parte
dos estudantes ao mundo digital. Dessa forma, o Quick Responsive Code ou Cddigo de
Resposta Rapida (QR CODE) como ferramenta pedagdgica pode contribuir muito no ensino,
com o intuito de enriquecer aulas ao ar livre no sentido de construir conexdes entre o
estudante e 0 meio ambiente e também a inclusdo tecnoldgica. Segundo Pinto et al., (2016)
pode-se definir o QR CODE como um codigo de barras, que pode ser lido por quase todos 0s
celulares que predominam cameras fotograficas que fazem a leitura do cddigo, sendo
direcionado a um endereco eletronico alimentado com informacgdes sobre determinado
assunto.

Diante disso, o aplicativo QR CODE pode ser utilizado para fazer a leitura de codigos na area
do plantio, envolvendo contetdos, imagens, tabelas e graficos de grande relevancia para
pesquisa. Onde, terdo acesso professores, estudantes do ensino fundamental e outras partes

| interessadas no conhecimento sobre as espécies e pesquisas feitas no local.
Dessa maneira, os objetivos do trabalho serdo avaliar a utilizagdo do (QR CODE) como uma
ferramenta pedagdgica e coletar dados qualitativos sobre o aprendizado de estudantes do 6° ao 9° ano
do ensino fundamental, durante a aula teste e a aula piloto de Ciéncias na area degradada as margens
| do Rio S&o Lourenco.

Metodologia

O trabalho esta sendo desenvolvido em uma éarea degradada por mineragdo, localizada na
Estancia Nossa Senhora de Fatima (coordenadas UTM: 719600,26 / 8238457,62). Para a
execucao desse trabalho, além do proponente, contamos com

trés instituices parceiras: Instituto Federal de Mato Grosso,
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IFMT, o projeto Jaciara MATA VIVA, o qual fornece muda de espécies arboreas e a
Faculdade de Ciéncias Sociais Aplicadas do Vale do Séo Lourenco (EDUVALE).

Em vias gerais pode-se dividir o trabalho em cinco fases de execucdo: 1 - Estudo do local
onde serd realizado projeto; 2 - Revisdo bibliogréfica e constru¢do do aplicativo; 3 —
Aplicacéo de intervencdo com os professores de Ciéncias antes da aula piloto para explanar o
projeto do QR CODE como recurso pedagdgico e instalacdo das placas e preparacdo para a
aula teste; 4 - aula Piloto e posterior momento de avaliagcdo para levantamento de dados sobre
a metodologia; 5 — sistematizacdo dos dados e consolidagdo dos resultados. Tendo a
verificacdo da aprendizagem dos estudantes por meio da aplicacdo do aplicativo QR CODE,
questionario escrito e gravacao.

Resultados e discussao

Até o presente momento foram realizados levantamentos bibliograficos, sendo obtidos
informacgdes ecoldgicas das espécies arboreas, biodiversidade local, a interacdo fauna e flora e
importancia das unidades de conservacdo como areas de reflgio da fauna silvestre e
informagdes do projeto de pesquisa para dar suporte a alimentacdo dos cddigos 2D, que véo
ser lidos através do aplicativo (QR CODE ).

De acordo com Brasil (1998), abordar e buscar identificar ambientes que s&o introduzidos
pelo homem e identificar os ambientes nativos é de grande importancia. Assim, a educacéo
ambiental a aprendizagem ao ar livre € um dos componentes importantes para edificacdo de
principios, acBes, conhecimento e convic¢do de um cidaddo (HIGGINS — CHAIR et al.,
2012). Dessa forma, a juncdo do aplicativo QR CODE com aula em um ambiente ndo formal
beneficia a qualidade do ensino.

Conclusdes

Diante do levantamento bibliogréfico realizado até 0 momento, verifica-se que 0 QR CODE é
pouco utilizado no ensino de Ciéncias. Porém, os estudos encontrados mostram que 0 uso
estimula a participacdo dos estudantes em um ambiente formal e ndo formal. Portanto, a
integracdo do estudante do ensino fundamental com a experimentacdo do uso do aplicativo
QR CODE, mostra-se muito mais do que uma ferramenta pedagdgica, ela permite estender as
atividades de ensino e aprendizagem fora da sala de aula tornando-se um mecanismo que leva
a complementar os pros no ensino.

Palavras-Chave: Ensino de Ciéncias, Ambiente ndo formal, Quick Responsive Code (QR
CODE), Degradacéo ambiental.
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