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Introducgéo
A indiferenca pela disciplina de quimica ndo é coisa rara entre 0s alunos da disciplina e
acredita-se que esse fato esteja ligado a forma de ensino tradicional utilizada pelos professores
juntamente com contedo complexo que envolve a disciplina, tornando para os alunos uma
aula chata, monétona e desinteressante. Nessa perspectiva nota-se a necessidade que cada
professor tem de desenvolver metodologias alternativas que levem a alunos a despertar o
interesse e a atencédo por tal disciplina.

A partir disso uma das alternativas que o professor tem para resgatar e estimular o interesse
dos alunos pelo contetido de quimica que lhes deve ser transmitido, sdo 0s jogos, pois diante
de estudos ja ficou confirmado que os jogos podem sim melhorar de forma significativa a
aquisicdo do conhecimento, sendo o mesmo uma forma divertida e prazerosa de passar o
conteudo, ainda permitindo ao professor uma nova forma de analisar e avaliar a aprendizagem
do aluno (Oliveira, 2010).

Pedroso (2009) afirma que as atividades ludicas sdo reconhecidas pela sociedade como um
método de fornecer ao individuo (aluno) um ambiente agradavel, prazeroso e que possibilita a
aprendizagem de varias outras habilidades, além de das vantagens citadas, uma outra vantagem
bastante importante desempenhada pelos jogos é motivar o aluno a participar espontaneamente
na aula, e ainda auxiliar no desenvolvimento da socializacéo e das relacdes afetivas.

Diante de tais dificuldades e questionamentos o presente artigo trata de uma analise de
cunho qualitativo e descritivo que avalia as perspectivas de melhoria no processo de ensino e
aprendizagem através da utilizacdo de jogos ludicos.

A pesquisa Vvisa caracterizar 0s principais tipos de jogos e seus resultados no processo de
ensino-aprendizagem e verificar a importancia desses no ensino de quimica.

Metodologia

O referido estudo tem inicio com uma vasta, extensa e profunda pesquisa bibliogréafica e
teve como principais autores Ferreira, 2010, Saturnino, 2013, Jesus, 2013, Moreira, 2012,
Sousa,2012, Castro,2011, Moreira,2012, entre outros, que tratam de uma metodologia
alternativa para o ensino de quimica, sendo essa metodologia alternativa a utilizacdo dos jogos.
Esta é uma pesquisa exploratéria, sobre o tema jogos ladicos que conduziram a um
entendimento sobre os diferentes tipos de jogos, os mais variados contetidos abordados, e 0s
inimeros tipos de jogos criados e utilizados para melhorar o processo de ensino- aprendizagem.

Resultados e discussao

Diante de todo apanhando feito acerca dos jogos ludicos utilizados para se ter uma melhora
no processo de ensino aprendizagem, foi possivel constatar que estes podem ser dos mais
variados tipos. Os jogos que foram analisados nesse estudo foram classificados de
acordo com a sua area de aplicacdo na quimica:
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«  Modelo Atémico: Super- Atomo, Palavras Cruzadas, Trilha Atdmica;
* Tabela Periddica: Soletrando Br-As-I-L, Péquer Com Elementos Do Bloco S E P,

Quebra Cabeca “Tabela Periédica Animada”;

» Ligacdes Quimicas: O Elemento que liga, LigacGes quimicas;

» Distribuicao Eletrénica: Chemig, Jogo Da Distribuicéo;

* Fdérmulas e Nomenclaturas: Construindo Formulas e Praticando nomenclatura, Jogo
da nomenclatura, Ludo (compostos orgénicos), Dados Orgéanicos, Bingo Quimico;

* Isomeria: Jogo da Isomeria;

* Elementos Quimicos (T.P.): Dominé Periddico, Baralho Quimico;

Durante o estudo varios jogos foram considerados interessantes, seja pela dinamica do
proprio jogo e/ou pelos belos resultados obtidos. A partir disso podemos destacar alguns:
Trilha Atémica segundo Moreira (2012), € um jogo que tem como objetivo a melhoria da
aquisicdo do conhecimento sobre os modelos atdmicos e suas evolugdes, diagnosticando ele
que antes da aplicacdo do jogo 45% dos alunos atingiram uma nota acima de 6,0, 55% das
notas foram inferiores a 6,0, ap6s a aplicacdo 68% obtiveram uma nota acima de 6,0, 32% das
notas foram inferiores a 6,0.

Pdquer como os elementos do bloco s e p - tem como objetivo promover a fixacao e
maior compreensao do conteudo de tabela periddica, tendo como resultados antes da aplicacao
do jogo que apenas 50% dos alunos conseguiam descrever o numero atbmico de um elemento,
apos a aplicacdo do jogo 70% conseguiram descrever corretamente o nimero atdmico
(SATURNINO, 2013).

Para JESUS (2013), o Elemento que Liga — tem como objetivo a aprendizagem do
contetdo sobre os elementos quimicos e as ligagbes quimicas, anteriormente a aplicacdo do
jogo 28,6% dos alunos foram classificados como ruins, 71,4%, considerados regulares e 0,0%
foram avaliados como bons, posteriormente a aplicacdo do jogo os alunos classificados como
ruins cairam para 3,6%, 0s considerados regulares também cairam de 67,8%, e os alunos
avaliados como bons subiram para 29,0%.

Super — Atomo — seu objetivo é aprimorar o conhecimento dos alunos sobre a temética
atomo, abordando contetdos como: estrutura atdbmica, modelos atdmicos e 0s respectivos
cientistas que os elaboraram, como resultado Castro (2011) p6de observar que antes da
aplicacéo do jogo, apenas uma média de 38,2 % responderam corretamente as perguntas e apos
a aplicacdo do jogo 92,8% foi a média de respostas corretas.

De acordo com Ferreira (2010), o jogo Domino Periddico tem o objetivo de promover
a aprendizagem sobre os elementos quimicos, aonde o resultado antes da aplicacdo do jogo
apresentou um percentual de acerto de 48%, ja apés a aplicagdo do jogo esse percentual passou
para 72%.

Quebra-cabega “Tabela Periddica Animada” tem como objetivo familiarizar ainda mais
os alunos com a tabela periddica, neste antes da aplicacdo foi observado como resultado a
porcentagem de acerto de18%, e posteriormente a aplicagdo do jogo esse percentual elevou-se
para 42%.

Jogo da Distribuicdo Eletronica — o foco desse jogo se da em volta da aprendizagem da
distribuicédo eletronica dos elementos, considerando o resultado obtido antes da aplicagdo do
jogo a porcentagem de acerto foi de 62% e ap0s a aplicacdo do jogo essa porcentagem passou
para 78%.

Dados Organicos - tem como proposta relacionar a estrutura das fungdes organicas com a
nomenclatura dos compostos, rendimento observado pré-recurso de o6timo foi 11%, o
rendimento pos-recurso de 6timo ascendeu para 39%; (SOUSA, 2012).
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Bingo Quimico — tem como objetivo principal auxiliar o ensino das formulas e
nomenclatura dos compostos o resultado antes da aplicacdo do jogo foi de 54% dos alunos
obtiveram uma nota acima de 6,0, 46% as notas foram inferiores a 6,0, apés a aplicacdo do
recurso 68% dos alunos obtiveram uma nota acima de 6,0 e 32% as notas foram inferiores a
6,0 (MOREIRA, 2012).

Conclusodes

Diante de todo apanhado feito acerca da utilizacdo dos jogos ludicos no ensino de quimica,
¢ notoério e conclusivo que essa atividade ocasiona melhora no processo de ensino
aprendizagem da disciplina de quimica, independente dos contetidos abordados.

Foi possivel observar que os jogos sao bem variados e podem ser adaptados para 0s mais
diversos contetdos. Os jogos permitem uma maior interacdo dos alunos, bem como com o
professor além de fugir das aulas cansativas e monétonas a qual estdo habituados.
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