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Introducéo

A presente pesquisa tem como principal objetivo apresentar os principais Kits de Robdtica
Educacional (RE) utilizados no ambito educacional por alunos do Ensino Fundamental,
Médio e na Educacdo Superior, revelando-se como novo campo que delineia o panorama
nacional.

Na préatica, a RE é uma area de producdo de conhecimento essencialmente interdisciplinar,
constituindo-se da interlocucdo entre disciplinas como a matematica, fisica, engenharia,
computacéo, educacéo, psicologia, medicina entre outros.

No campo tecnoldgico o professor pode criar ambientes de aprendizagem interativos, estas
possibilidades aumentam a cada passo em que a ciéncia e a tecnologia sdo aperfeicoadas.
Apesar da insercdo de novas tecnologias na escola, a Robdtica constitui-se de um
instrumento pedagdgico ainda pouco difundido no Brasil, em especial na regido nordeste.
Neste caminhar, o conhecimento das especificidades técnicas e tecnologicas destes
instrumentos é de fundamental importancia para a realizacdo das praticas de ensino e
desenvolvimento de propostas didaticas e metodoldgicas inovadoras. A partir dos resultados
de nossa pesquisa, podemos afirmar que a RE, pode vir a promover o desenvolvimento
cognitivo e apropriacdo de saberes de forma ampla, propiciando mudancas significativas na
sala de aula.

Metodologia

Na busca de identificarmos os principais Kits de RE utilizados, realizamos em um primeiro
momento a compilacdo de producdes académicas que versam sobre a respectiva tematica.
Nossas fontes serdo as teses e dissertacGes disponiveis no banco de teses e dissertacdes da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), utilizando como
descritores Robdtica Educacional, Robdtica e Educagdo Matemaética.

Com base na andlise dos aspectos metodoldgicos das pesquisas, selecionamos 0s principais
Kits utilizados para o desenvolvimento dos estudos, a saber: Fischertechnik, LEGO, Rob0
Roamer, Parallax, Picocricket.

Resultados e discusséo

Ao analisarmos a RE como campo de estudo, as pesquisas que versam sobre a respectiva
tematica podem ser divididas em dois grandes grupos: o da Tecnologia Educacional, cujo
foco esta no processo técnico e na tecnologia como ferramenta; e o da Educacéo Tecnoldgica,
interessada principalmente no impacto social, econémico, cultural e educacional.

Os trabalhos de Petry (1996), Chella (2002), D’ Abreu (2002), Santos (2005), Castro (2008),
Aroca (2012), situam-se no campo da Tecnologia Educacional.

Autores como Ortolan (2003), Zilli (2004), Acciole (2005), Campos (2006), Fortes (2007),
Labegaline (2007), Moraes (2010), Martins (2012) e Oliveira (2015) concentram suas
pesquisas na perspectiva da Tecnologia Educativa articulada a Educacéo Tecnologica. Trata-
se de uma discussdo tecnica que integra e analisa também a concepcdo de sociedade, 0s
paradigmas educacionais e, sobretudo, a incorporacdo da Robotica Educacional no
redimensionamento dos processos de ensino e aprendizagem.
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O Kit Lego Robolab Mindstorms € um do mais utilizados de acordo com os dados coletados.
Em todas as suas versdes apresenta uma grande variedade de pecas LEGO como motores,
sensores, lampadas e um tijolo programavel. Entre 1985 e 1995 foram desenvolvidos o Tijolo
do Logo e o Tijolo vermelho MIT, no entanto, uma das coisas mais questionadas era o
tamanho dos dispositivos. O vermelho tinha aproximadamente o tamanho de uma caixa
pequena de suco e também era muito pesado, se tornando um desafio para as criangas no
momento de construir seus modelos. Os pesquisadores pensaram no desenvolvimento de
modelo pequeno e leve, para que pudesse ser carregado nos dispositivos montados com
facilidade (CAMPOQOS, 2011).

Foi entdo que surgiu o tijolo RCX, que dividia caracteristicas do tijolo vermelho, incluindo
saida de motores, entradas de sensores e uma tela de LCD, sendo lancado em 1998
conjuntamente com o Kit Mindstorms, permaneceu inalterado, até que o grupo LEGO iniciou
os trabalhos de inovar seu produto e em 2006 apresentou ao mercado o NXT. O LEGO
Mindstorms EV3 é a nova versdo dos Kits robdticos, contendo um novo microcontrolador, o
Intelligent EV3 Brinck com processador ARMY9, porta USB, cartdo Micro SD, botdes
iluminados, servos motores interativos além de poder ser controlado remotamente via controle
remoto préprio ou com um dos trés apps gratuitos para smartphones: Mindstorms Robot
Commander, Mindstorms 3D Builder e Mindstorms Fix the Factory.

De acordo com Oliveira (2015), os Kits de RE da FISHERTECHNIK é um dos mais
utilizados no Estado da Paraiba. Desenvolvido pelo professor Arthur Fisher no ano de 1965,
na época de natal, concebido como um presente para seus filhos e parceiros de negdcios, o
inventor doou os primeiros 1000 conjuntos para uma instituicdo de caridade chamada Akition
Sorgenkind. Na primavera seguinte, os kits da Fischertechnik foram apresentados as lojas de
brinquedos, ndo demorando a ser utilizado nas escolas e universidades. Atualmente a empresa
dispde de uma diversidade de Kits tematicos utilizados principalmente no Ensino Médio,
Profissional e Educacdo Superior. Alguns modelos da linha PROFI (que n&o utiliza
microcontrolador) podem abordar temas como: exploracdo da producdo, armazenamento e
utilizacdo da energia a partir de recursos naturais — energia eélica, das aguas e solar, e na linha
Computing (que utiliza microcontroladores) podem ser explorados a utilizacdo de Robos
industriais, atuadores, sensores, robé TX Controller, software Robo Pro.

Além dos Kits educacionais citados anteriormente, Castro (2008) destaca em seu trabalho o
Super Robby, Cyberbox, DWS Robotics, Robokit e Synphony além dos Kits da Nek-Technik,
todos utilizados na area de robdtica Educacional, a maioria com caracteristicas bem similares
no gue concerne aos materiais utilizados os quais sdo baseados em montagens e experimentos
para construcdo de pequenos carros até projetos mais sofisticados.

Tendo em vista o alto valor dos Kits de RE, Aroca (2012), apresenta em sua pesquisa
propostas para o desenvolvimento da RE com baixissimo custo, baseado na popularizacao dos
microcontroladores.

Conclus6es

Com as constantes inovacgoes cientificas e tecnologicas, o espaco escolar cada vez mais €
modificado, conduzindo o professor a um novo olhar no que concerne aos processos de
ensino e aprendizagem.

A presente pesquisa buscou a partir da compilacdo de Teses e DissertacOes realizadas a partir
do uso de Kits de RE, apresentar e divulgar cientificamente o0s respectivos artefatos
tecnologicos. A compreensdo das novas formas de ensinar e aprender pode tornar a sala de
aula um ambiente agradavel, desafiador e rico para a constru¢do do conhecimento por meio
de tecnologias intelectuais. Neste contexto, discorremos sobre materiais de Robdtica
utilizados no ambito educacional, descrevendo suas

caracteristicas, bem como possibilidades pedagogicas.
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Acreditamos que a RE pode vir a se constituir como um instrumento pedagdgico capaz de
potencializar o desenvolvimento cognitivo, além de tornar o ambiente escolar um lugar
desafiador, dindmico e divertido, aspectos esséncias para a producado de saberes.
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