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Introducéo

Para atender as necessidades e desafios impostos pela acelerada evolucao dos perfis de alunos
e professores, 0 processo de ensino e aprendizagem esta sofrendo constantes modificacdes.
Um dos principais catalisadores é a adicdo das tecnologias, tais como computadores, Internet,
smartphones e tablets, que funcionam como ferramentas de suporte do aprender. Neste
contexto, a utilizacdo de tecnologias vem permitindo uma participagcdo mais direta dos alunos
no processo de construcdo de seu proprio aprendizado (Fernandez et al, 2015). Dentre as
muitas formas de inovacdo do processo educacional, o Mobile learning (M-learning) se
destaca no cenéario atual (Muhlbeier et al, 2014). M-learning faz uso de softwares
desenvolvidos para plataformas mdveis, como os aplicativos, no intuito de auxiliar
professores e alunos durante as tarefas estudantis.

A metodologia do M-learning atua como facilitadora no processo de ensino e aprendizagem
(Tarouco et al., 2004) e pode ser aplicada em todos os niveis de educagdo, ou seja, da basica,
de ensino médio e superior. Em termos da educacdo do ensino médio, a literatura retrata que
as areas de quimica e fisica sdo as que possuem o0s piores resultados em processos avaliativos,
como o Exame Nacional do Ensino Médio (Claudia, 2016). Este cenério gera a possibilidade
de insercdo de novas alternativas de ensino que visem alterar esse cenario pessimista. Desta
forma, este trabalho propde a utilizacdo de um aplicativo baseado em M-learning,
denominado Amo Quimica, que visa auxiliar alunos do ensino médio durante o aprendizado
de quimica. Para isso, o software contém listas de exercicios no formato de quiz com questdes
de multipla escolha. A principal finalidade da aplicacdo é estimular e auxiliar alunos no
processo de estudo e autoaprendizagem por meio de exercicios.

Metodologia

O publico alvo deste aplicativo sdo alunos do ensino médio e para seu desenvolvimento foi
adotado o modelo de projeto incremental, que contou com quatro fases. Durante a primeira
fase, foi realizado o levantamento de requisitos e programacao. Nesta etapa, 0s requisitos do
sistema foram codificados/implementados e a interface grafica do sistema foi definida. O
ambiente de desenvolvimento utilizado foi o Android Studio, com suporte para o sistema
operacional Android a partir da versdo 4.0 (Ice Cream Sandwich).

Na segunda fase, foi realizada a pesquisa de contetdo. Nesta etapa, o trabalho obteve suporte
por meio da consultoria dos professores doutores Carlos Alberto Martins Cordeiro e Fabio
Cardoso Borges da Universidade Federal do Pard dos campus de Braganca e Ananindeua,
respectivamente. As perguntas utilizadas no quiz foram extraidas de sites educacionais (Brasil
Escola), (Cola da web) e (Cantinho do saber). Para selecdo das questdes, foi utilizado como
padrdo de escolha a estruturagdo do texto e objetividade das questdes. Durante o processo da
construcdo da base de dados, foram coletadas 296 questdes de contelidos programaticos
referentes ao ensino médio, sendo separadas por cada ano de ensino.

Na terceira etapa, foi realizada a insercdo de questdes no banco de dados do aplicativo,
utilizando a linguagem de programacdo Structured Query Language (SQL) da biblioteca
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SQLite, a qual implementa o banco de dados interno de plataformas mdveis. Por fim, a quarta
etapa, baseou-se na validagdo por meio da aplicacdo de testes e formularios de avaliagéo,
respectivamente. Com o intuito de mensurar o indice de aceitacdo do aplicativo por parte dos
alunos, o formulério foi criado a partir do seguinte referencial teérico (Godoi, 2009).
Adicionalmente, o questionario proposto foi baseado em respostas definidas como SIM e
NAO, e dissertativas. O aplicativo Amo Quimica foi avaliado por 162 alunos de escolas
Estaduais de Ensino Médio, Instituto Tecnoldgico Federal e Universidade Federal do Pard,
todos pertencentes ao municipio de Tucurui-PA.

Resultados e discussao

O Amo Quimica possui interface grafica simples, com a intencdo de oferecer maior
usabilidade aos seus usuérios. Para facilitar a pratica do estudo, as questdes sao separadas por
ano do ensino e consecutivamente por assuntos. As questdes sdo apresentadas seguindo
ordem aleatoria, logo quando é exibida uma questdo ja respondida anteriormente, 0 usuario
pode identificar via a imagem que assume a cor vermelha, quando a questdo ja tenha sido
respondida incorretamente, e verde, quanto a mesma j& tenha sido respondida de forma
correta.

Quando é apresentada uma nova questdo, o usuério escolhe uma das opcGes e submete para
analise e validacdo. Em caso de erro, o software indica a falha e exibe a opcdo correta. Ao
final o usuério pode visualizar seu desempenho de forma quantitativa ou gréfica.

Para validar a relevancia da aplicacdo, o indice de aceitabilidade do aplicativo foi estimado
mediante os dados coletados apds a aplicacdo de um formulario. Neste contexto, pode-se
verificar que o software foi aceito de forma positiva, enquanto ferramenta a ser utilizada para
auxiliar na fixacdo de conhecimentos adquiridos em sala de aula, assim, tendo uma aprovagéo
de 96,3% de seus avaliadores.

A maioria dos entrevistados que ja utilizavam softwares no processo educativo considerou o
aplicativo Amo Quimica como ferramenta Util e adequada para o autoaprendizado, visto que 0
aplicativo € um meio ludico e de facil manuseio. Posteriormente, os professores e alunos
ressaltaram, de forma positiva, a importancia do uso dessa nova ferramenta em ambiente
escolar.

Os critérios grau de interesse pelo software, sua simplicidade, Design, Praticidade de uso e
probabilidade de uso, obtiveram um bom indice de aceitacdo. Também, foi destacado que o
aplicativo oportuniza a melhoria do desempenho dos alunos, via a autoaprendizagem. Por
outro lado, quando perguntados a respeito dos pontos negativos destacamos 0s seguintes
fatores: limitacdo da aplicacdo em outras plataformas (pois atualmente o aplicativo esta
disponivel somente para a plataforma Android), o reduzido nimero de questdes (pois alguns
avaliadores sugeriram a expansao da base de dados), e a auséncia da diviséo dos assuntos por
grau de dificuldades, em nivel facil, médio e dificil. Como pontos positivos apresentados
pelos avaliadores, ressaltamos os seguintes: o software é pratico, simples, auxilia no
aprendizado, aperfeicoa o desempenho escolar e possui uma interface alegre.

Quando perguntados sobre criticas e sugestfes, obtivemos as seguintes respostas: adicdo de
um cronometro que marque o tempo para a resolucéo das perguntas (sugerindo a gamification
(Ogawa et al., 2015)), a implantacdo da funcionalidade de quiz de disputa entre os usuérios, a
criacdo de um chat para comunicacdo entre usuérios e professores, e a permissdo da criacdo
de listas de exercicios personalizadas pelos préprios usuarios. De acordo com a maioria dos
entrevistados, o aplicativo Amo Quimica é uma 6tima aplicagdo de suporte ao aprendizado,
pois atende de forma plena os principais critérios.

Conclusdes
Este trabalho apresenta o aplicativo Amo Quimica. Este software foi desenvolvido para

www.conapesc.com.br




7

) 1o pesc

II CONGRESSO NACIONAL DE
PESQUISA E ENSIND EM CIENCIAS

plataforma movel e tem como principal objetivo estimular e auxiliar alunos durante o
processo de aprendizado da disciplina de quimica. Para validacdo, o software foi testado e
avaliado por alunos da rede publica. Com base nas respostas, via formularios, foi possivel
identificar os pontos positivos e negativos da ferramenta. Durante as entrevistas e aplicacdo
do formulario, o aplicativo obteve um nivel de aceitacdo superior a 90%. A partir deste
resultado, conclui-se que o desenvolvimento de aplicagdes inovadoras, baseadas no M-
learning, € um caminho potencial para melhoria da qualidade e aprendizado do ensino. Para
trabalhos futuros espera-se implementar as sugestdes obtidas via formulério e avaliar o
impacto da aplicacdo na tarefa de reducao dos indices de reprovagdes nas turmas de quimica
do ensino médio de escolas publicas das cidades de Tucurui e Cameta.
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