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Resumo expandido

A educacdo e 0s processos de ensino e de aprendizagem estdo vivenciando momentos
de mudancas em suas metodologias. Diante de um mundo, cada vez mais digitalizado e
globalizado, as distancias foram reduzidas, dizimadas e o advento da rede mundial de
computadores — internet, proporcionou esta adaptacdo, antes inimaginavel. A transmissdo de
informacdes, a comunicagéo e as interagcdes sociais acontecem em qualquer lugar, basta ter
posse de um aparelho tecnoldgico digital que comporte esta funcdo, seja por computador,
smartphone, tablet, aparelho celular, entre outros e 0 acesso a internet. J4 ndo € necessario
viajar a uma metropole para passear e conhecer suas ruas, prédios historicos e pontos
turisticos, pois existem ferramentas interativas em meio digital que oferece essa experiéncia,
como o Google Maps, ou visitar um museu. A informacdo é global, assim como o
conhecimento. A utilizacdo de midias digitais pode unir nacdes, linguas, interesses e saberes,
h& uma gama de possibilidades a serem exploradas e que atendam a todas perspectivas.

N&o € novidade, que na educacdo sempre houve o interesse de se incorporar 0s
recursos disponiveis para que ocorra um processo cognitivo, que desenvolva o corpo discente,
em suas mais variadas habilidades e competéncias (PERRENOUD, 2000). Ainda, pode-se
encontrar docentes limitados ao uso do giz e quadro negro, mas que alguns professores
incorporaram o uso do pincel de tinta e a lousa branca, é desta evolucao tecnologica que me
refiro. O caderno e o livro sdo fundamentais na aprendizagem, mas tablets, notebooks e
celulares oferecem ferramentas que possibilitam a execucdo das mesmas atividades. Ha uma
reconfiguragdo no contexto escolar associadas ao desenvolvimento cognitivo que promova
uma autonomia, de interesse do aluno (FREIRE, 2000) uma relagdo entre teoria e pratica, que
parte de uma consciéncia ingénua para uma consciéncia critica, promovendo, assim, uma acao
transformadora embasadas numa abordagem de carater conceitual, rocedimental e atitudinal
(ZABALA, 1998).

Os estudantes de hoje, em qualquer nivel, ndo utilizam apenas o livro como fonte de
conhecimento para estudar, normalmente recorrem a sites, disponiveis de forma livre em seus
aparelhos digitais. Uma das redes sociais mais acessadas para se estudar € o YouTube, por
disponibilizar inumeros videos com os mais variados objetivos, que vao do entretenimento ao
educacional, criando assim a possibilidade de uma plataforma que construa, para o aluno que
usa deste meio, um conhecimento empirico e cientifico, nosso aporte tedrico esta em Mayer
(2009), que afirma que o processo cognitivo pode ser potencializado através de videos
educacionais. O diferencial desta interface digital € que seus usuarios podem produzir seus
videos e divulgarem em meio digital, para que pessoas de todo o mundo possam acessar, se
assim buscarem pelo tema relacionado. Esta & uma caracteristica da Educagdo 3.0 (FAVA,
2014), dos alunos dos tempos atuais, pois 0 conhecimento apresentasse contextualizado, pela
interacdo aluno-aluno, mesmo que ocorra por meio virtual. Nunca foi tdo facil transmitir
informagdes ou interagir. E relevante esclarecer que o interesse em desenvolver esta préatica
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origninou-se a partir da necessidade de melhor compreender as interacfes entre o aluno e as
formas de pesquisa, assim como também, suas contribuicdes.

Nesta perspectiva, foi desenvolvida a proposta na aula de Ciéncias, visto que no 9° ano
ocorre o ensino de Quimica e Fisica. Portanto, foi idealizado uma feira de ciéncias, com a
turma 9° ano E, turno tarde, da Escola Municipal de Ensino Fundamental Olimpia Souto,
situada na Rua Floriano Peixoto, S/N, na cidade de Esperanca- PB. A proposta para a
execucdo desta tarefa versava que em grupos de até 5 alunos utilizassem o YouTube como
ferramenta de busca de experimentos quimicos ou fisicos, que utilizassem matéria-prima de
facil acesso. Como forma interventiva, foi sugerido o “manual do mundo” canal com milhdes
de acesso e credibilidade cientifica em seu conteudo, faz parte da pesquisa a averiguacéo da
credibilidade do canal de hospedagem dos experimentos. Neste contexto, este estudo objetiva
compreender os critérios usados pelos alunos para pesquisar videos, como recurso cognitivo
escolar na escolha do experimento e analisar as contribuicdes cognitivas que esta atividade
pode agregar aos discentes na execugdo em sala de aula.

No contexto escolar hd a possibilidade de se executar experimentos quimicos ou
fisicos, ao relacionar o ensino e a pesquisa em meio digital, promove-se no cognitivo dos
alunos, um desenvolvimento pessoal, autbnomo e significativo. Entdo, esta pesquisa se
justifica por promover um dialégo interdisciplinar (FAZENDA, 2012), pois 0 uso de meios
alternativos no cotidiano de estudo e de pesquisa é algo considerado normal, por estar
naturalmente inserido na vida dos nativos digitais (PRENSKY, 2001) desde o nascimento, co-
habitam com recursos tecnolégicos diversos.

Este artigo apresenta a abordagem metodol6gica qualitativa exploratoria, por explanar
sobre as contribuicdes com a pesquisa através de videos e por envolver o levantamento de
fundamentos bibliogréficos, a partir de experiéncias relatadas na construgdo do conhecimento
e sua socializacdo. Sendo executada como uma pesquisa-acao, pois qualquer pesquisa social
com base empirica, deve ser orientada para a acdo (THIOLLENT, 2009), pois ndo hé acéo
sem pesquisa, nem pesquisa sem acdo, tendo em vista também, que pelo menos um dos
pesquisadores é professor da turma. Esta pratica fo desenvolvida no més de Agosto de 2016,
abarcando 4 horas-aula, entre pesquisa, orientacGes e apresentacdo dos experimentos. A coleta
de dados foi constituida por observacdo na producdo e execucdo da pesquisa. A andlise de
carater interpretativo-descritiva que segundo Bogdan e Biklen (1994) definem a caracteristica
qualitativa, de acordo com o objetivo deste estudo e ocorreu durante todo o processo.

Os dados adquiridos surgiram a partir da observacdo das atividades realizadas pelos
alunos, sujeitos da pesquisa, e foram considerados pertinentes aos objetivos deste trabalho. A
proposta de pesquisar experimento quimico ou fisico em videos na internet, depois de
apresentada, os alunos teriam o periodo de dois dias (48 horas) para realizar, escolher e
indicar ao professor qual prética o grupo havia escolhido, para que o docente pudesse ter
controle dos riscos oferecidos, para que nao houve dano aos alunos. Pelo menos 60% dos
alunos ja haviam realizado a pesquisa nas primeiras 24 horas, apresentando ao professor, 0s
outros 40% foram motivados a partir da empolgacdo demonstrada pelos colegas. Nesta
perspectiva, 100% dos alunos usaram videos do YouTube (identificado pela referéncia
apresentada) e do canal Manual do Mundo. Entédo, o uso de videos como forma de pesquisa se
mostrou viavel e eficaz, pela motivacdo e interesse que os alunos apresentaram, sem que
houvessem as habituais desculpas relacionada a falta de tempo. Nao houve dificuldade de
acesso a internet, nem problemas com a interacdo entre os grupos para a escolha do
experimento, a aquisicdo dos materiais e metodologia de apresentacdo. Percebeu-se que néo
houve disputa entre os melhores experimentos, ao contrario, havia um clima de
cooperatividade salutar no processo de aprendizagem, inclusive alunos que apresentavam
dificuldade de escrita e leitura, demonstraram participacéao
ativa, principalmente na apresentacdo. Pode-se perceber com
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esta atividade que houve uma apreensdao maior do conhecimento e , curiosamente, para
melhor entender sua experiéncia uma busca significativa aos conhecimentos do livro, como se
0 video tivesse despertado o interesse pela leitura e saber disponivel nele. Na segunda aula o
docente conheceu os experimentos e orientou na execucao, verificando o nivel de pesquisa e
dominio do conhecimento entre os grupos. A socializacdo das atividades foram realizadas na
terceira e quarta aula devido as explicagOes e perguntas surgidas. Durante 0s experimentos, 0
professor sO intervinha quando necessario, assumindo um papel de mediador. Nao obstante,
percebeu-se um clima de satisfacdo, de autonomia, que ndo tinha sido vista antes, o
desenvolvimento de habilidades e competéncias, principalmente em questfes manuais.

Alguns experimentos escolhidos sugeriam uma interagdo, além apenas do visual, do
fisico, a exemplo do fldido ndo-newtoniano (ou o liquido que quer ser sélido), realizado
apenas com amido e milho e 4gua. Neste experimento, realizado na hora e rapido, os alunos
podiam socar o liquido, os por nas méos, onde eram convidados a fazer movimentos, tendo
em vista que o liquido reaje aos movimentos ficando so6lido e em repouso se apresenta
liquido. Uma atividade simples que gerou muitas risadas, diversao e aprendizado.

Ademais, este trabalho mostrou-se pertinente a construcdo do pensar cientifico a partir
de videos na internet, pois atingiu seus objetivos e demonstrou ser significativo para o ensino
e para a aprendizagem, j& que houve desenvolvimento cognitivo, argumentativo com as
apresentacdes de conceitos quimicos e fisicos em atividades dindmicas como experimentos.
Os alunos, em conversa informal ap6s o projeto ser executado, pontuaram que é mais facil
entender ciéncias a partir de videos, pois pode assistir e repetir quantas vezes quiser, pois esta
prética de pesquisa € vista como um complemento da aula, ou seja o video é uma fonte de
conhecimento que explica conceito que ndo foram compreendido e promove um
aprofundamentono contetido abordado, que foi motivador como o projeto foi conduzido e que
se sentiram “livres” para estudar, citaram ainda, que esta deveria ser uma pratica usada com
maior frequencia e nas outras disciplinas. Portanto, fica o desafio para o professor se capacitar
e adequar suas aulas,e assim promover uma aprendizagem significativa.

Palavras-Chave: Aprendizagem com videos; Experiéncias quimicas e fisicas; Ensino de
Ciéncias; Autonomia discente.
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