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Introducéo

Neste trabalho procuramos discutir a importancia da interdisciplinaridade como forma de
superar a fragmentacdo dos conhecimentos, e o distanciamento da matematica escolar da
vida dos alunos. Usamos para isto a Histéria da Matematica como ponto de partida de
atividades pedagogicas com a utilizacdo de jogos, que buscam integrar a matematica
interdisciplinarmente com a lingua materna, historia, e contelidos transversais, como
ética, diversidade cultural e meio ambiente. Promover nas aulas de Estagio
Supervisionado a reflexdo sobre uma préatica formativa ndo tradicional e pautada na
relacdo teoria e pratica voltada para a formacdo de professores de matematica reflexivos
e pesquisadores da realidade educacional a que se dirigem. Para isto os alunos da
disciplina de Estagio Supervisionado | da modalidade Parfor de VVarzea Alegre realizaram
uma pesquisa com professores das escolas em que estagiaram e atividades em sala onde
foi discutida a importancia da interdisciplinaridade.

Nosso aporte tedrico baseia-se em teorias que nos auxiliem a perceber como 0s Jogos e a
Histdria da Matematica podem motivar o aluno no processo de construcao do seu proprio
conhecimento. Para isto nos baseamos na Teoria da Atividade de Leontiev onde
percebemos como os objetos de estudos sdo motivacionais e podem eles mesmos vir a
tornarem-se 0s motivos de aprendizagem.

Metodologia

Foi realizada uma pesquisa de carater qualitativo onde o instrumento de coleta de dados
foi uma entrevista com professor de escola de Ensino Fundamental |1 para que o estagiario
se apropriasse das ideias e atitudes mais encontradas em nossas escolas para posterior
debate em sala de aula, contemplando a dimensao teoria e pratica. As questdes abrangiam
assuntos como metodologias aplicadas, histéria da matematica e interdisciplinaridade.
Também realizamos em sala atividades de carater interdisciplinar como o uso de lendas
como o a do Xadrez e Mancala. Os alunos aprenderam a jogar e a construir a Mancala.
A interdisciplinaridade com a Lingua portuguesa se deu atraves da leitura e interpretacao
de textos sobre os jogos, sobre sua histéria ou mesmo lendas que agreguem informacdes
de caréter historico. A Mancala, por sua vez tambeém tem carater agregador com relagéo
a questdes de diversidade cultural e meio ambiente, 0 mesmo se dando com 0s outros
JOgOos em maior ou menor grau.



Resultados e discussao

Observamos as respostas dos professores (universo de 10 professores entrevistados): com
relacdo a pergunta sobre as metodologias que mais usavam em sala; quanto a utilizacéo
da Historia da Matematica; se ja trabalharam de forma interdisciplinar e se sim, que
descrevessem esta experiéncia. As respostas na maioria eram no sentido de que a Histéria
da Matematica era pouco utilizada (s6 um professor respondeu afirmativamente); quanto
a interdisciplinaridade, muitos afirmaram ja ter trabalhado desta forma algumas vezes,
mas em projetos definidos pela escola. As metodologias apontadas como mais utilizadas
foram: resolucdo de problemas, jogos e aulas expositivas com lista de exercicios. Todas
as questdes e respostas foram debatidas no sentido de promover a formacéo de professores
reflexivos na perspectiva que nos aponta Lima:

Nesta perspectiva a formagdo docente faz-se pelo trabalho de reflexdo
critica sobre a préatica pedagogica, a realidade, a fundamentacéao tetrica
estudada, bem como a reconstrugdo permanente da identidade pessoal e
profissional. (Lima, 2001).

Quanto ao uso da Historia da Matematica, varios autores em Educacdo Matematica a
consideram uma tendéncia metodologica. Lorenzato em seu livro “Para aprender
Matematica” fala da importancia de se historiar o ensino COmo motivacao para as aulas e
usando de um recurso que muitos consideram distante da realidade da sala de aula de
matematica que e considerada fria, se resumindo a nimeros, férmulas, sistematizacdes,
todos longe da realidade e da vida do aluno. Temos ainda em Mendes:

A Histéria da Matemaética constitui-se em uma proposta que enfatiza o
carater investigatorio do processo de construgdo da Matematica, levando
os estudiosos dessa area de pesquisa a elaboracéo, testagem e avaliacao
de atividades de ensino centradas no uso de informacBes histdricas
referentes aos tdpicos que pretendem investigar. (2001, p.15).

Ao abordarmos o tema interdisciplinaridade, buscamos fazer a reflexdo de como esta se
da em nossa pratica docente, onde o professor de matemaética sente-se pouco preparado
para esta pratica e desconhece seus fundamentos, ficando sua experiéncia muitas vezes
limitada a projetos apresentados pela escola ou sistema de educacéo.

Por isso debatemos este tema em aula, com aulas praticas sobre jogos relacionados a
historia da matematica, onde a interdisciplinaridade entre a Lingua Materna, a Histéria e
a Matematica pudesse ocorrer. Para isto realizamos uma oficina sobre como fazer e jogar
a Mancala e discutimos suas possibilidades em sala de aula.

Conclusdes

Podemos perceber com base nos debates realizados em sala e em analise de relatorios de
conclusdo do estagio que os alunos em questdo se apropriaram de conceitos relativos a
interdisciplinaridade e de suas possiveis repercusses na vida escolar, da importancia de
se trabalhar coletivamente. A aprendizagem atraves de recursos didaticos pedagogicos
considerados de carater ludicos é altamente recomendavel, na busca de tornar a
matematica, disciplina acessivel a todos e ndo a um pequeno grupo de alunos
privilegiados e considerados mais inteligentes ou que tem um “dom” natural. O uso da
contacédo de historias, problemas de logica, curiosidades matematicas, jogos, historia da
matematica; tudo isto pertence ao que chamamos de recursos ludico-pedagdgicos, visto
estarem relacionados ao prazer, alegria de realizar algo por que se quer, ndo por obrigagédo
ou medo da nota que se vai alcangar.



Embora alguns autores apontem o uso de jogos como uma Tendéncia em Educacao
Matematica, nossa ideia principal é a do resgate da Historia da Matemética como aporte
da metodologia utilizada e os jogos como recursos didaticos importantes para
alcancarem-se 0s objetivos esperados.
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