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RESUMO: As atividades ludicas apresentam uma proposta de ensino que possibilita uma abordagem
diferenciada. Através da atividade ludica, ha a possibilidade de trabalhar com determinado contetudo de
forma mais simplificada, na qual o aluno participa ativamente do seu processo de ensino. Diante disso,
percebe-se a necessidade da abordagem dessa metodologia no processo de formagéo do professor, para que
ele conheca as ferramentas que podera utilizar no processo de ensino dos seus alunos e que tenha
competéncia para utiliza-las. Nesse contexto, o objetivo principal dessa pesquisa foi investigar as concepgoes
de formadores de professores dos cursos de Ciéncias Bioldgicas e Quimica da FACEDI/UECE, acerca da
abordagem e utilizacdo do ludico no processo de formagdo inicial docente. Configurando-se como uma
pesquisa qualitativa, a metodologia utilizada para a investigacéo foi a entrevista, utilizando-se para a analise
de dados a organizacdo por categorias de analise. A partir dos resultados, pode-se constatar que had uma
constante utilizacdo e abordagem do ludico pelos professores formadores em suas aulas e que 0s mesmos
consideram importante a abordagem do ludico na formacéo inicial. Contudo, ainda ha necessidade de uma
abordagem que possibilite um conhecimento mais profundo acerca do lidico, o que seria possivel, por
exemplo, com uma disciplina especifica que trabalhe com a formag&o para a utilizagdo do ladico no ensino
basico, para os licenciandos que ainda terdo pela frente um maior tempo de graduacdo, e para aqueles que ja
estdo terminando a graduacdo, uma formacao continuada.
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1. INTRODUCAO

O processo de ensino-aprendizagem exige que os educadores estejam sempre preparados
para utilizar novas metodologias, que favorecam sua préatica, tornando suas aulas mais interessantes,
de forma que se possa unir um aprendizado significativo a uma atividade prazerosa e que
proporcione aos alunos a oportunidade de serem protagonistas no préprio processo educativo e néo
apenas meros espectadores.

Ainda nos dias atuais, percebe-se certa dificuldade por parte dos professores de propor

atividades diversificadas em sala de aula, o que os leva a
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cair em uma zona de conforto, da qual muitos ndo querem sair, 0 que 0s torna professores

acomodados e que acostumam a si mesmos e aos alunos com aulas meramente expositivas. Nesse
contexto de acordo com Krasilchik (2004) o ensino escolar apresenta dificuldades em aceitar uma
nova proposta educacional.

No que se refere & metodologia diferenciadas, as atividades ludicas representam uma
excelente metodologia de ensino, a qual torna a aula mais dindmica, com uma proposta de unir
momentos divertidos aos conteudos de determinada disciplina, fazendo com que os alunos queiram
participar e os instigue a aprender de forma descontraida. Ensinar com atividades ladicas
proporciona uma aula em que o aluno perceba o significado de certo contetdo, onde aplicar o
conhecimento que esta sendo adquirido naquele momento, levando mais significado a aula. Nesse

contexto, Antunes (2009) afirma que

[...] ensina bem todo professor que utiliza os conteddos especificos das diferentes
disciplinas escolares e produz em seus alunos a construgcdo de uma aprendizagem, levando-
0s a se transformarem e, a0 mesmo tempo, a torna-los capazes a atribuir significacbes ao
que aprenderam, transferir o apreendido para outras situagdes e circunstancias e ainda
revelar capacidade de preservar o essencial nos saberes conquistados. (ANTUNES, 2009,

p.11)
Vérias atividades realizadas podem ser consideradas ladicas, mas, inicialmente, a alternativa
mais utilizada por professores que trabalham com o ludico séo os jogos. Os jogos em sua maioria
sdo competitivos e quando envolvem conteddos propiciam um ambiente em que todos serdo
instigados a saber cada vez mais sobre o conteludo e requer, muitas vezes, um bom raciocinio,
capacidade de resolver problemas propostos e contribui para que os alunos trabalhem em grupo.
Cabe salientar que apenas a utilizacdo do jogo didatico em si ndo garante a aprendizagem.
Para 0s jogos atingirem seu real potencial didatico, na sala de aula do ensino fundamental,
especialmente na disciplina de Ciéncias Naturais, devem conter o aspecto “ladico” associado ao
“educativo” (PEDROSO, 2009, p. 3184).
O ludico desempenha um papel fundamental para o desenvolvimento de varias habilidades
que sdo essenciais para o processo de aprendizagem do aluno. Grande parte dos profissionais da
educacgdo, que se preocupam com a construcdo do conhecimento de seus alunos e buscam inovar
suas praticas pedagogicas, reconhecem no ludico uma ferramenta que estimula o aluno a pensar e
que proporciona um melhor desenvolvimento intelectual, social e emocional.
De acordo com Vygotsky (2007), os jogos propiciam o desenvolvimento de habilidades
importantes como a linguistica, habilidades mentais e a concentragéo, além de permitir momentos

de interacdo e estimular a autoconfianca, a curiosidade e a iniciativa. E capaz de melhorar a
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criatividade e o raciocinio, além de auxiliar na memorizagdo e na consolidagdo do aprendizado, na

resolucéo das mais diferentes situagoes.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1998, p. 27), “diferentes métodos ativos,
com a utilizacdo de observacgdes, experimentacdo, jogos, diferentes fontes textuais para obter e
comparar informagdes, por exemplo, despertam o interesse dos estudantes pelos conteudos e
conferem sentidos & natureza e a ciéncia que ndo sdo possiveis ao se estudar Ciéncias Naturais
apenas em um livro”. Nesse contexto, Balbinot (2005) sustenta que ha uma grande necessidade que
os professores busquem alternativas para tornar o ensino de Ciéncias mais prazeroso, dinamico,
motivador e que permita ao aluno aprender mesmo sem perceber.

O ensino de Ciéncias muitas vezes é feito de uma maneira sistemética, na qual o que importa
na maioria das vezes é decorar termos, conceitos e nomes, o que torna o aprendizado mais dificil e
mais cansativo para o aluno. Isso gera um grande desinteresse por parte dos alunos nas aulas de
Ciéncias. A maioria dos educadores utiliza como recurso para suas aulas apenas o livro didatico e
avalia seus alunos somente por meio de questbes e avaliacOes, dessa forma o aluno sente-se
desestimulado, com o objetivo apenas de memorizar o contetdo e provar que aprendeu tudo o que
foi visto.

As atividades lGdicas permitem que os alunos vivenciem diversas situacdes nas quais ele
percebe o real significado daquele conteido e o porqué de estar aprendendo aquele conteldo,
proporcionando uma melhor aquisicéo e elucidacdo do contetdo. Para tanto € necessario que haja
uma contextualizacdo, conhecer o aluno e sua realidade € essencial para que a atividade proposta
seja realmente validada e que o aluno perceba a esséncia daquele conteido para todos e para si.
Castoldi e Polinarski (2009, p. 685) afirmam que “[...] a maioria dos professores tem uma
tendéncia em adotar métodos tradicionais de ensino, por medo de inovar ou mesmo pela inércia, a
muito estabelecida, em nosso sistema educacional”. Isso pode propiciar, consequentemente, uma
dependéncia muito grande do livro comprometendo a aprendizagem do aluno. Essa dependéncia do
livro didatico muitas vezes reflete deficiéncias na formacdo docente, de modo que o futuro
professor ndo € instigado a aprofundar seus conhecimentos em ferramentas de ensino diversificadas
e que possam desenvolver no seu aluno habilidades cognitivas e que permitam que 0 mesmo
participe de forma ativa. Conhecer o lidico ainda em sua formagdo é um privilégio no qual é
possivel extrair 6timos frutos no decorrer da atuagcdo docente, tanto para o professor como também
para 0 aluno, pois de acordo com Krasilchik (1987), a manutencdo de condi¢bes para um bom

ensino de Ciéncias na escola depende dos esforcos de seus professores ou mesmo do trabalho
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individual de um docente.

Com isso, a partir de experiéncias que foram proporcionadas pelo Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, nas quais foi possivel utilizar o ludico para trabalhar com
a Educacdo em Sexualidade com alunos do ensino médio, foi possivel perceber que os alunos
ficavam mais curiosos em relacdo ao que estava sendo exposto e que realmente havia um
aprendizado significativo. Dessa forma, houve a reflexdo de como essa metodologia é essencial
para uma melhor compreensdo e maior interesse do aluno e a importancia de sua abordagem na
formacdo inicial de professores.

Diante disso, a questdo norteadora dessa investigacdo foi: Como formadores vinculados aos
cursos de licenciatura em Ciéncias Biologicas e em Quimica da FACEDI/UECE compreendem a
utilizacdo e abordagem do ludico no processo de formacéo inicial dos licenciandos? Possibilitando
para a pesquisa a delimitacdo do objetivo geral de investigar as concepcbes de formadores de
professores acerca da abordagem e utilizacdo do ludico no processo de formacédo inicial
docente.

2. METODOLOGIA

A investigacdo realizada apresenta caracteristicas de uma pesquisa qualitativa pois, segundo
Godoy (1995) “Os pesquisadores qualitativos tentam compreender os fendmenos que estdo sendo
estudados a partir da perspectiva dos participantes. Possui um viés exploratdrio, o qual possui como

finalidades:

desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulagdo de
problemas mais precisos ou hipo6teses pesquisaveis para estudos posteriores. [...] Pesquisas
exploratérias sdo desenvolvidas com o objeto de proporcionar visdo geral, de tipo
aproximativo, acerca de determinado fato. (GIL, 2008, p. 27)

Com isso, a pesquisa configura-se também como um estudo de caso, que “se caracteriza
como um tipo de pesquisa cujo objeto € uma unidade que se analisa profundamente. Para a coleta
dados, optou-se pela realizagao de uma entrevista, pois esta “oferece flexibilidade muito maior,
posto que o entrevistador pode esclarecer o significado das perguntas e adaptar-se mais facilmente
as pessoas e as circunstancias em que se desenvolve a entrevista. ” (GIL, 2008, p. 109). O roteiro da
entrevista foi construido de forma a possibilitar que os participantes da pesquisa relatassem de
forma livre suas ideias acerca do assunto investigado.

Desse modo, optou-se pela realizacdo de uma entrevista semiestruturada composta por 11

(onze) perguntas abertas, das quais as 4 (quatro) primeiras informam o perfil dos participantes da
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pesquisa e dizem respeito a sua formacao e experiéncias de ensino. As demais perguntas referem-se

especificamente sobre o tema pesquisado e foram divididas da seguinte forma: as questdes cinco e
seis abordam as concepgdes de ludicidade; as de nimero sete e oito abordam o ladico nos cursos de
licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e Quimica da FACEDI-UECE; e as 3 ultimas (as de namero
nove, dez e onze) dizem respeito ao ludico no ensino de Ciéncias na educacdo bésica.

Para analisar os dados coletados, utilizou-se elementos da metodologia de analise de
conteudo (BARDIN, 1977), a partir da organizacdo por categorias de analise, pois, segundo Bardin
(1977, p.119) “a partir do momento que a analise de contetido decide codificar o seu material, deve
produzir um sistema de categorias”.

Os participantes da pesquisa foram professores educadores da Faculdade de educagédo de
Itapipoca (FACEDI/UECE), que foram convidados para colaborar com a pesquisa durante os meses
de Novembro e Dezembro de 2015. Todos os convidados concordam em participar da pesquisa. As
entrevistas foram realizadas de acordo com a disponibilidade dos participantes, ao total foram
entrevistados 10 educadores, cinco do curso de Quimica e cinco do curso de Ciéncias Bioldgicas.
Em relacdo a analise e divulgacdo dos resultados, para nao incorrer na identificacdo dos
participantes da pesquisa, 0s mesmos foram identificados como B1, B2, B3, B4 e B5, no caso dos
professores formadores vinculados ao curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e Q1, Q2, Q3,
Q4 e Q5, para os professores do curso de Licenciatura em Quimica. A transcri¢do das falas dos
entrevistados manteve-se fidedigna as palavras utilizadas pelos mesmos, dessa forma, foram
mantidas as palavras que ndo estdo de acordo com a norma culta, como por exemplo as girias e

também os vicios de linguagem. As falas dos participantes serdo destacadas em italico.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da analise dos dados obtidos na investigacdo, foi possivel tracar um perfil inicial
dos professores participantes da pesquisa, a partir das primeiras questdes apresentadas no roteiro de
entrevista, nas quais buscou-se informacgdes que poderiam ser importantes para a analise e
interpretacéo dos dados obtidos nas demais questdes. Com isso, primeiramente serdo enfatizadas as
informacdes obtidas nas questdes iniciais do roteiro, especificamente as questdes de um a quatro.
Na primeira questdo, foi verificada a area de formac&o dos participantes e se 0s mesmos sdo
Bachareis ou Licenciados. Dessa forma, quanto a formacéo, dos dez participantes, constatou-se que
4 (quatro) séo Bachareis, sendo 1 (um) em Ciéncias Bioldgicas, 1 (um) em Medicina Veterinaria e 2
(dois) em Quimica industrial; 5 (cinco) sdo Licenciados, 3 (trés) em Ciéncias Bioldgicas, 1 (um) em
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Quimica e 1 (um) em Fisica; e 1 (um) é Bacharel e Licenciado em Quimica.

A segunda questéo, diz respeito ao tempo percorrido desde a conclusdo da graduacgéo, do
mestrado e doutorado até a data da entrevista. Em relacdo aos docentes do curso de Ciéncias
Biologicas, percebe-se uma diferenca entre os professores do tempo percorrido, a maior diferenca
foi entre B1, que informou que est4 formado h& 4 anos e B3 disse ter terminado a graduagdo ha 22
anos, visto que um ja estd formado h&d bem mais tempo que o0 outro e que existe também um
consideravel espaco de tempo entre todos os outros professores, percebe-se uma diferenca
significativa, o que pode ter influenciado na formacéo desse profissional e consequentemente pode
influenciar na sua metodologia de ensino.

No que diz respeito aos docentes do curso de Quimica, notou-se que essa diferenca de tempo
€ um pouco menor, pois com menos tempo, Q1 afirma estar graduado ha 12 anos e Q5, afirmou que
terminou a graduacao ha 25 anos, sendo o que terminou a graduagdo ha mais tempo, fato que assim
como no caso dos professores de Biologia pode ter influenciado na formacéo desse profissional e
em sua atuacdo. Quanto ao mestrado, percebe-se que alguns professores no curso de Quimica
afirmam. Essas informacdes poderdo ser indicadores importantes para a analise dos dados que serao
apresentados posteriormente.

Na terceira questdo, foi possivel averiguar se os participantes da pesquisa tinham alguma
formacdo continuada na area da educacdo. Em relacdo a formagdo continuada, dos docentes do
curso de Ciéncias Bioldgicas, quatro (4) afirmaram ter algum tipo de formagéo nessa area e um (1)
afirmou que ndo, no entanto, entre os docentes participantes do curso de Quimica ocorreu o inverso,
a maioria afirmou ndo ter essa formacdo continuada, representada por 4 docentes, e apenas um
afirmou que tem formacdo continuada na area da educacdo. Dentre os professores que dizem ter
uma formacgéo continuada, estdo os professores formadores B1, B2, B4 e B5, do curso de Ciéncias
Bioldgicas e Q1 do curso de Quimica. E importante frisar o baixo nimero de participantes do curso
de Quimica que afirmaram ndo ter essa formacdo, visto que sdo professores formadores e parte
deles ndo séo licenciados, o que pode influir no momento de atuacéo desse professor formador e na
formac&o dos licenciandos.

Na a quarta questdo, questionou-se o tempo de docéncia que esses participantes possuem e
suas experiéncias em outros niveis de ensino, fora da educacdo de nivel superior. Em relacdo aos
docentes do curso de Ciéncias Biologicas, o tempo de docéncia que eles possuem varia de 4 a 25
anos, ja entre os professores do curso de Quimica esse tempo € de 5 a 18 anos. Essas informacoes

poderdo ser indicadores importantes para a andlise dos dados que serdo apresentados
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posteriormente. Sobre as experiéncias em outros niveis de ensino, é possivel perceber que também

h& uma diferenga entre as experiéncias citadas pelos docentes. H& docentes com experiéncias em
varios niveis de ensino, como é o caso de Q2, que quando questionado sobre suas experiéncias em
outros niveis afirma que possui experiéncia em “Todos, da sétima [...] ao doutorado. Ensino
fundamental, ensino médio, no superior, mestrado e doutorado”.

Outros docentes afirmam que, com excegdo do ensino na academia, tem experiéncia apenas
no ensino médio, dentre os quais estdo Q1, Q2 e Q3. Ha apenas dois docentes que possuem
experiéncias de ensino apenas no nivel superior que sdo B2 e B4. Nota-se que grande parte dos
participantes afirmaram ter experiéncias fora do ambiente académico, tanto no ensino médio como
do ensino bésico, diante disso, as vivéncias em outros niveis de ensino apresentadas acima, podem
ser um fator importante para o conhecimento do docente quanto a utilizacdo de metodologias
diferenciadas.

Na quinta questdo, que pede a visdo acerca do que é a ludicidade, os participantes
apresentaram defini¢cOes que foram semelhantes a outras e defini¢cbes que apresentam pensamentos
diferentes, alguns docentes por exemplo, compartilham a ideia de que o ludico € uma forma de o
aluno aprender brincando, a partir da possibilidade que se tem em trabalhar os contetdos de forma
mais simples, sendo possivel assim uma melhor compreensdo e aprendizagem por parte dos
educandos. Essas caracteristicas podem ser vistas, por exemplo, nas falas dos professores
educadores B3, Q2 e Q4. B3, por exemplo, afirma que “é uma forma de vocé conseguir [...] diluir o
teu conteldo [...] de vocé apresentar ele de forma mais dinamica, mais criativa, mais acessivel [...]
E pro aluno eu acho que é uma forma dele aprender brincando. Uma forma dele também
desmitificar muitos conceitos”.

Pode-se perceber também entre as respostas obtidas que alguns formadores associam o
ludico a atividades prazerosas, divertidas e ainda que permitem ao aluno envolver-se fisica e
sentimentalmente. Em sua fala B4 considera que a ludicidade pode ser trabalhada com “atividades
que estdo relacionadas a brincadeiras [...] relacionadas a dinamicas, [...] expressao corporal, [...]
envolvimento e sentimentos [...] ”, da mesma forma como pensa Moraes (2014), quando defende
que uma atividade é ludica quando ha o envolvimento por inteiro, de forma fisica e sentimental por
parte do aluno.

Em outra linha de raciocinio, B1 afirma que ludicidade “vai ser trabalhar com o brincar
[...]Vocé fazer uma atividade que vocé vai entrar num mundo imaginario, num mundo que... acaba

transcendendo o real, e nesse universo ai vocé vai poder desenvolver diversas habilidades”.
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Pensamento esse que pode ser comparado ao de Vygotsky (1998), que defende que o brinquedo

surge a partir de necessidades que ndo podem ser realizadas e que para resolver a tensdo gerada pela
ndo realizacdo de seu desejo.

Na sexta questdo, se procurou saber se os professores formadores possuem lembrancas de
abordagens do ladico em sua formagdo inicial e se foi significativo. De forma geral, 4 formadores
afirmaram ter lembrangas dessa abordagem de fato na formagé&o inicial, sendo os participantes B1,
B2, B3, Q1 e Q4, sendo durante a formacio ou apenas em algum caso especifico. E importante
salientar que alguns professores, mesmo sendo licenciados, ndo tiveram a oportunidade de ter
contato com essa metodologia em sua formacdo inicial. Nesse pensamento, Barreiro e Gebran
(2006) enfatizam a importancia das experiéncias na formacdao inicial, visto que esse momento é
decisivo na construcdo da identidade do docente.

Quando questionados sobre a significacdo e influéncia dessas experiéncias com o ludico ou
a falta delas para a formacdo e atuacdo desses professores formadores, em suas falas 0s
participantes salientaram a importancia do ladico no processo de ensino e em sua atuagdo. B1, por
exemplo, ratificou que “[...] essa influéncia de [...] ter é... a ludicidade na minha formacéo, vai
fazer com que eu possa leva-la para a minha atuacdo profissional. Entdo, tanto na [...]
metodologia quanto nas formas de avaliacdo, eu tenho que envolver a ludicidade é... no contexto
da minha pratica docente [...]”.

Quando questionados se a falta de abordagens ludicas na formacédo influenciou de alguma
forma na préatica docente, B3 afirmou que “Ndo, porque eu ndo tive essa forma¢do, mas eu fui
buscar, fui atras e apliquei e até hoje eu acho que da certo.”, j& Q5 exprimiu que “Muito! Depois,
muito porque eu aprendi a usar depois que eu entrei no curso de licenciatura”. Percebe-se que 0S
professores formadores lidam de maneira diferente com suas experiéncias durante a formacéo
inicial, tornando-as decisivas ou ndo para sua atuacdo em sala, como por exemplo, B3 e Q5.

Na sétima questdo, sobre a concepcdo dos professores formadores acerca da relacdo (ou
importancia) do uso dessa metodologia para a formacao do licenciando de Ciéncias Bioldgicas ou
de Quimica, ambos futuros professores de Ciéncias, de forma geral, todos os participantes
consideram que o ludico € uma metodologia que deve ser sempre inserida na formacdo do
licenciando, mas com diferentes objetivos na utilizacdo do Iudico. Por exemplo, B1 e Q3 possuem
um vies de pensamento em que essa importancia reside no fato de que o professor gque esta sendo
formado ira trabalhar com criangas e jovens, por esse motivo é necessario que ele conheca

ferramentas possam tornar as suas aulas mais atrativas e de acordo com o interesse e a expectativa
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dos alunos.

B2 e B4 e Q4 corroboram com a ideia de que o lidico é importante para a formacao do
licenciando, pois ha a necessidade de que ele conheca bem e entenda essa ferramenta para saber
como utiliza-la em sua aula para determinado conteudo, e quando ela deve ser utilizada. B3 e Q2
apresentam em sua resposta um Vviés na importancia da utilizacdo devido ao fato de que as
atividades ludicas facilitam a compreenséo do contetdo, e estimulam a aprendizagem. B5, defende
que o ludico na formacédo do licenciando tem significado no que diz respeito ao futuro professor
conhecer a ferramenta, compreendé-la para saber como utilizar em sua pratica, ndo para a
aprendizagem do contetdo do ensino superior em si.

Na oitava questdo, foi investigado se os professores formados dos cursos de Ciéncias
Biologicas e Quimica da FACEDI-UECE ja utilizaram ou abordaram (utilizam ou abordam) o
ludico em suas aulas, sendo considerado como utilizacdo o uso da metodologia no ensino da
disciplina ministrada e a abordagem sendo a utilizacdo ou apenas explana¢do com o objetivo apenas
de mostrar a ferramenta. De todos os participantes, nove afirmaram utilizar ou abordar o ludico em
suas aulas com frequéncia e um afirmou que raramente faz em suas aulas uma abordagem ludica.
Sobre as atividades realizadas, alguns professores citaram a realizacdo de atividades
parecidas, B1 e B2, por exemplo afirmaram que utilizam jogos. B4 ressalta a disciplina de Técnicas
de Transmissdo do Conhecimento Bioldgico e B5 e Q2 afirmaram trabalhar com a construcdo do
modelo didatico e Q1 falou sobre a utilizacdo de videos nas aulas. Partindo dessa informagédo, é
possivel dizer que o aluno tem a possibilidade de estar em contato com ferramentas variadas no que
diz respeito a abordagem ludica. Nesse contexto, Tardif (2002) afirma que “se o trabalho dos
professores exige conhecimentos especificos a sua profissdo e dela oriundos, entdo, a formacéo de
professores deveria, em boa parte, basear-se nesses conhecimentos.” (TARDIF, 2002, p. 241), o que
frisa a importancia da utilizacdo de ferramentas das quais o aluno precisa ter conhecimento.

A nona questdo busca verificar quais 0s conhecimentos e estratégias, na concepg¢do de
professores formadores, que sdo necessarios para a utilizacdo efetiva do ludico. Nesse sentido,
varios conhecimentos e estratégias foram citados, dentre os citados pode-se verificar o
conhecimento e dominio do contelido, nas falas de B2, B3 e Q4. Outro conhecimento citado é o das
metodologias, ferramentas e modalidades didaticas existentes, segundo B4 e Q2. Uma estratégia
citada, foi fazer um levantamento na literatura acerca da metodologia, identificado na fala de B4,
Q2 e Q4. Outro conhecimento citado € saber identificar a ferramenta adequada para cada situacao,

de acordo com B1 e B4, conhecer os alunos e seus interesses, € outro ponto que foi lembrado,
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identificado na fala de B1 e Q3 e ainda, conhecer o processo de aprendizagem na crianga, no

adolescente e no jovem, segundo B5.

A décima questdo se refere a como é identificado o uso efetivo dessa metodologia. Alguns
professores formadores citaram a utilizacdo de alguma ferramenta de avaliagdo, outros afirmaram
que através do contato e observacdes pode-se fazer essa identificagdo. De acordo com B5, o
professor deve verificar se 0s objetivos, tragados inicialmente foram alcancados, para isso deve ser
realizado, por exemplo, uma roda de conversa, debate, discussdo. Q1 e Q2 citaram como forma de
verificar o uso efetivo, um questionario, prova ou pergunta. Tdo importante quanto saber utilizar o
ludico para deixar sua aula mais dindmica e mais leve, é saber como avaliar se essa metodologia
realmente foi realizada de forma efetiva e se possibilitou uma aprendizagem dos alunos.

Nesse contexto, para Antunes (2009) sempre ap0s um jogo ou dinamica é necessario que 0
professor promova uma reunido com os alunos, para que seja discutido o que e por que a atividade
foi desenvolvida, e dessa forma ir colhendo livremente dos alunos ideias, sugestdes, pensamentos e
propostas que sdo importantes para que o aluno possa refletir acerca da atividade e ser capaz de
internalizar os conhecimentos e procedimentos nela envolvidos.

A décima primeira, e ultima questdo, indagou se na concepc¢do dos professores formadores
os licenciandos do curso de Ciéncias Bioldgicas e do curso de Quimica estdo preparados para
trabalhar com o ludico apdés sua formacdo. Nota-se que ha divergéncia de opinides sobre o
conhecimento que os alunos licenciandos possuem para desenvolver atividades ludicas em sua sala
de aula, até mesmo entre professores do mesmo curso, tanto de Ciéncias Bioldgicas quanto de
Quimica, fato que talvez se dé, por exemplo, pelas disciplinas ministradas por esses formadores,
sendo elas pedagdgicas ou especificas do curso, o que faz com que ele possa ter uma visdo
diferenciada em relacdo a atuacao de seu aluno.

Para alguns professores, que organizam sua fala baseados na matriz curricular dos cursos e
nas aulas ministradas, dos quais alguns ministram aulas de disciplinas pedagdgicas, a configuracédo
atual do curriculo ainda ndo permite que o licenciando tenha uma preparagdo que o permita utilizar
o ludico com seus alunos. Podendo ele até conhecer a metodologia e as ferramentas mas ndo tendo
as competéncias e conhecimentos necessarios para propor atividades que tenham realmente o

carater lidico no ensino basico.

4. CONSIDERACOES FINAIS
A partir do objetivo principal desta pesquisa tragado incialmente, que foi investigar as

(83) 3322.3222
contato@conapesc.com.br

www.conapesc.com.br



congresso nacional

DE PESQUISA E
Lensino em

CIENCIAS

concepcdes de formadores de professores acerca da abordagem e utilizagdo do ladico no processo

de formacdo inicial docente, foi possivel constatar que para os professores formadores dos cursos de
Ciéncias Biologicas e Quimica da FACEDI-UECE, o ladico é uma ferramenta que apresenta um
grande diferencial no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem, sendo essencial sua
abordagem nos cursos formadores de professores.

Verificou-se que, na visdo dos professores formadores, o Iudico deve estar sempre presente
no processo de formacéo de professores, seja no ensino do conteudo ministrado ou apenas para que
ele conheca essa metodologia e saiba como e quando utiliza-la, visto que sua utilizacdo pode
proporcionar uma melhor assimilagcdo do contetido, proporcionando um aprendizado de forma mais
dindmica e préatica. Dessa forma, ao mencionar a importancia do ludico na formacdo, o que se
espera € que o professor formador utilize essa metodologia. Diante disso, constatou-se a partir da
investigacdo que os professores dos cursos de Quimica e Ciéncias Bioldgicas, em sua grande
maioria, buscam utilizar e abordar constantemente essa metodologia com e para os alunos dos
cursos, corroborando com o discurso dos mesmos sobre a importancia de uma abordagem lddica
para a formacdo de futuros professores de Ciéncias.

Constatou-se ainda que alguns professores formadores possuem visdes diferentes quanto a
preparacdo do licenciando para a utilizacdo do ludico em sala apés sua formacéo, de forma que ha
professores que consideram a formacao que os licenciandos tem hoje, suficiente para lhe permitir a
utilizacdo de atividades ludicas na educacdo basica. H& os professores formadores que consideram
que os alunos podem estar preparados apenas no sentido de conhecer a metodologia e as
possibilidades para sua abordagem e existem professores que consideram que atualmente a
formac&o que o licenciando recebe ndo o deixa preparado a ponto de conhecer bem a metodologia e
trabalhé-la com alunos do ensino bésico.

Percebe-se que com isso 0s alunos tem experiéncias com atividades ludicas em sala, 0 que
Ihes permite ter conhecimento dessa metodologia e de ferramentas que ele pode utilizar, mas que
pode ser necessario que haja uma abordagem do ladico em sua totalidade, que os permita ter
conhecimentos suficientes de propor atividades divertidas, mas que realmente poderdo apresentar
também seu viés educativo, o que pode ser possivel em uma disciplina especifica que aborde todos
os aspectos do ludico e permita um aprofundamento dessa discussdo entre os licenciandos e
professores formadores.

Para os licenciandos que ja estdo deixando a graduacdo, pode ser necessario que se faca

alguma formacdo continuada nesse aspecto, para que esse conhecimento a respeito do Iudico e das
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ferramentas que podem ser utilizadas se apresente de forma que o professor tenha a capacidade de

saber propor para seus alunos atividades que realmente apresentem a esséncia do ludico, do brincar,

mas que também possibilite um aprendizado significativo.
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