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RESUMO: O presente artigo trata sobre uma experiéncia de estagio realizada com alunos do 6° Ano do
ensino fundamental 11, na disciplina de matematica, em uma escola localizada no municipio de Taquaritinga
do Norte, no interior do estado de Pernambuco, na qual foram empregados materiais manipulaveis e
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) para auxiliar no estudo de geometria. Estudos
desenvolvidos nas ultimas décadas asseguram que as TIC’s sdo um implemento significativo na sala de aula
de Matematica, entdo, o presente trabalho teve como objetivo aprofundar o tema de tal modo que nos permita
conhecer e refletir sobre a importancia das TIC’s na educacdo atualmente. Na experiéncia em sala de aula
constatou-se que os discentes desenvolveram uma melhor percepcéo acerca dos contetdos trabalhados em na
escola, buscaram aprimorar o conhecimento sobre o software apresentado fora do ambiente escolar, gerando
muitos questionamentos e desenvolvendo reflexdes e debates para o aprimoramento dos contelidos
ministrados em sala de aula.

Palavras-chave: Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo (TIC’s), geogebra, aprendizagem significativa,
processo de ensino/aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

Compreende-se cada vez mais que a tecnologia nos atingiu como uma avalanche e envolve a
todos. [...] sem davida, as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, de espaco e de
tempo, estabelecendo novas pontes entre o estar juntos fisicamente (MORAN, 2012). E compete a
nos profissionais da educacdo termos o dominio dessas ferramentas tecnolOgicas disponiveis
visando assim promover uma aprendizagem mais significativa, no meio do turbilhdo de informacéo

e conhecimento a qual vivenciamos hoje.

No contexto escolar, gestores, professores e alunos se veem envolvidos sobre o dominio das
mais variadas tecnologias, calculadoras, computadores, tabletes, iphones e diversos outros
dispositivos que caminham junto com a escola e a sociedade, pois estamos em contato direto com

todos esses elementos.

O presente estudo versa sobre a importancia da Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo
(TIC’s) no processo de ensino/aprendizagem de matematica, por meio de autores que defendem o

uso desta nova metodologia e também por meio de uma experiéncia em sala de aula.

Autores como Fiorentini (2003), Costa e Lacerda (2012), Abrantes (2001) e Moran (2012)
refletem que o ensino deve potencializar a aprendizagem, utilizando de diversos mecanismos que
possam proporcionar uma aprendizagem efetiva em nossos alunos e o uso das TIC’s, ajustam-se
nesse caminhar metodologico, por meio dos auxilios dos mais variados softwares matematicos,
objetivando a construcao e interacdo entre professores e alunos.

Para o desenvolvimento do presente artigo, delimitou-se como objetivo geral apresentar
estratégias diferentes de abordagem da geometria, através de materiais manipulaveis e de TIC’s, e
como objetivos especificos: realizar um breve resumo histérico sobre as TIC’s; expor situacfes e
autores que indicam que o uso das TIC’s pode contribuir no processo de ensino aprendizagem de
matematica; relatar nossa experiéncia com o uso das TIC’s no desenvolvimento de uma atividade
realizada numa turma do 6° ano do ensino fundamental Il; explanar nossas analises e nossas
reflexdes acerca do tema.

Desta forma, este trabalho procura contribuir através de discussdes e relato de experiéncia,
alguns beneficios que as novas tecnologias podem trazer para 0 processo de ensino aprendizagem

de matematica.
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2 METODOLOGIA

O trabalho foi constituido de duas partes. A primeira, utilizando-se de material manipulavel,
como papel, lapis, régua e compasso, os alunos deveriam executar algumas tarefas selecionadas
pelas professoras pesquisadoras. A segunda, contou com a utilizagdo do software geogebra, sendo
realizada na sala de informéatica da escola. Ao fim, os estudantes responderam a alguns

questionamentos feitos sobre as duas maneiras de aprendizagem da geometria.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1 Usos da Tecnologia da Informacéo e Comunicacdo (T1C) no ensino de Matematica

As discussdes sobre o uso de tecnologias informatica na educacéo teve inicio no final da
década de 1970, contribuindo para que se pudesse refletir sobre modificagdes nas praticas docentes
até entdo vigentes.

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — TIC’s contribuem para que os docentes e
discentes possam explorar novas maneiras e contribuir para outras formas de estudar e compreender
0S mais variados assuntos.

E um recurso tecnoldgico, cujo principal aspecto esta no uso das tecnologias de software,
hardware, processamento, armazenamento, distribuicdo de dados e de comunicacdo. Podendo ainda
ter automacao sobre os processos de negdcios, desde a pesquisa cientifica até mesmo de ensino e
aprendizagem.

Conforme aponta Fiorentini (2003), professores e alunos adquirem novas formas de
aprendizagem na utilizacdo das TIC’s e 0 seu uso na educacdo matematica deve ajudar 0s
formandos a desenvolver seu conhecimento profissional em relagdo a esse dominio e também em
relacdo ao ensino e a aprendizagem da Matematica.

Muito se tem questionado a respeito de qual o melhor método de promover uma
aprendizagem significativa na matematica, autores como Costa e Lacerda (2012), apontam que
atualmente, a utilizacdo de novas tecnologias de Informacgdo e Comunicagéo (TIC’s), no ambiente
escolar, tem sido bastante discutida por diversos pesquisadores da area no pais, especialmente, no
ensino da Matematica, afirmando que as TIC’s influenciam, diretamente, na aprendizagem dos

sujeitos, no desenvolvimento individual e coletivo.
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Conforme se aponta nas pesquisas realizadas por Costa e Lacerda (2012), Abrantes (2001) e

Fiorentini (2003), o que nos fora possivel diagnosticar, que o uso adequado das TIC’s em aulas de
Matematica promove resultados excelentes como, por exemplo: uma melhor interacdo entre
professor e aluno em que o professor de Matematica passa a ser visto como sendo um professor
“legal” mediante giria dos discentes quando gostam da aula de um docente. Também € possivel o
desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas dos discentes em que € possivel eles assimilarem o
conteudo proposto pelos professores a partir do uso de software, de modo a gerar uma
aprendizagem significativa, pois a Matematica em sua essencialidade € abstrata e a partir de
programas o aluno tem a oportunidade de visualizar o que os professores tentam transmitir em
quanto passam os contetidos dos blocos de ensino da disciplina.

Devido a abstracdo promovida pela maioria dos conteddos matematicos e as dificuldades em
se fazer a relacdo com o mundo fora da sala de aula é que vemos a disseminacédo das TIC’s como
uma importante ferramenta para as aulas de Matematica. Um exemplo cléassico de dificuldades na
compreenséo de funcGes e de geometria e porque ndo tornar a aprendizagem mais significada desses
e de outros contetidos por meio de programas e softwares especificos.

Percebe-se de certa forma que ainda existe uma grande resisténcia de alguns docentes ao
utilizar novos recursos nas aulas, o que dificulta a inovagdo em sala de aula. Um dos objetivos da
utilizacéo das TIC’s nas aulas de Matematica é o desenvolvimento da capacidade e da autonomia
por parte dos alunos, a aprendizagem de maneira correta implica no desenvolvimento de habilidades
diversas. Corroborando com Abrantes (2001, p.68) ao afirmar que: “a competéncia Matematica
desenvolve-se através de uma experiéncia Matematica rica e diversificada e da reflexdo sobre essa

experiéncia, de acordo com a maturidade dos alunos”.

3.2 Relatando uma experiéncia vivenciada: da utilizacédo do papel para o uso do Geogebra.

A atividade foi realizada com alunos do 6° Ano do ensino fundamental 11, na disciplina de
matematica, em uma escola localizada no interior de Pernambuco. Experiéncia vivenciada por
alunas do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e
Tecnologia da Paraiba — Campus Campina Grande, em decorréncia da disciplina de Estagio
Supervisionado.

Essa atividade aconteceu no periodo compreendido pelos dias 13, 14 e 15 de julho de 2015,

e necessitou de 6 aulas da disciplina de Matematica para o seu desenvolvimento.
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No inicio da aula fora explicado para os discentes que nos iriamos usar um software

chamado Geogebra para observar o desenvolvimento deles ao longo da realizagdo da atividade
sobre geometria.

Percebeu-se que os alunos ndo sabiam diretamente o significado de software, menos ainda
sobre o que era 0 Geogebra. Na verdade, a nocao dos alunos em relagdo ao computador era a de que
0 mesmo € Util apenas para jogos e acesso a redes sociais. Ao se fazer a anélise dessa situacéo,
pode-se explicar que para eles softwares trata-se de um conjunto de programas que fazem o
computador exercerem suas respectivas funcdes e especificamente o software Geogebra é mais um
programa de computador no qual podemos criar elementos da geometria que sdo abstratos assim
como outros contetidos mais avangados tipo: funcédo, construcdo de graficos e etc.

Apbs a breve explicacdo, ocorreu inquietacdo dos alunos para fazer uso dos computadores.
Como o primeiro momento da atividade é realizado no papel, foi entdo distribuido o material a ser
utilizado: papel A4, régua e compasso conforme figura 1, dando sequéncia a seguinte atividade:

1° passo: Marque um ponto A na folha e trace uma reta r passando pelo o ponto.

2° passo: Margue um ponto B distinto de A e trace outra reta s passando por B, de modo que r//s (r
paralela a s), observa-se na figura 2.

3° passo: Entre as retas r e s um ponto C distinto de A e B conforme figura 2.

4° passo: Conforme se observa pela figura 03, foi solicitado que fosse tragado um segmento do
ponto A até C. De modo analogo, trace outro segmento de C até B e por fim um segmento de B até
A.

Figura 1: material manipulavel a ser utilizado.

Fonte: Autoria propria.
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Figura 2: Segundo e terceiro passos da atiyidade (r//s).

Fonte: Autoria prépria.

Figura 3: Resultante do quarto passo.

»

=

Fonte: Autoria propria.

Apos estas informagdes, indagou-se sobre o que eles teriam construido, de imediato alguns

alunos responderam que fizeram um triangulo.

Além disso, pode-se questionar ainda sobre o que poderiamos dizer de r e s, mais uma vez
contamos com a participacdo dos discentes que responderam ser uma reta ao lado da outra, que séo
diferentes e que ndo se tocam.

Enquanto alguns alunos realizavam a atividade e buscavam participar ativamente, outros
almejavam realizar a atividade no computador, pois em concordancia com Moran (2012, p. 12) “[...]
ensinar e aprender sdo os desafios maiores que enfrentamos em todas as épocas e particularmente
agora em que estamos pressionado pela transicdo do modelo de gestdo industrial para o da
informacao e conhecimento”. E esse caminho tecnoldgico a qual estamos percorrendo, em parte,
soou como obstaculo, pois queremos e buscamos as TIC’s como auxilio para 0 ensino
aprendizagem dos conteudos e isto provocou, a0 mesmo tempo, motivacao e inquietacdo nos alunos
para realizarem a atividade no computador.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) apontam para 0 uso de softwares em sala de
aula, como recurso didatico, ao afirmarem que os computadores podem ser usados nas aulas de

Matematica com varias finalidades, por exemplo, como meio para desenvolver autonomia pelo uso
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do software que possibilitem pensar, refletir e criar solugdes, ou também como uma ferramenta para

realizar determinadas atividades-uso de planilhas eletrénicas, processadores de texto, bancos de
dados, entre outras possibilidades (BRASIL, 1998).

Frente a tais recomendacfes e inspiradas no referencial tedrico, decidimos escolher um
software de geometria dindmica para criar e aplicar a mesma atividade de ensino citada
anteriormente, pois, além de ser um software gratuito, os pesquisadores possuem familiaridade com
0 programa.

O objetivo desta atividade (o qual denominaremos segundo momento da aula) foi avaliar a
motivacao, o interesse e 0 processo de ensino aprendizagem dos discentes, na mudanca do papel
para 0 Geogebra e, a partir de entdo, analisarmos as situagdes e tirarmos as conclusdes necessarias
para o presente trabalho.

O segundo momento da aula ocorreu no laboratorio de informatica da escola e a atividade
seguiu 0s mesmos passos do primeiro momento em que 0s passos 1 e 2 correspondem a Figura 4 e

0s passos 3 e 4 correspondem as Figuras 5 e 6 respectivamente.

Figura 4: Primeiro e segundo passo da atividade (r//s) no Geogebra

& o~ AL B @[l Ll S ane =2

Fonte: Autoria propria.

Figura 5: Terceiro passo. Ponto C.

2 AU~ S Bl e .:'_4'»5(.‘.'

Fonte: Autoria propria.
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Figura 6: Triangulo ABC. Resultante do quarto passo.

GeoGebra -~ omm
Enir

Fonte: Autoria propria.

De inicio, apresentamos apenas a construcdo do triangulo, porém, outros poligonos

poderiam ser formados no Geogebra e a partir das figuras obtidas fazer a exploracdo dos conteudos,
como: a quantidade e os tipos de angulos, a quantidade de lados, entre diversos outros assuntos,
mas, 0 que nos interessava N0 momento era a reacao dos alunos apos as duas formas de apresentar a

atividade. Entédo, fizemos as seguintes perguntas:

a) Vocé acha que o computador melhora no entendimento do conteido com a realizacdo da
atividade?

b) Com que frequéncia vocés gostariam que fossem feitas aulas que contassem com o auxilio do
computador ou de algum recurso tecnolégico?

c) Quantas vezes vocés ja assistiram uma aula de Matematica em que o professor fez uso de um

software computacional para facilitar no entendimento do aluno?

Para a primeira pergunta a resposta foi unanime, todos responderam que sim, que contribui
bastante e € mais pratico. Para a segunda pergunta, a maioria respondeu que ndo precisaria ser em
todas as aulas porque iria ficar “chato”, mas seria interessante fazer uso em alguns contetdos. Ja
esperavamos por essa resposta, pois de fato, se tornaria uma aula mondtona e menos atrativa,
causando o resultado inverso do que esperamos das TIC’s.

Para ultima pergunta, todos responderam que estavam utilizando algum tipo de recurso
tecnoldgico pela primeira vez, o que nos leva a confirmar o que temos dito no decorrer do trabalho,

gue ainda existem professores que resistem ao uso de novos recursos em sala de aula.
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4 CONCLUSOES

O uso de tecnologias pode facilitar e muito no desenvolvimento do componente curricular
Matematica, e se usado de maneira adequada para o nivel da turma, com o apoio do profissional em
sala que tem habilidades para inserir o contetdo proposto atraves do uso de ferramentas
facilitadoras no processo de ensino e aprendizagem da Matematica, proporcionando uma melhor

interacdo do aluno com o conteudo.

Porém ¢é valido salientar que, segundo Fiorentini (2003, p. 163): “os professores precisam
saber como usar 0s novos equipamentos e software e também qual € seu potencial, quais sdo seus
pontos fortes e seus pontos fracos”. De nada vai adiantar o Estado por meio de suas influencias
contribuir para insercdo dessas ferramentas tecnoldgicas, se antes mesmo ndo promover uma
capacitacdo aos professores, mostra-lhes como esses recursos podem ser um apoio pedagogico de
grande valia ao processo de ensino/aprendizagem, pois o professor deve ser um eterno pesquisador,
uma vez que precisa estar atualizado com as mudancas e seguir o ritmo do avanco tecnoldgico, pois,
a nova pedagogia cobra isso nos planejamentos, algo novo para explorar as ideias dos alunos e

desenvolver a interacdo de toda turma.

No que diz respeito a Matematica como futuros licenciados, temos a visdo de como 0s
conteudos se tornam “mais palpaveis” através do uso adequado e especifico de Tecnologias da

Informacéo e Comunicacéo (TIC’s) e de outros procedimentos.

Percebe-se que enquanto alunos da educacdo béasica ndo tivemos contato com ferramentas
tecnoldgicas que nos permitisse associar 0s contetdos propostos em sala com a realidade
vivenciada. Para muitos alunos o primeiro contato com as TIC’s ocorreu na graduacdo onde nos
fora apresentado algo totalmente novo, para quem nunca havia visto antes e melhor ainda como

sendo um recurso no qual poderemos fazer uso e intermédio para os nossos futuros alunos.

De nada valerd uma ferramenta tdo fabulosa se ndo for usada de forma consciente e com
finalidades precisas, que se volte para as melhorias na aprendizagem, se faz necessario explicitar
que coisas do tipo podem nos beneficiar e abrir caminhos para as situa¢Ges reais nas quais Somos

sujeitos ativos e das quais fazemos parte.
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