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RESUMO: As aulas de quimica organica no ensino médio s&o vistas como magantes, expositivas e
com memorizagdo de conceitos e férmulas, o que tem provocado elevados indices de reprovagdo e
evasdo. Para resgatar e estimular o interesse dos discentes por estas aulas é fundamental que o
professor busque novas técnicas e metodologias que o auxiliem no processo de ensino e
aprendizagem; dentre essas se destaca 0s jogos didaticos. Ante o apresentado o objetivo deste trabalho
foi utilizar o jogo didatico Dados Organicos como metodologia avaliativa para o conteudo de fungGes
organicas. Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola estadual localizada na cidade de Areia - PB e
0 publico alvo foi constituido por 46 alunos de duas turmas de terceiro ano do ensino médio, sendo 28
da turma B e 18 da turma C. Inicialmente o professor deu uma breve revisdo sobre o conteudo
abordado, em seguida foram repassadas as regras do jogo. A aplicagdo do jogo foi realizada
separadamente nas turmas. O levantamento de dados foi realizado a partir da corregdo das formulas
estruturais e da nomenclatura, elaborados durante a intervengdo pelos grupos. Baseado nos resultados
obtidos pode-se concluir que o jogo Dados Organicos foi uma excelente ferramenta metodolégica para
avaliar o conhecimento dos alunos sobre as fun¢des organicas; por meio desta foi possivel verificar um
baixo nivel de conhecimento dos alunos pesquisados em relagdo a este conteddo, ficando evidente a
necessidade do uso novas metodologias como os jogos didaticos para apresentar, ilustrar, revisar e ou
contextualizar este conteudo.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Quimica deve conceder aos alunos a compreensdo das transformacées
quimicas perante os processos tecnoldgicos e naturais que estdo envolvidos nas varias
situacbes presente na sociedade e em diferentes contextos, para que através dos
conhecimentos adquiridos na escola, 0s mesmos possam compreender que a quimica torna-se
inseparavel a vida e a consciéncia humana (CRESPO; GIACOMINI, 2010).
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Segundo Brasil (1996), um ensino de quimica de qualidade deve ser capaz de tornar os
alunos cidaddos dominantes em conhecimentos quimicos criticos e conscientes, como
orientado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB — Lei N.° 9.394/96,
remodelando positivamente 0s mesmaos.

O processo de ensino e aprendizagem de quimica orgénica no ensino médio consiste
na transmissdo-recepcdo de conhecimentos em sala de aula, que, muitas vezes, ndo séo
assimilados pelos alunos. Para resgatar e estimular o interesse dos discentes pelas aulas de
quimica é fundamental que o professor busque novas técnicas e metodologias que o auxiliem
no processo de ensino aprendizagem (SOUZA; SILVA, 2012).

De acordo Silva et a.l (2014) as dificuldades encontradas pelos alunos no que diz
respeito aos contetdos das funces organicas podem ser minimizadas com a utilizacdo de
jogos ludicos; segundo as autoras essa técnica € eficaz, dindmica e garante resultados
positivos no ambito escolar, por tornar o processo de ensino e aprendizagem mais divertido e
espontaneo, uma vez que os alunos se envolvem fisica e cognitivamente com o jogo.

Para Zanon et al. (2008) os jogos ludicos devem ser elaborados com o objetivo de
auxiliar contetdos especificos tendo o propdsito de ativar habilidades cognitivas significativas
para 0 processo de aprendizagem na resolucdo de problemas, percepgdo, criatividade,
raciocinio rapido, dentre outras habilidades. Por outro lado, se 0 jogo ndo possuir designios
pedagogicos compreensivos, dando destaque apenas ao entretenimento pode causar uma falta
de compreensdo dos alunos.

Segundo Souza; Silva (2012) o principal ganho do uso de jogos didaticos envolve a
motivacdo, gerada pelo desafio, ocasionando o desenvolvimento de estratégias de resolugdo
de problemas, a avaliacdo das decisdes tomadas e a familiarizacdo com termos e conceitos
ainda segundo esses autores, 0s jogos pedagdgicos incorporam o aprendizado de
determinados conteddos as atividades ludicas, estingando o interesse dos alunos no contetido
abordado e propondo assim uma aprendizagem eficaz, divertida e empolgante. Por esse
motivo, 0 jogo se torna uma peca de importancia quando se quer atrair a atengdo do aluno
para determinado tema.

Cunha (2012) relata que os jogos didaticos podem ser utilizados na apresentacdo de
um conteudo programado, na ilustracdo de aspectos relevantes do conteido, como revisao ou
sintese de conceitos importantes, destacar e organizar temas e assuntos relevantes,
contextualizar conhecimentos e avaliar contetdos ja ministrados. Sendo assim, este trabalho
teve como objetivo, utilizar o jogo didatico Dados
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Orgénicos como metodologia avaliativa para o contetido de fungbes organicas.

2. METODOLOGIA

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola estadual localizada na cidade de Areia
PB. O publico alvo desta pesquisa foi composto por 46 alunos de duas turmas de terceiro ano
do ensino médio, sendo 28 da turma B e 18 da turma C.

De acordo com Moreira; Caleffe, (2008) esta pesquisa apresenta aspectos qualitativos
e quantitativos pois analisam as opinides e conhecimentos dos alunos e avaliam por meio da

estatisticas os dados numeéricos.

2.1 Confeccéo do Jogo

O jogo, denominado de dados organicos, foi elaborado pelos bolsistas do PIBID
Quimica, CCA/UFPB e tinha como finalidade a construcdo das moléculas organicas. Foram

confeccionados trés dados distintos, demonstrado na Figura 1.

Figura 1: Modelos dos dados confeccionados pelos bolsistas do PIBID Quimica, CCA/UFPB. (A:
numero de carbonos); (B: insaturagdo); (C: fungdes organicas)

Os materiais utilizados na construcdo destes dados foram: papel cartdo, cola de isopor

e etiquetas que especificaram a saturagdo, quantidade de carbonos, e as fungdes organicas.
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2.2. Aplicagao do Jogo

A aplicacdo do jogo foi realizada separadamente nas turmas. Inicialmente o
professor deu uma breve revisdo sobre o conteudo abordado, em seguida foram repassadas as
regras do jogo. Posteriormente, as turmas foram divididas em equipes, tendo na turma do 3°B
a divisao de quatro grupos e na outra turma 3°C em trés grupos.

O jogo foi iniciado por um representante de cada grupo, que por sua vez jogava o
conjunto de trés dados, observando o nimero de carbonos (Figura 1 A), a insaturagdo da
cadeia (Figura 1 B) e a funcdo orgénica que estaria presente nas moléculas (Figura 1 C).
Terminada essa etapa, cada grupo teve cinco minutos cronometrados para montar as formulas
estruturais e as nomenclaturas das funcdes organicas, tanto a do seu grupo como também as
funcdes dos demais grupos somando um namero de oito fungdes organicas para cada grupo.

O levantamento de dados foi realizado a partir da correcdo das formulas estruturais e

da nomenclatura, elaborados durante a intervencéo pelos grupos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos aplicacdo do jogo percebeu-se que os alunos evidenciaram dificuldades na
montagem da estrutura e nomeacdo das fungdes organicas, as quais as respostas foram
organizadas em percentual e estdo relacionadas a seguir, na forma de grafico.

A Figura 2 mostra o percentual de erros e acertos que os alunos pesquisados, tiveram

ao montar as estruturas das moléculas organicas.

Figura 2: Percentual de erros e acertos que os alunos pesquisados
tiveram ao montar as estruturas das moléculas orgéanicas.

m Acertos ®mErros
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O resultado visualizado na Figura 2 mostra que 73% dos alunos executaram de
maneira errbnea as montagens das moléculas, ficando evidenciado que os professores ao
ministrarem o conteddo precisam-se inovar com as metodologias, utilizado das mesmas de
forma contextualizada para o assunto abordado torna-se mais claro.

Segundo Pazinato et al (2012) apesar da Quimica Organica esta especificadamente
relacionada com a vida, a maioria dos professores do ensino médio ainda tem muitas
dificuldades em contextualizar os contetidos curriculares dessa disciplina em suas aulas. Pois
é importante saber que ensinar ndo € repassar conhecimentos, mas criar possibilidades para
construcdo e producdo do ensino aprendizagem significativas do aluno.

Na Figura 3 observaram-se os dados referentes a nomenclatura das moléculas, no qual
novamente os alunos pesquisados, mostraram resultados insatisfatérios; ja que mais de 80%

dos alunos ndo conseguiram descrever as nomenclaturas corretamente.

Figura 3: Percentual de acertos e erros que o0s alunos pesquisados
tiveram ao nomear as moléculas organicas.

m Acertos ®Erros

Para Roos et al. (2010) a nomenclatura dos compostos organicos € um contetdo que
os alunos do ensino médio, apresentam dificuldades e desinteresse, por veem esse assunto
apenas como uma memorizacdo de nomes e regras; para minimizar essas dificuldades os
professores devem utilizar os jogos didaticos pois esses sao excelente alternativa para atuar
como instrumento facilitador no processo ensino e aprendizagem, de grande potencial
motivador e atrativo, permitindo envolvimento e participacédo dos alunos, os auxiliando na
construcdo do seu conhecimento (BATISTA et al. 2010; SANTOS et al. 2012).

Para Marciano et al. (2010) os jogos ludicas proporcionam uma aprendizagem
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descontraida e proveitosa, inspirada numa concepcdo de educacdo para além de apenas
ensinar.

Durante a andlise dos dados foi constatado que os erros mais evidentes durante o jogo
foram na quantidade de ligacdes (Figura 4 (A)) e de carbono (Figura 4 (B)) e nos tipos de
saturacdo (Figura 4 (C)) e da funcéo organica (Figura 4 (D)).

Figura 4: Erros cometidos pelos alunos durante a realizacdo do jogo (A) na quantidade de ligagdes;
(B) no tipo saturacdo (C) no tipo de fungdo organica; (D) na quantidade de carbonos.

- ) 5 (B)
(Hy= 0 CHy- CH=CH=Chy

(330 CH3 4 fo] || e P

D e f | lene ()
by oe > ) C%;WL CHy=Chy~ CH=Chy =0
3 cabbers

Fonte: Prépria
4. CONCLUSAO

Baseado nos resultados obtidos pode-se concluir que o jogo “Dados Orgéanicos” foi
uma excelente ferramenta metodoldgica para avaliar o conhecimento dos alunos sobre as
funcgBes orgénicas; por meio desta foi possivel verificar um baixo nivel de conhecimento dos
alunos pesquisados em relacdo a este conteddo. Ante este fato, fica evidente a necessidade do
uso novas metodologias como os jogos didaticos para apresentar, ilustrar, revisar e ou

contextualizar este contetdo.
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