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O CANVA COMO RECURSO DIGITAL PARA PROMOGAO DE METODOLOGIAS
ATIVAS NA PRATICA DOCENTE
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RESUMO: Este trabalho objetiva compreender as possibilidades de uso do Canva
para implementacdo de metodologias ativas na pratica pedagdgica. Para o percurso
metodoldgico da pesquisa, foi utilizado a abordagem qualitativa, com aplicacdo do
questionario no formato de formulario on-line como instrumento de coleta de dados, a
partir da Oficina do Canva, oriunda do curso Interfaces Educacionais: cenarios virtuais
de aprendizagem, promovida pelo Nucleo de Pesquisa de Comunicagao e Tecnologia
(NUCA/UFS/CNPQq), e analisado pela perspectiva da analise de conteudo de Bardin.
Desse modo, observamos que o Canva € um recurso que faz parte da pratica dos
participantes, assim como possibilita aprendizagens dinémicas, interativas e
colaborativas, conforme evidenciado pelos mesmos. Os resultados apontam que o
uso deste recurso na pratica pedagogica contribui para o desenvolvimento e
implementagdo de metodologias ativas, evidenciando a importancia da integragao
deste recurso para promogéao de aprendizagens significativas.

PALAVRAS-CHAVE: Canva, metodologias ativas, pratica docente.

1 INTRODUGAO

E um fato que estamos conectados em rede na maior parte do tempo, seja por
meio de smartphones, tablets, notebooks, até mesmo na televisdo, dentre outras
tecnologias moveis digitais de informagéo e comunicagao (TMDIC). Os avancos das
TMDIC contribuem também em modificacdes de praticas sociais, corroborando novas
formas de pensar, viver e agir diante dos estimulos que os softwares e aplicativos
proporcionam. Na educacdo, a pratica docente ja ndo pode desconsiderar as
influéncias que as tecnologias proporcionam, “marcadas pela participagao, criagao,
invencao, abertura dos limites espaciais e temporais da sala de aula e dos espacos

formais de educacao” (Valente; Almeida; Geraldini, 2017, p. 459).
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Atenta-se, entdo, que na agao educativa a compreensao do contexto ao realizar
0 uso da tecnologia, assim como as necessidades dos estudantes, os objetivos de
aprendizagem, as escolhas conscientes de atividades e de estratégias de ensino para
promogao de aprendizagens significativas, fazem parte da pratica docente, e esta “se
configura como pratica pedagogica quando a mesma se insere na intencionalidade
prevista para sua agao” (Franco, 2016, p. 541).

A vista disso, quando utilizado com finalidade pedagégica, as TMDIC podem
potencializar os processos de ensino e aprendizagem. Em consonéncia, o Canva é
uma plataforma on-line, langcada em 2013, voltada para o desenvolvimento de
recursos visuais e audiovisuais, de design grafico, de forma descomplicada e intuitiva
e com templates editaveis, ou seja, ndo precisa ser um profissional da area do design
para o desenvolvimento de materiais digitais, desde para redes sociais e
entretenimento até para ambientes corporativos e educacionais, em diversos formatos.

Diante disso, o Canva é um recurso que auxilia na pratica docente tanto para
producdo quanto diversificagcdo dos conteudos educacionais, consequentemente,
despertando atengao e engajamento dos discentes. Além disso, contribui para que os
estudantes possam acessar e exercitar o mesmo conteudo em formatos e meios
diferentes, favorecendo o processo de aprendizagem. Desse modo, ao criar materiais
no Canva, como apresentagdes, jogos, quadro visuais, mapas mentais, infograficos,
storytelling, videos educacionais, podera convergir para tornar a aprendizagem mais
significativa ao permitir que os discentes percebam sentido nas atividades propostas,
gerando motivagado e maior participagdo na construcdo do conhecimento.

Nesse cenario, observa-se a relevancia de entender e integrar recursos digitais
para potencializar as metodologias ativas, tornando o ambiente de aprendizagem mais
dinamico, favorecendo o protagonismo do estudante e alinhada com as
transformacgdes no contexto educacional. Devido a isso, o Canva € um recurso que
oferece possibilidades criativas e inovadora para pratica pedagoégica, em virtude disso,
suscita o seguinte problema: quais sao as percepg¢des dos participantes acerca do
uso do Canva na pratica pedagdgica para a aplicagdo de metodologias ativas. Assim,
a pesquisa tem como objetivo compreender as possibilidades de uso do Canva para
implementacao de metodologias ativas na pratica pedagadgica.

Os dados apresentados foram resultados da Oficina Canva, do curso Interfaces

Educacionais: cenarios virtuais de aprendizagem, promovida no més de novembro de
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2024, pelo Nucleo de Pesquisa de Comunicagao e Tecnologia (NUCA/UFS/CNPq),
coletados por meio de um formulario on-line, em que foram analisados pela analise

de conteudo na perspectiva de Bardin (2016).

2 METODOLOGIA

A pesquisa tem abordagem qualitativa, em razdo que a partir da subjetividade
e interpretacdo dos dados levantados “é um meio para explorar e para entender o
significado que os individuos ou os grupos atribuem a um problema social ou humano”,
conforme Richardson (2017, p. 67). Os dados gerados ocorreram a partir da
realizacdo da Oficina Canva, no segundo semestre do ano de 2024, e esta relacionado
ao projeto guarda-chuva Interfaces Educacionais: cenarios virtuais de aprendizagem
(NUCA/UFS/CNPq), aprovado pelo Comité de Etica e Pesquisa (CEP) de n°
48723721.6.0000.5546.

Apos a oficina, foi realizado a aplicacdo de um questionario no formato on-line,
pelo Google Forms, a fim que de os patrticipantes colocasse suas reflexdes a partir do
que foi apresentado e dialogado na oficina. Dentre as perguntas que compds 0O
questiondrio, 0s participantes responderam a seguinte pergunta, visando
compreender suas percepcdes acerca do Canva e como se relaciona com as
metodologias ativas, que orientou a investigacdo desta pesquisa: “na sua experiéncia,
o uso do Canva ajuda a implementar metodologias ativas de aprendizagem? Caso
sim, como?”. No total, 18 participantes responderam o formulario, composto por
estudantes de licenciaturas e de pds-graduacdo, além de docentes da educacao
béasica.

Para interpretacdo dos resultados da pesquisa aplicou-se a Anadlise de
Conteudo na perspectiva de Bardin (2016), que ocorreu em trés momentos: a pré-
analise com a organizacéo e sistematiza¢do dos dados, a exploracdo do material com
a codificacao e enumeracéo das ideias a partir de regras estabelecidas, e o tratamento
dos resultados alcancados por meio da interpretacdo dos pesquisadores, que
corresponde as descobertas obtidas.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A integracdo das tecnologias moéveis digitais na pratica docente provoca
repensar sobre as praticas pedagodgicas que viabilizem estimulos de aprendizagem
convergentes para este contexto, ou seja, a escolha intencional do professor diante
do seu planejamento selecionar estratégias de ensino, atividades, recursos, para
gerar sentido no processo educativo. A vista desse cenario, o Canva, no contexto
educacional, € um recurso que potencializa e viabiliza ao docente criar materiais
educacionais para diversos fins, com diferentes formatos e aplicagcdes em diversos
tipos de atividades, corroborando em variados estimulos e espagos de aprendizagem,
on-line e off-line, bem como novas disposi¢cdes de ensinar em sala de aula.

Com base na observagao, organizagao e sistematizagcado das informagdes, foi
registrado os padrbes das respostas, a partir dos termos mais repetidos no
questionario on-line, que possibilitou a etapa de inferéncia com a categoria de analise,

conforme Quadro 1.

Quadro 1 — Categorizagao das respostas a pergunta do formulario
Conteudo norteador das falas Categoria de analise
Canva possibilita o trabalho colaborativo
Canva facilita atividades colaborativas e
interativas

Fonte: Dados da pesquisa a partir do Google Forms (2024).

Canva como recurso colaborativo para
implementacao das metodologias ativas

A partir das respostas destacadas, observou-se que o Canva é um recurso, de
acordo com 78% dos participantes, que auxilia na implementagdo de metodologias
ativas, em razao que “facilita o trabalho colaborativo, permitindo que varios alunos
trabalhem em um mesmo projeto de forma simultanea”, de acordo com o participante
5, convergindo numa aprendizagem dinamica, interativa, imersiva e colaborativa,
fomentando na aprendizagem que “se da a partir de problemas e situagdes reais; os
mesmos que os alunos vivenciardao depois na vida profissional, de forma antecipada,
durante o curso” (Moran, 2015, p. 19). Isso influéncia no desenvolvimento de
habilidades como a comunicagao, o trabalho em equipe, a criatividade, o0 pensamento
critico, a autonomia; além de ressaltar o foco da aprendizagem nao somente no
conteudo em si, mas dinamizar os processos de aprendizagem, na escolha intencional

de estratégias ativas ao utilizar este recurso.
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Deste modo, o uso do Canva possibilita a criagdo de diversos conteudos e
formatos, pois “simplifica o trabalho do design”, conforme participante 8, nos quais
também podem ser produzidos pelos discentes em seus percursos de aprendizagem,
conforme pontuado pelo participante 5, de forma on-line e colaborativa, em que o
participante 10 evidencia que esta plataforma, utilizada pedagogicamente, oportuniza
“a autonomia de criagdo dos alunos”. E ao ser utilizado na pratica docente, tornam os
conteudos educacionais personalizados, adaptativos e acessiveis.

Assim, no contexto de implementagcédo das metodologias ativas, o Canva pode
favorecer de forma colaborativa o processo de aprendizagem do discente, mediado
pelo docente em sua pratica pedagdgica, conforme pontua o participante 17, “o canva
possibilita trabalhar virtualmente, possibilita o trabalho de forma colaborativa por meio
de links compartilhado”, tendo em vista que cria “uma organicidade, que possibilite a
todos os integrantes de um grupo aprender sobre todos os conteudos de uma maneira
articulada, repleta de sentidos e significados” (Silva; Sanada, 2018, p. 171). Em virtude
disso, a agao docente envolve a escolha de estratégias adequadas, assim como
materiais e recursos que estimulem a aprendizagem ativa do discente.

Nesse sentido, o Canva € um recurso que pode auxiliar aprendizagens,
perpassa pela colaboracao e pelo uso pedagdégico na pratica docente. Desta forma, o
participante 18 destaca que as “atividades tornam-se mais dindmicas e interativas”.
Diante do contexto de conectividade na pratica pedagdgica, o docente pode promover
a implementagcdo das metodologias ativas, seja para criar conteudos digitais,
promover chuva de ideias colaborativas, dinamizar as aulas com jogos e recursos que

despertem a atenc¢ao de recursos visuais com o Canva.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

As tecnologias moveis digitais demarcam presenga nos mais diversos
contextos, incluindo a educacdo. Nesse sentido, o docente precisa compreender
esses espacgos e impactos ocupados pelas transformacdes ocasionadas pelas
tecnologias. Diante do exposto, faz-se necessario promover a integragdo de
tecnologias digitais de forma intencional, aliada as estratégias de ensino que
coloquem o estudante como ator principal da aprendizagem na implementagao de

metodologias ativas, objetivando compreender novos espagos, formatos e ambientes
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Verifica-se, diante do exposto, que o Canva é um recurso digital que possibilita
experiéncias de aprendizagem, tanto na constru¢do de conteudos educativos
estimulantes, visualmente atrativos, personalizados e adaptativos com as
necessidades de aprendizagem, quanto como possibilita o desenvolvimento de
atividades que incentiva a colaboragéo e interagao entre os discentes. Nesse aspecto,
observa-se que o uso desta plataforma converge com praticas que colocam o
estudante como protagonista de sua aprendizagem ao suscitar atividades que vao
além da transmissao de ensino. Os resultados orientam que o Canva integrado na
pratica pedagogica contribui para aprendizagens mais significativas ao implementar
as metodologias ativas, tendo em vista que podem dinamizar o processo de ensino,

conforme evidenciado durante a realizacdo desta pesquisa.
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