- - e
:“’:?V:Mr:x ‘. B :/.r_agﬁs‘ﬁ

E— e
e —

XI COLOQUIO NACIONAL REPRESENTAGOES
DE GENERO E SEXUALIDADES

BELLA SWAN E KATNISS EVERDEEN: A REPRESENTACAO
FEMININA EM SAGAS JUVENIS

Autora: Débora Aratijo de Vasconcellos; Co-autora: Isadora Santos Ribeiro Lages

Universidade Federal de Pernambuco, e-mails: debora.vasconcellos15@gmail.com, isadoralages@hotmail.com

Resumo do artigo: Através da comparagdo entre a linguagem filmica e a linguagem literaria
das sagas Crepusculo e Jogos Vorazes e de suas respectivas protagonistas, Isabella Swan e
Katniss Everdeen, as autoras fazem através da caracterizacdo das mesmas uma observagao
sobre a representagdo de género de cada uma no decorrer dos filmes e das obras literarias.
Sempre ressaltando suas capacidades de agéncia, protagonismo e também as agdes que
possam levar a inferéncias sobre essa representacao feminina trabalhada em cada obra.
Compreendendo o alcance de publico proporcionado pelas sagas juvenis como fator crucial
para a relevancia de se compreender a representacao feminina passada por essas obras.
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Introducio

A linguagem filmica, se comparada com a linguagem literaria, representa uma forma
de expressdo artistica recente na histéria humana, entretanto percebemos que essas duas
linguagens mantém um didlogo fecundo desde os primérdios do cinema. Apesar de “A
literatura (...) com frequéncia tem sido vista como um meio mais distinto, mais veneravel,
essencialmente mais “nobre” que o cinema.” (STAM, 2003:26), ja ¢ afirmado por tedricos do
cinema que a comparacao € injusta, ja que a literatura possui milhares de anos enquanto o
cinema possui pouco mais de um século.

Além disso, o cinema proporciona uma linguagem diferente, possuindo recursos
extremamente variados, interagdes entre sons, imagens, ruidos, simbolos, material escrito,
musica, etc. Com essa miscelanea de informacao, o cinema proporciona uma nova abordagem
linguistica, sendo a literatura também percebida por outros olhares quando esta ¢ transposta
para as telonas. E ¢ através das adaptagdes cinematograficas de textos inicialmente literarios
que observamos essa interacdo entre cinema e literatura, interagcdo esta que causa muito
impacto principalmente quando se trata das sagas literarias juvenis.

Podemos compreender que as sagas literarias voltadas para um publico infanto-juvenil
surgem como um fendmeno na sociedade ocidental durante o século XX, tendo como obra
desencadeadora a saga “Harry Potter”, escrita pela autora britanica J.K. Rowling. Harry
Potter consiste em uma literatura fantastica que gerou uma série de sete livros que traz um
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mundo magico através da estoria de um menino 6rfao (cujo nome designa a obra) que aos 11
anos descobre que ¢ um bruxo e no decorrer dos livros trava uma batalha com o maior bruxo
das trevas e também assassino de seus pais, o Lord Voldemort. A série ¢ langada em 1997
com o primeiro titulo “Harry Potter e a Pedra Filosofal”, ja em 2001 a obra ¢ adaptada para o
cinema e ganha propor¢des mundiais tornando-se um fenémeno de vendas tanto no formato
literario quanto filmico. O sucesso gerado pelo casamento entre linguagem literaria e filmica
proporcionou grandes rendimentos para ambos os formatos, sendo um marco para a industria
cinematografica, que a partir do fendmeno Harry Potter passou a visar outras novas estorias
que se processam através do formato seriado.

A série abriu espago no mercado cultural para outras sagas juvenis, incluindo as sagas
que serdo apresentadas neste trabalho que no caso sdo: a saga “Crepusculo” e a saga “Jogos
Vorazes”. Entretanto, essas duas sagas possuem um importante elemento que as diferencia de
Harry Potter, porém este mesmo elemento as aproxima de certa forma, que no caso seria a
presenca de uma protagonista feminina como geradora da narrativa, personagem principal e
fundante da estoria contada. Com isso o objetivo deste trabalho ¢ fazer uma comparagao entre
as personagens Isabella Swan (Crepusculo) e Katniss Everdeen (Jogos Vorazes), através da
construgdo de suas caracteristicas no decorrer de suas obras, observando a representagao de
género das mesmas, como também a construgdo simbolica de processos sociais relacionados
ao género vivido nas narrativas, para isso sera observado a representacdo imagética através
das adaptagdes cinematograficas destas sagas assim como os textos literarios originadores.

Observando o impacto que as sagas literarias juvenis exercem no publico jovem,
podemos afirmar que este trabalho possui uma relevancia académica ao visar as
representacdes de género presentes em duas sagas voltadas para um publico-alvo de meninas
e mulheres jovens. Que ao retratarem protagonistas do género feminino acabam por veicular
uma série de simbolos e papéis que representam tipos de feminilidade que durante a analise
que sera apresentada verificaremos que sdo tipos bastante distintos. Sera a Bella Swan uma
nova roupagem da antiga princesa idealizada dos contos de fada? Podemos ver na Katniss
Everdeen uma personagem que traz um ideal de emancipacao feminina? A construg¢do dessas
personagens influencia na percepc¢do de seu publico receptor? Esses sdo questionamentos que
buscamos responder no decorrer deste trabalho.

Metodologia

Para a realizagdo deste trabalho foi preciso conhecer as sagas juvenis existentes e
escolher dentre elas aquelas que tinham como protagonistas personagens femininas e que
tiveram sua linguagem também adaptada para o cinema. Dentre as séries existentes, foram
escolhidas a saga Crepusculo e a saga Jogos Vorazes, devido ao forte impacto que as duas
séries possuem tanto no mercado literario quanto cinematografico, tendo protagonistas
femininas de destaque.
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Foram escolhidas sagas literarias com adaptagdo cinematografica devido ao alcance
que as estdrias adquirem ao serem adaptadas em formatos audiovisuais. Principalmente ao
pensarmos em um pais como Brasil onde o indice de livros lidos por ano ¢ muito baixo, como
foi evidenciado na pesquisa “Retratos da leitura no Brasil” que observou que dentre os
pesquisados foram lidos quatro livros em média no ano de 2011; entretanto um dado
interessante ¢ que 2,3 deles foram livros fora da grade escolar, onde se encontra livros como
as sagas apontadas neste trabalho. Em contrapartida, os filmes atingem um grande publico,
como exemplo o filme “Jogos Vorazes: A Esperan¢ca — Parte Um” alcangou em 2014 o
numero recorde de 1,8 milhdo de espectadores no Brasil na sua primeira semana de exibigao,
o filme “A4 Saga Crepusculo: Amanhecer Parte Um” em 2012 era o detentor do recorde tendo
levado 1.769.297 milhao de brasileiros na sua semana de estreia. Esses nimeros apontam
como essas estorias ganham uma repercussao muito maior no seu formato filmico, atingindo o
publico de nao leitores do Brasil. Essas informagdes sao importantes ao pensarmos nos
impactos das representacdes de género dessas personagens no imaginario do publico, ja que
essas representacdes passam ideologias importantes na construcdo cultural de imagens que
sdo vistas como femininas ou nao.

Para compreender a representacdo de género das personagens protagonistas (Bella
Swan e Katniss Everdeen) foi necessario fazer a leitura das obras de suas respectivas sagas e
assistir os filmes disponiveis at¢ o momento. Com isso, foi preciso realizar uma andlise de
discurso das obras, técnica qualitativa definida por Gill como uma postura critica ao
conhecimento dado, tendo uma postura cética diante das observagdes que o mundo nos revela,
compreendendo que as maneiras de compreensdo do mundo sdo pautadas em contextos
histéricos e culturalmente especificos, tendo a conviccdo de que o conhecimento ¢
socialmente construido e nossas percepcdes sdo permeadas por processos sociais, havendo um
compromisso de explorar as formas como os conhecimentos estdo ligados as acdes/praticas.
(GILL, In: BAUER; GASKELL, 2003).

Dentro desta visdo, acreditamos que seja importante esclarecer dois conceitos
fundamentais na analise: o conceito de género e o de representagdo. Quando falamos em
género, estamos utilizando a conceituacdo formulada por Louro, de que género é:

(...) a construgdo social feita sobre diferengas sexuais. Género refere-se, portanto, ao
modo como as chamadas 'diferencas sexuais' sdo representadas ou valorizadas;
refere-se aquilo que se diz ou se pensa sobre tais diferengas, no dmbito de uma dada
sociedade, num determinado grupo, em determinado contexto. (LOURO, 2000:66)

Como representagdo social, pensamos através do conceito classico de Jodelet
destrinchado por Spink, que consiste na seguinte percep¢ao:

(...) sdo modalidades de conhecimento pratico orientadas para a comunicagdo ¢ para

a compreensdo do contexto social, material e ideativo em que vivemos. Sdo,

consequentemente, formas de conhecimento que se manifestam como elementos
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cognitivos — imagens, conceitos, categorias, teorias —, mas que ndo se reduzem
jamais aos componentes cognitivos. Sendo socialmente elaboradas e compartilhadas,
contribuem para a constru¢do de uma realidade comum, que possibilita a
comunicagdo. Deste modo, as representagdes sdo, essencialmente, fenomenos
sociais que, mesmo acessados a partir do seu contetido cognitivo, tém de ser
entendidos a partir do seu contexto de produgdo. Ou seja, a partir das fungdes
simbolicas e ideologicas a que servem e das formas de comunicagdo onde circulam.
(SPINK, 1993:300).

Sendo assim, afirmamos a relevancia da linguagem filmica na construgdo e difusdo
das personagens e principalmente das suas representagdes sociais, sendo um veiculo de
grande alcance por ser o cinema americano um produtor de uma cultura de massa que acaba
atingindo leitores e ndo leitores, servindo como um disseminador de ideias e de papéis sociais
da cultura ocidental através da simbologia que a linguagem literaria e filmica proporciona.

Resultados e Discussiao

A saga Crepusculo é composta por quatro obras intituladas originalmente como:
Twilight, New Moon, Eclipse e Breaking Dawn. Todas elas foram traduzidas para o Brasil
pela editora Intrinseca e receberam as seguintes traducgdes: Crepusculo, Lua Nova, Eclipse ¢
Amanhecer. O primeiro titulo foi langado nos EUA em 5 de outubro de 2005, no més seguinte
ao seu lancamento ja estava presente nas principais listas de best-sellers do pais e logo em
2006 teve seus direitos comprados pela Paramount Pictures MTV Films para uma adaptacao
cinematografica. Porém, devido a conflitos entre a producdo e a autora acerca do
desenvolvimento do roteiro, os direitos foram vendidos para a iniciante Summit Entertainment
que em 21 de novembro de 2008 faz o langamento de sua adaptagdo. Em agosto de 2008 era
langado o ultimo livro da saga que teve sua adapta¢do filmica dividida em duas partes
intituladas: “Saga Crepusculo: Amanhecer Parte Um” e “Saga Crepusculo: Amanhecer Parte
Dois”, que foram lancadas em 2011 e 2012 respectivamente. Toda a saga literaria rendeu mais
de 160 milhdes de copias, sendo um éxito de vendas.

A estoria da saga consiste em um romance para adolescentes e jovens adultos que
retrata um amor “impossivel” entre uma humana e um vampiro, sendo a estoria narrada pela
sua protagonista: a humana Isabella Swan, que prefere ser chamada por Bella. A estoria se
inicia quando Bella muda-se para pacata e nublada cidade de Forks onde mora seu pai, devido
ao novo casamento de sua mae que pretende seguir seu novo marido em viagens, uma vez que
ele ¢ um jogador profissional de baseball. Ao sair da sua calorosa cidade, Phoenix, para morar
com Charlie (pai), ela apresenta um comportamento deprimido, que ¢ justificado pela autora
pelo fato da Bella ser uma garota de 17 anos, timida e introspectiva, que demonstra uma
aparente dificuldade para se adaptar a nova vida.




XI COLOQUIO NACIONAL REPRESENTAGOES
DE GENERO E SEXUALIDADES

E durante o almogo na sua nova escola que Bella avista um grupo de cinco jovens
descolados, atraentes € com uma beleza “desumana”, que sentam em uma mesa separada dos
demais no refeitorio, ela pergunta aos colegas da sua mesa quem sao aqueles jovens e eles
respondem que sdo os Cullen. Durante a aula de quimica, Bella senta-se ao lado de um desses
jovens, o palido e misterioso Edward Cullen. Assim que a jovem senta ao seu lado, o rapaz
demonstra uma forte aversdo que a deixa incomodada, logo em seguida ele pede na
coordenacdo para ser colocado em outra disciplina, entretanto seu pedido ¢ negado e Bella vé
toda a cena e se questiona acerca do desconforto do jovem sobre ela. No decorrer da trama,
Edward salva a vida de Bella de uma forma bastante impossivel para um humano, e ¢ a partir
de situagdes estranhas que ela pesquisa sobre lendas e pergunta ao seu amigo Jacob Black
(antagonista de Edward na trama, que no decorrer da saga transforma-se em um lobisomem,
principal inimigo dos vampiros e disputa com Edward o amor de Bella) sobre a lenda de sua
tribo sobre os Frios. Assim, Bella identifica que Edward ¢ um vampiro e que esta
perdidamente apaixonada por ele. O decorrer da trama em toda a saga consiste no romance
entre Bella e Edward e na defesa da crenga de um amor tnico e eterno, pensamento evidente
na autora, ja que Stephenie Meyer abertamente expde suas crengas religiosas na doutrina
Moérmon e suas convicgdes sao apresentadas de forma simbolica em toda sua obra.

Na adaptacdo cinematografica, a personagem Bella Swan foi interpretada pela atriz
Kristen Stewart, o vampiro Edward Cullen pelo ator Robert Pattison e o lobisomem Jacob
Black pelo ator Taylor Launter. Os trés atores foram fortemente visados pela midia e pelos fas
da saga, tendo o romance passado do cinema para a realidade, com o casal Kristen e Robert,
entusiasmando ainda mais a visdo idealizada do amor proporcionado pela trama. Como
apontado anteriormente acerca da relevancia da linguagem filmica na construgdo e difusdo
das personagens, salientamos que em Crepusculo toda a industria midiatica se alimentou do
potencial comercial proporcionado pela estoria em si e pelo aparato imagético fornecido pelo
filme e principalmente dos atores envolvidos.

No decorrer da trama observamos a construcdo da personagem Bella, uma garota
jovem, timida, retraida que encontra um grande amor ¢ luta pela unido dos dois. No filme a
atriz Kristen Stewart personifica a personagem, aparentando uma fragilidade tanto na
construcao da imagem via figurino quanto na forma em que atua nas agdes da personagem.
No primeiro livro e filme, observamos uma Bella que diz ser uma pessoa que sofre em
siléncio, que ndo tem pretensdes a uma popularidade e que prefere estar na sua. Assim que
encontra Edward pela primeira vez, pretende confronta-lo questionando os motivos de sua
aversdo a ela, porém ndo ha esse confronto, pois Edward “some” das aulas e quando
reaparece, poucos dias depois, salva a sua vida de forma extraordindria fora dos parametros
humanos. Em mais algumas cenas Bella vai sendo “levada” at¢ Edward, de uma primeira
impressao estranha passa-se a um amor incondicional, um amor apaixonado como descrito
por Giddens:
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O amor apaixonado tem uma qualidade de encantamento que pode ser religiosa em
seu fervor. Tudo no mundo parece de repente vigoso, embora talvez a0 mesmo
tempo ndo consiga captar o interesse do individuo que esta tdo fortemente ligado ao
objeto do amor. O amor apaixonado ¢ especificamente perturbador das relagdes
pessoais, em um sentido semelhante ao do carisma; arranca o individuo das
atividades mundanas e gera uma propensdo as opgdes radicais e aos sacrificios.
(GIDDENS, 1993:48).

E com essa visdo de amor que se constroi a personalidade da Bella no decorrer dos
livros que sucedem o primeiro, a imagem de auto sacrificio em nome do amor ¢ a visdo de
“protagonismo” da personagem. O que queremos dizer com isso ¢ que a agéncia da
personagem, a sua a¢do, se constroi em se sacrificar para o Edward, podemos apontar com
isso uma caracteristica destrutiva da Bella, muitas vezes suicida, como em Lua Nova, quando
ocorre um rompimento do casal e todas as vezes que ela se encontra em situagao de perigo ela
v€ o seu amado Edward e partir disso se pde em diversas situagdes onde a riscos evidentes a
sua vida para ter a alucinagao dele falando com ela.

Podemos inferir que a representacdo feminina da Bella possui uma familiaridade com
a representacdo dos contos de fada, onde as princesas sdo delicadas, abnegadas, submissas,
pacientes, obedientes, isoladas, entre outras caracteristicas que a Bella possui dentro da trama
em momentos diferentes (FILHA, 2011). Inclusive na ultima obra ¢ no filme “Amanhecer
Parte Dois” observa-se que quando Bella se torna uma vampira, o poder “extra” que ela
adquire ¢ o de criar um campo de for¢ca que pode proteger quem ela quiser. Mais uma vez,
mostrando um esteredtipo feminino, o da cuidadora, protetora, mae. Dessa forma, vé-se na
Bella uma protagonista sem protagonismo, ela esta sempre seguindo as situagdes que surgem
para ela na trama, tendo muitas vezes sua vida decidida pelos outros, como pelo Edward que
na trama ¢ a representacao do aspecto da tradi¢dao, do patriarcado, ele so aceita a vontade de
Bella (ter relagdes sexuais com ele e se tornar uma vampira) ap6s o casamento. Ela aceita as
exigéncias do amado se casando com ele, na lua de mel ainda como humana acaba
engravidando, sendo uma gravidez perigosa. Bella ndo aceita abortar e morre no parto sendo
ressuscitada pelo amado e tornando-se uma vampira. Todas as situagdes de sacrificio e
benevoléncia, mostrando essa representagdo feminina como mae, esposa, protetora, amorosa,
aquela que se sacrifica em nome da familia, tendo suas vontades em segundo plano em nome
do “amor”, representam assim uma imagem feminina estereotipada, reproduzindo uma
ideologia de amor romantico de fécil absor¢do para as jovens que leem e assistem a série. Nao
ha nenhum rompimento com a feminilidade ja representada em tantas outras estdrias.

Em contrapartida temos a saga “Jogos Vorazes”, que consiste em uma trilogia onde
seus livros originalmente receberam os seguintes titulos: Hunger Games, Catching Fire e
Mockingjay. Todos eles foram traduzidos para o Brasil pela editora Rocco e receberam as
seguintes traducdes: Jogos Vorazes, Em Chamas e A Esperanga. O primeiro titulo foi langado
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nos EUA em 14 de setembro de 2008, sendo que em novembro do mesmo ano ja estava na
lista dos mais vendidos do The New York Times. A trilogia atingiu em agosto de 2012 o marco
de mais de 80 milhdes de exemplares vendidos em todo o mundo. A sua adaptagdo
cinematografica comegou a ser negociada em 2009 quando a Lionsgate Entertainment assume
a producdo e adquire os direitos da obra. A autora da trilogia, a americana Suzanne Collins,
participou ativamente na elaboragdo do roteiro concordando com as alteragcdes necessarias
para um melhor aproveitamento da estoria dentro da linguagem filmica. O filme
correspondente ao primeiro livro, que recebeu o mesmo nome, foi langado em 2012; o ultimo
livro foi dividido em duas partes intituladas “Jogos Vorazes: A Esperanca - Parte Um” e
“Jogos Vorazes: A Esperanga - Parte Dois, O Final”, tendo a primeira parte sido lancada em
2014 e a ultima tem seu langcamento previsto para novembro de 2015. Com isso, a adaptacdo
cinematografica adquire quatro peliculas para retratar a estoria de Katniss Everdeen nas
telonas.

A estoria da saga consiste em um romance para adolescentes e jovens adultos que
retrata uma realidade distopica durante um periodo futuristico ndo definido, onde apds a
destruicdo da América do Norte surge a nacdo Panem. Esta nagdo possui um nucleo central
denominado “Capital” e 12 distritos precarios ao seu redor, no seu inicio havia treze, porém
no passado anterior a narracdo houve uma guerra denominada Dias Escuros onde os distritos
se rebelaram contra a Capital. Como o 13° foi o principal grupo rebelde este foi destruido pela
Capital, os demais distritos foram submetidos a um jogo anual denominado Jogos Vorazes,
que serve como uma lembranca do poder da Capital sobre os demais e com isso perpetuam
sua obediéncia diante do Estado centralizador.

Os Jogos Vorazes exigem que cada distrito forneca como tributo um garoto ¢ uma
garota entre doze e dezoito anos, que sdo selecionados através do Dia da Colheita que
acontece uma vez por ano; os tributos sao forgados a competir entre si em uma arena na
Capital, no entanto a competicao ¢ de vida ou morte, os jovens devem gladiar entre si, quando
restar apenas um sobrevivente este serd declarado o vencedor dos Jogos Vorazes daquele ano
e seu distrito recebera presentes como alimentos e dinheiro.

Conhecemos a estoria através da protagonista, a personagem Katniss Everdeen, uma
jovem de dezesseis anos que vive no distrito 12 junto com sua mae e irma. No inicio da trama
descobrimos que o pai da personagem faleceu e que sua mae estd em depressao desde entdo,
Katniss assume a responsabilidade pela familia, se sustentando através da caca ilegal de
animais, junto com seu amigo Gale Hawthorne. Este seria o primeiro ano que o nome da sua
irma estaria na colheita ja que ela acabava de fazer 12 anos, para azar da garota chama-se o
nome Primrose Everdeen. Ao ouvir o nome da sua delicada irmad mais nova, Katniss se
voluntaria no lugar da irma tornando-se o tributo feminino do distrito 12. Em seguida ¢
sorteado o nome Peeta Mellark, sendo ele o tributo masculino. Os dois possuem como mentor
o unico vencedor do distrito 12 ainda vivo, o alcdolatra Haymitch Abernathy, que se torna
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fundamental para a criacdo de uma imagem dos jovens diante do publico na Capital. Com
isso, os dois jovens sdo levados para Capital e sao submetidos aos Jogos Vorazes, porém os
poderosos nao poderiam prever a for¢a de Katniss, a formacao de um romance entre os dois
que deixa o publico sem saber muitas vezes se ¢ real ou manipulagdo, além de um final que
pde em xeque a forga da Capital.

Na adaptacdo cinematografica Katniss Everdeen ¢ interpretada pela atriz Jennifer
Lawrence, o tributo Peeta Mellark por Josh Hutcherson, o amigo Gale Hawthorne por Liam
Hemsworth e o mentor Haymitch Abernathy por Woody Harrelson. Os criticos destacaram a
constru¢do da personagem Katniss como a chave do sucesso de Jogos Vorazes ndo sé no
livro, como também nas telas com a atuacdo de Lawrence. A atuagdo da atriz possui seu
destaque ao ser a personificacdo da personagem, trabalhando com suas expressdes faciais e
atuagdo a dureza e sensibilidade da personagem, além dos aspectos de cagadora e gladiadora
da Katniss que sdo valorizados através do figurino utilizado pela Jennifer Lawrence, que traz
visualmente caracteristicas de for¢a e feminilidade sem partir para uma exposicao sexual do
corpo.

Katniss Everdeen ¢ caracterizada como uma garota de 16 anos, habilidosa com o arco
e flecha que desde a morte do seu pai torna-se responsavel pelo sustento da sua familia tendo
na época apenas 12 anos. No ano de morte de seu pai, sua mae entra em depressdo, Katniss e
sua irma passam por momentos dificeis, quando um dia sentindo muita fome Katniss vasculha
o lixo da padaria a procura de algum resto de alimento, a dona da padaria grita e manda que
saia dali. Katniss senta-se no chao, fraca e cansada, a chuva ¢ incessante, quando de repente
ouve uma gritaria na padaria, um jovem sai pela porta com dois paes queimados € o rosto
vermelho como se tivesse sido agredido. Ele joga um pedago do pao para os porcos e depois
joga a maior parte para Katniss e volta para a padaria. Foi assim que Katniss conheceu Peeta
Mellark pela primeira vez, esse encontro fez com que Katniss tomasse uma atitude, passando
a cagar animais ilegalmente para a sobrevivéncia de sua familia.

Catnip, como foi apelidada pelo seu amigo Gale, possui caracteristicas diferentes das
representacdes estereotipadas de personagens femininas, ela é forte, brava, séria, altiva,
rebelde e determinada. Quando chega a Capital é recebida por uma equipe que serd
responsavel pela construg¢do da sua imagem, o estilista Cinna cria uma roupa que entra em
chamas para a representacdo da mineragdo, simbolo do distrito 12. Assim ela fica conhecida
como a “Garota em Chamas”, podemos inferir que nesse aspecto forma-se uma representagao
de poder diante da imagem da Katniss. Durante os jogos Katniss tenta proteger a tributo do
distrito 11, a garota de 12 anos Rue, porém Rue ¢ morta nos jogos, Katniss faz o sinal especial
de luto do seu distrito, tornando-se depois um dos simbolos da revolta nos distritos. No meio
da disputa informam que as regras mudaram e que dois tributos poderdo sair campeoes,
Katniss procura por Peeta, salva a vida dele, e quando restam apenas os dois, informam que s
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saird um vivo. Katniss entdo pega umas amoras venenosas € diz que caso ndo saiam juntos
vivos ele irdo se suicidar, sua chantagem funciona e os dois saem Vitoriosos.

Partindo desse brevissimo resumo do primeiro livro, percebemos o protagonismo real
da Katniss. Diferente das princesas classicas dos contos de fadas, Katniss tem agéncia. Ela
age partindo de seus preceitos, ¢ corajosa o suficiente para lutar contra aqueles que tentam
mata-la, salva o Peeta, uma clara inversao de papéis estereotipados de gé€nero, pois o Peeta ¢é
delicado e romantico, enquanto a Katniss ¢ forte e dura. H4 nela uma representagdo do género
feminino que se distingue do apresentando pela Bella Swan.

No decorrer do livro, Katniss se torna o simbolo da revolta dos distritos, lutando pela
libertagdo do seu povo do comando cruel da Capital e até nos ultimos capitulos, quando a
lider do distrito 13 (que ndo estava destruido na verdade) forja um ataque da Capital pelo
Presidente Snow para desprestigia-lo diante dos moradores da Capital, Katniss mata Coin (a
lider do distrito 13), tendo uma agao completamente inesperada. As a¢des de Katniss mostram
que ela ndo ¢ levada pela estoria, todos aqueles que tentam controlar suas agdes sao
surpreendidos, ela cria a sua estdria, ela manda em suas agdes, claro que com as manobras
possiveis dentro do sistema em que esta inserida.

A caracteristica de agdo, agéncia, da Katniss mostra-se oposta a da Bella, enquanto
todas as acdes de Bella sdo para a protecdo e o sacrificio de si, as agdes da Katniss sdo de
confronto ¢ de inconformidade. Enquanto a Bella luta para ser aceita e se enquadrar no mundo
do seu amado, Katniss luta para a mudanca de um sistema e de sua propria sobrevivéncia.
Quando Peeta ¢ aprisionado, ela luta para liberta-lo enquanto ¢ o simbolo da revolugao dos
distritos. Podemos inferir que a Katniss apresenta uma representagdo de emancipagao
feminina, por ser uma protagonista feminina que se torna simbolo de uma revolucdo politica
rebelando-se contra o sistema opressor, por resgatar o0 mocinho, por na sua estdria ela ser a
prioridade e ndo sua relagdo com seu par romantico.

Conclusao

Nas sagas juvenis abordadas neste trabalho, observamos o protagonismo de
personagens femininas bastante diferentes. Bella Swan traz uma representagdo feminina
remanescente das princesas de contos de fadas, onde a mulher é representada através de
simbolos que envolvem aspectos de delicadeza, virtude, pureza, protegdo, sacrificio, amor
materno e romantico. Representagdes estereotipadas do género feminino, que na linguagem
filmica se intensificam através dos sons e das imagens, do tom de voz que a atriz utiliza na
interpretagdo da Bella ao figurino, maquiagem e penteado da mesma. O recurso imagético
atua como um reforgador na construcdo estética da delicadeza pedida pela personagem.

No entanto, em Katniss Everdeen encontramos uma representacao feminina que pode
ser colocado como emancipadora, ja que retrata uma garota de 16 anos com forga, coragem,
determinagdo, dureza, rebeldia, que através de suas agdes comega a colocar em xeque um
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sistema politico. No final quando a Katniss termina casada ¢ com filhos, acreditamos que
demonstra que uma mulher pode ser mae, esposa ¢ uma revolucionaria. Na adaptacao
cinematografica hd uma apropriacdo ainda mais forte das caracteristicas rebeldes da Katniss, a
ambientacdo em conjunto com a atuag¢do da atriz tornam as simbologias ainda mais fortes,
como no filme “Jogos Vorazes: A Esperanca — Parte Um” quando a personagem canta uma
cangdo que se torna simbolo para a libertagdo dos distritos, a musica ¢ tdo marcante na
pelicula que na semana seguinte a estreia do filme ¢ um dos 4udios mais baixados no
programa iTunes. Esse fato reforca o carater da linguagem cinematografica como difusora das
simbologias presente nas estdrias, alcancando sensagdes que ndo podem ser sentidas na
literatura pelos limites existentes nessa linguagem.

Além disso, a repercussdo das duas sagas literdrias ¢ evidente no publico jovem,
principalmente no publico feminino, hé leitoras de apenas uma das sagas e leitoras de ambas,
porém o importante ¢ compreender que ha para o publico feminino representacdes diferentes
de papéis de género que podem ter influenciado de varias formas a construcdo das leitoras
sobre os papéis de género ideais. Para avaliar isso, seria necessaria uma ampliacdo deste
estudo, inserindo a visdo das leitoras e as percepgdes que tiveram das representagdes expostas.
Ademais, ndo cabe neste trabalho criticar a qualidade das sagas, como também qual
personagem representa uma “mulher” mais interessante. Coube através dele, compreender
como as personagens foram construidas e quais papéis representaram nas suas construcdes.

Compreender a representacdo de personagens femininas em sagas juvenis possibilita
uma inferéncia do cenario macrossocial da representatividade feminina. A luta entre
ideologias, no caso entre ideais machistas e feministas, geram multiplas formas de
compreensdo dos géneros que sdo refletidos nas vérias formas de representacdo encontradas
na literatura e no cinema. As sagas literarias e filmicas que visam o publico jovem sao
instrumentos interessantes para analise de como a feminilidade esta sendo criada e passada
para jovens mulheres através da cultura de massa. A cultura de massa por sua vez utiliza os
principais veiculos culturais como disseminadores de comportamentos e estéticas, podendo
ser um mecanismo de perpetuacdo de uma visdo machista das mulheres como pode acabar
retratando as mudangas graduais que estdo ocorrendo nas representacdes de feminilidade
dentro da nossa sociedade.
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