217 IV ONTEDH ¢ BEIEETE

@ www.cintedi.com.br
congreSSO Internacional de
mu‘ Didlogos na Educacao Inclusiva
( VJonNADAcnggAS|LEQADE[D‘u§c|Ay§uIMa ibilidade, Diversidade e Direitos Humano

O USO DO SOFTWARE “LUZ DO SABER” NA SALA DE RECURSO
MULTIFUNCIONAL: UMA ANALISE SOBRE A MEDIACAO DO
PROFESSOR DO AEE NO ATENDIMENTO DE UMA CRIANCA COM
DEFICIENCIA INTELECTUAL

Jane Eyre Gomes de Castro *

RESUMO

Este presente artigo aborda a utilizagdo do software educacional “Luz do Saber” no processo de
aquisicdo do sistema alfabético de um aluno com deficiéncia intelectual (DI). Discursaremos a
mediacdo realizada pela professora do atendimento educacional especializado através da ferramenta
citada como fonte facilitadora neste processo, durante o atendimento na sala de recurso realizada no
contraturno escolar. A pesquisa apresenta uma abordagem de natureza qualitativa e como metodologia
propde analisar, através de uma pesquisa bibliografica a aprendizagem de alunos com DI; Apresentar a
didatica do software luz do saber e Descrever a mediagdo realizada durante o atendimento na sala de
recurso multifuncional através do relato de experiéncia, buscando a compreensdo com mais
objetividade.
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INTRODUCAO

Na atual sociedade vivenciamos inimeras transformacdes, principalmente da questao
do processamento de informagfes através da comunicacdo verbal e ndo verbal. Também
presenciamos as transformacfes na aprendizagem humana, nas suas facetas e formas de serem
efetivadas, sempre se renovando, ocasionando um desenvolvimento acelerado neste mundo
globalizado.

Estas transformacdes geradas no ambiente educacional avanca através das tecnologias,
que se reinventa a todo instante. No espaco institucional o professor utiliza varias ferramentas
de suporte tanto durante o planejamento como a execuc¢do de alguma atividade, reinventando-
se e tornando as aulas mais dindmicas e acessiveis.

Para Silveira e Bazzo a figura do professor como mediador ainda é de fundamental

importancia para fazer com que esta ferramenta, que séo as TICS (Tecnologias da Informagéo
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e Comunicacdo), possam se desenvolver a favor do aluno, transformando a informagéo em

formagéo.

A tecnologia tem se apresentado como o principal fator de
progresso ¢ de desenvolvimento. No paradigma econdmico vigente,
ela ¢ assumida como um bem social e, juntamente com a ciéncia, ¢ o
meio para a agregacdo de valores aos mais diversos produtos,
tornando-se a chave para a competitividade estratégica e para o
desenvolvimento social e econdmico de uma regido. (SILVEIRA e
BAZZO0. 2009, p. 682).

Este desenvolvimento educacional ocorre de diferentes formas devido as
desigualdades enfrentadas entre esferas e grupos sociais. Um dos maiores paradigmas
enfrentados no ambito educacional é o paradigma da educacdo inclusiva. A busca pela
incluséo ocorre ao longo do caminho na sociedade, sendo permeado por batalhas e conquistas
significativas para o publico em questdo. As mobiliza¢des sociais buscam equidade, igualdade
e inclusdo em diversos ambitos.

Sabemos que um dos maiores desafios da educacdo inclusiva € a plena inclusdo social
no sistema regular de ensino, inseridos na sala comum. Para Mantoan (2006) evidencia que a
convivéncia comum na escola é um processo positivo e benéfico para todos os envolvidos. A
autora acrescenta que a educacao inclusiva apresenta em sua esséncia a educacao especial no
interior da sala de aula regular e produz um espaco que permite a convivéncia muatua, onde os
alunos aprendem e participam em um mesmo lugar, sem discriminacao.

Durante a experiéncia com o publico alvo da educacdo especial originou-se algumas
inquietacdes que culminaram com a necessidade da busca de novas formas de mediag&o, mais
atrativas, visuais e funcionais, a fim de renovar-se e obter éxito no atendimento do publico
alvo da educacdo especial. A aprendizagem necessita perpassar por um processo de
encantamento, onde é necessario haver afeto e envolvimento. Para o pesquisador Jean Piaget
(1989), o desenvolvimento intelectual ocorre em dois componentes: 0 cognitivo e o afetivo,
gue caminham juntos.

A partir desta necessidade discorreremos acerca de um relato de experiéncia que
ocorreu no espaco da sala de recurso multifuncional em uma escola de fortaleza, onde ocorreu
esta experiéncia pessoal, pois atuando como professora do AEE, deparei-me com um aluno
que apresentava bastante dificuldade de aprendizagem e acomodacdo do contetido recem

aprendido, diagnosticado com deficiéncia intelectual. O artigo objetiva demonstrar a
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usabilidade do software educacional “Luz do Saber” como um facilitador no processo ensino

aprendizagem, em especial com o publico alvo da educacéo especial.

METODOLOGIA

O presente artigo estd fundamentado em uma abordagem de natureza qualitativa e
como metodologia propde analisar, através de uma pesquisa bibliografica a aprendizagem de
alunos com DI; Apresentar a didatica do software luz do saber e Descrever a mediagédo
realizada durante o atendimento na sala de recurso multifuncional através do relato de
experiéncia, buscando a compreensdo com mais objetividade.

Os autores Kuark, Manhdes e Medeiros (2013, p.26) quando afirmam “que ha uma
relacdo dinamica entre o mundo real e o sujeito, isto é, um vinculo indissociavel entre o
mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em nimeros”. Assim,
compreendemos que a utilizagdo desta abordagem engloba questdes subjetivas voltadas para
dados sociais.

Como procedimento metodologico, partiremos da analise bibliografica acerca da
aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual. A revisdo bibliogréafica é necessaria para
a obtencdo de uma ideia concisa acerca do tema, responde lacunas e contribui na investigagéo
para o desenvolvimento do conhecimento, Lakatos e Marconi (2010).

Também utilizaremos o relato de experiéncia, que através de situacdes reais de
ensino, o pesquisador extrai do objeto de pesquisa um conhecimento claro e que se utiliza dos
sentidos para obter aspectos da realidade.

Ainda através de uma observacdo da didatica do software luz do saber, iremos
conhecer o aplicativo em si e analizar formas de mediacdo que podem ser levado a cabo
através de um planejamento criterioso e apropriado as atividades pedagogicas que serdo

abordadas, para a melhor forma de utilizacdo da ferramenta.
REFERENCIAL TEORICO
Os alunos com deficiéncia intelectual apresentam algumas dificuldades para resolver

problemas e compreender ideias abstratas, além de limitacbes nas habilidades gerais.

Apresenta dificuldade na memdria de curto prazo e a abordagem através de variados recursos,
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em especial quando ao uso de estratégias metacognitivas e da imagem, pois sdo grandes

atenuadores no processo de aprendizagem.

De acordo com a Associacdo Americana de Deficiéncia Mental (AAMR) Deficiéncia
Intelectual € a reducdo notavel do funcionamento intelectual, significativamente abaixo da
média, percebido no periodo de desenvolvimento. A crianca apresenta limitac6es ou redugdes
da capacidade em responder adequadamente as demandas da sociedade em comunicag&o,
cuidados pessoais, habilidades sociais, autonomia, aptiddes escolares, entre outros.

Os resultados de diversos estudos apontam aspectos relevantes como o uso dos
ambientes digitais de aprendizagem que contribuem para o desenvolvimento de habilidades na
leitura e na escrita. Os autores Pedro e Chacon, (2013) afirmam que a mediagdo significativa
através do uso de tecnologias assistivas estabelece relagdes concretas de aprendizagem e a
importancia de o professor realizar corretamente a mediagdo, conhecer as habilidades e
dificuldades do aluno com DI e utilizar jogos durante o atendimento com este aluno auxilia na
aquisi¢dao de conceitos matematicos e de escrita no processo de aprendizagem do aluno com
DI.

Vale destacar que os estudos realizados por (PEDRO; CHACON, 2013) sugerem o uso
da internet como ferramenta mediadora do conhecimento e propdem atividades especificas de
informatica, com o intencdo de manter o interesse do aluno com DI, favorecendo a
apropriagdo da leitura e da escrita. Os autores Pedro e Chacon (2013) priorizaram softwares
de atividades de associagdo, correspondéncia, alfabetizacdo e introducao a matematica.

De acordo com a autora Figueiredo (2012) afirma que ¢ importante o processo de
aquisicdo da escrita e de sua fungdo social, pois este processo, nas criancas com deficiéncia
intelectual ¢ fundamental, pois pode favorecer o envolvimento dessas criangas com seus pares
e com a lingua escrita, facilitando sua socializagdo no contexto da escola regular durante a
formacgao de leitores.

O software em questao, o LUZ DO SABER ¢ um recurso que se baseia nos estudos de
Paulo Freire e Emilia Ferreiro, além da pesquisadora Ana Teberosky acerca do processo de
aquisicao do sistema alfabético de escrita. O software apresenta como objetivo principal a
contribuicdo para o processo de alfabetizacdo de criangas, bem como oportunizar ao aluno um
contato com o processo digital. Estda disponivel na internet na versio web
(https://luzdosaber.seduc.ce.gov.br) de uso livre e gratuito, além de ser oferecido com
aplicativo na play Store.

Para utiliza-lo, é necessario fazer um cadastro e concordar com os termos. O aplicativo
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apresenta alguns modulos que sdo separados por niveis de dificuldade, onde o aluno permeia,
através de evolugdo nos conhecimentos adquiridos. Para apresentacdo do software, vamos

exemplificar por meio de figuras do ambiente digital a seguir:

FUNDAMENTAL!
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Figure 1. O Software Luz do Saber (2019)
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Figure 2. Atividades do Software Luz do Saber (2019).

O software propde em cada modulo diferentes atividades relacionadas a aquisi¢do da
leitura e escrita. As atividades partem inicialmente da escrita do nome da crianga. O Modulo
“comegcar” apresenta 20 atividades relacionadas com a escrita do nome préprio (confec¢ao do
crachd, quebra cabeca do nome, identificacdo da ordem correta das letras do nome, digitacdao
de letras faltantes, bingo de letras, letra inicial e final, entre outras), esses jogos despertam o
aprendizado dos fonemas e grafemas, que compdem o nome do aluno, o aplicativo apresenta
sonorizagdo dos nomes e das letras e, de acordo com o desenvolvimento da crianga vai
parabenizando e oferecendo estrelas pelos acertos, além da possibilidade de refazer a
atividade que o aluno nao tenha obtido éxito.

As atividades foram estruturadas de forma a objetivar o desenvolvimento e a
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aprendizagem da leitura e da escrita de forma ludica e criativa, cabendo ao professor

mediador idealizar, planejas as execugdes e adaptar textos propostos, repetindo sons, imagens
e enunciados das atividades facilitando a compreensao do aluno, de acordo com o interesse e
potencialidade do aluno.

Dentre diversas estratégias possiveis com este software destaca-se a possibilidade de
utilizd-lo no atendimento nas salas de recurso multifuncional por manter esta interagcdo com o
utilizador do aplicativo. Além do trabalho de interlocucdo com o professor de sala de aula,
defende-se, no presente artigo, que o professor do AEE podera utilizar recursos de alta
tecnologia, no sentido de favorecer o desenvolvimento da oralidade e contribuir para o
processo de aquisi¢do do sistema de escrita alfabética de alunos que apresentam deficiéncia
intelectual e demais alunado.

Sabemos que ndo é atribuicdo do professor do AEE alfabetizar os alunos, e sim
trabalhar como forma complementacdo ou suplementagdo, eliminando as barreiras de
aprendizagem do educando.

Bem como a nota técnica n°® 04/ 2009 que institui diretrizes operacionais para o
Atendimento Educacional Especializado (AEE) e apresenta atribuicdes do professor e sua
fungdo. O AEE surgiu para assegurar a inclusdo escolar do aluno publico-alvo da educagéo
especial e realizar o atendimento, no contraturno, dos alunos com deficiéncia intelectual,
sensorial e fisica, transtorno global do desenvolvimento, altas habilidades ou superdotacéo,
através de um atendimento complementar e/ou suplementar no espaco da sala de recurso
multifuncional.

Na experiéncia como professora da sala de recurso multifuncional presenciei varias
queixas de professores do ensino regular e de familiares, a cerca da aprendizagem de alunos, e
para contribuir com o processo de alfabetizacdo deste alunado foram abordados, na sala de
recurso multifuncional, propostas diferenciadas através de TICS e foi proposto atividades com
materiais acessiveis para auxiliar o professor da sala comum na utilizacdo de estratégias
diversificadas a fim de fortalecer os conhecimentos adquiridos no atendimento
individualizado.

No trabalho desenvolvido para alunos em fase de alfabetizacdo, diversas estratégias
sdo utilizadas, sendo destacada a preferencia para a utilizacdo de recursos computacionais que
favorecem o desenvolvimento da oralidade, percep¢do, concentracdo e contribuindo para o
processo de aquisicdo do sistema de escrita alfabética. Estas formas diferenciadas auxiliam na

obtenc&o de resultados positivos no desenvolvimento cognitivo do educando.
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Segundo FERREIRO (1998) é interessante enfatizarmos que:

Antes de compreender como funciona o sistema alfabético de escrita,
as criangas comecam diferenciando desenho de escrita. Dessa forma,
uma vez que sabem quais sdo as marcas graficas que ‘sdo para ler’,
elas elaboram hipoteses sobre a combinacdo e a distribuigdo das letras
(TEBEROSKY; COLOMER, 2003, p.46).

Nas atividades realizadas na sala de recurso multifuncional, para este aluno com
deficiéncia intelectual foi utilizado, além de outras estratégias complementares, a utilizagao
do software em questdo. Apds a identificagdo das potencialidades do aluno, iniciamos a
criagdo de um perfil, com o nome do educando. As atividades foram realizadas em um tablet
da institui¢do e foram planejadas previamente, o que motivaram a realizacdo e paulatinamente
foram sendo construidos conceitos fonologicos de forma concreta.

Sabendo que a articulacdo com o professor da sala de aula comum ¢ primordial, uma
vez que € necessario propor estratégias e recursos adequados as potencialidades e
necessidades dos alunos, para maior interagdo em sala de aula regular.

Nessa perspectiva, foi confeccionado algumas atividades relacionadas com as
apresentadas no atendimento, e socializadas com o professor da sala regular, de modo
colaborativo foi oferecido suporte para que houvesse continuidade no processo de constru¢ao
do conhecimento.

De acordo com Figueiredo (2012) as criancas com deficiéncia intelectual possuem
desenvolvimento cognitivo mais lento, o qual “é caracterizado por uma progressdo mais lenta,
porém idéntica ao das criangas normais” (FIGUEIREDO, 2012, p. 19).

Logo as intervencdes realizadas nos atendimentos com a utilizacdo do software,
ligados a continuidade com o processo da sala regular, relacionados com o mesmo contetido e
formas de abordagem similares ao do aplicativo foram ocasionando grandes conquistas ao
educando.

Percebemos seu desenvolvimento e maior capacidade de armazenamento das
informacdes, além do avanco do nivel pré-silabico, onde a crianca compreende a fungao
social da escrita, mas ndo faz relacdio do fonema com o grafema, para o nivel sildbico,
passando a compreender que a escrita representa a fala, atribuindo valor sonoro para as letras,
em especial as que compdes o seu nome.

Além da interagao com o mundo virtual, a aprendizagem ocorreu de forma prazerosa,
pois ao utilizar a ferramenta o aluno construiu, de forma autdbnoma, conhecimentos na area da

escrita e compreensao no processo da leitura e escrita.
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Esta grande conquista ocorreu devido a aprendizagem de forma dinamica e interativa,

construindo o conhecimento passo a passo, além de desenvolver habilidades através da
aprendizagem visual ¢ musical. “No entanto, quando o conhecimento estd relacionado a
transmissdo social, é a idade e a mediacdo em leitura que desempenham um papel
determinante” (FIGUEIREDO, 2012, p. 33)

Segundo a autora a deficiéncia intelectual ndo pode ser determinante para a evolugao
do aluno. Na medida em que a aprendizagem ocorre pela interacdo social, também ocorre por

meio das contribuicGes oferecidas nesse processo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A utilizacdo das novas tecnologias digitais contribui para a quebra de paradigmas e
para a efetivagdo do exercicio de cidadania. Também transforma na motivagdo no ato de
aprender, pois desempenham um grande deslumbramento em nosso alunado.

Saber atuar com esta ferramenta como auxilio no atendimento da sala de recurso
multifuncional também é muito importante para 0 sucesso, consequentemente, cabe aos
professores a experimentacdo de uma mediacdo através da ferramenta. Apartir de um olhar
critico, mas esperancoso para 0 novo e do reconhecimento, acima de tudo, que todos possuem
capacidades, potencialidades, sabendo que o conhecimento € a experiéncia de cada individuo,
gue vem a ser acrescentada a outros conhecimentos.

Conforme Morais:

“O que considero ¢ que os computadores podem ser aliados
importantes, na construgdo de uma nova maneira de conhecer. N&o
obstante, reconheca o0 pouco que temos de experiéncia com 0s
mesmos no espaco educativo, por isso recomendo que é necessario
incentivar a convivéncia dos professores com eles em situagéo regular
de trabalho, e ndo apenas em estados experimentais. Recomendo que
se explorem os softwares, que vejam se realmente sdo interessantes
para 0 contexto que estdo vivenciando com seu grupo de criangas, se
de fato podem acrescentar algo a experiéncia dos pequenos e
principalmente se o programa é adequado para a faixa etéria de seu
grupo. De resto, é importante dizer que esta € uma atitude que nédo se

aplica somente ao softwares educacionais, mas a escolha de qualquer
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material didatico pedagdgico, como por exemplo, um livro de

historias, uma musica, uma poesia, uma fita de video, etc.. (MORAIS,
2003. p. 31)

Assim, o software “Luz do Saber” pode proporcionar aos alunos e professores grandes
conquistas, tornando-se parte do processo de constru¢do do conhecimento, além de estimular
0s seres atuantes numa era digital, contextualizando o conhecimento e eliminando barreiras na
compreencdo de grafemas e fonemas, proporcionando-lhes um desenvolvimento congnitivo,

apresentando significado para o mundo da leitura e da escrita em um contexto social.

CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, inicialmente concluiu-se que o software luz do saber apresenta uma
grande contribuicdo para a inclusdo, ou seja, 0 mesmo contribui para o desenvolvimento
cognitivo e para o processo de autonomia do educando.

Com isso, tira-se como conclusdo a importancia da utilizacdo de novas ferramentas
para 0 processo educativo, a fim de despertar novos desejos no educando. O professor
necessita estar afinado com a ferramenta que iré utilizar dentro do seu atendimento, além de
prop6r um plano de desenvolvimento individualizado, flexivel para as dificuldades de cada
educando, adequando as atividades da ferramenta ao nivel do aluno, partindo das
potencialidades do mesmo. Deve também manter uma relacdo colaborativa com o professor
da sala regular, para que o aluno estabeleca relacbes e firme a compreensdo do novo
aprendizado, estabilizando-o e elevando seu nivel cognitivo.

Assim, é valido ressaltar que o professor especialista que atua no AEE (Atendimento
Educacional Especializado) tem como objetivo contribuir para o processo de inclusdo na
comunidade escolar, e que o trabalho colaborativo, é bastante eficiente para o
desenvolvimento do educanto, assim o educando atrela conceitos em todas as esferas da
escola, além de propor mudancas no contexto escolar.

Na utilizacdo da ferramenta tecnoldgica o ponto principal é ressaltar que trata-se de
uma importante pratica de ensino, onde o professor realiza o atendimento de forma mais
pratica e interativa, apresentando dinamicidade, pois sabemos que a utilizacdo de tecnologia
para a aprendizagem eleva a concentragdo e desejo dos alunos, aumentando a compreenséo, o

senso de desafio, promovendo maior desenvolvimento para o aluno.
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Observamos que cada modulo do software tem seu grau de dificuldade, gerando novos

desafios ao educando, onde, com a mediagdo do professor o aluno faz uma integragdo na
aprendizagem, obtendo avancos significativos no desenvolvimento. Cada médulo exige um
nivel de aprendizagem e vai evoluindo de acordo com o desenvolvimento do aluno.

Por meio deste artigo conclui-se também que as novas tecnologias digitais, usadas
com fim e educacional, apresentam um poder de ampliar as possibilidades de inovagdo dos
professores e quando utilizada com critérios, a mesma contribui para a obtencdo de novos
conhecimentos.

Além disso, a importancia de uma tecnologia associada as atividades que buscam o
desenvolvimento do educando, sendo bastante eficaz. Sendo assim a tecnologia surge para dar
suporte ao desenvolvimento para os alunos em diversas esferas, sem exclusao.

Portanto, o referido artigo apresenta face do quanto se faz necessario trazer uma
dindmica diferenciada para o contexto educacional, ou seja, apresentar novidades que
contorne os alunos dentro do ambiente escolar, deixando o aprendizado mais atrativo e ludico.
O software luz do saber apresenta uma grande contribuicdo para a elevacdo do conhecimento
e envolvimento dos alunos, em especial durante a utilizacdo na sala de recursos
multifuncional. Apresentou ainda uma dinamica diferénciada ao atendimento, facilitando a

compreensdo e acomodagdo do contetdo, atendendo as necessidades especificas do educando.
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