Resumo

O presente artigo tem como objetivo pensar a producdo de subjetividades pelo uso da
internet e suas implicagdes no processo de ensino e aprendizagem. Percebemos que,
desde o aparecimento do homem sobre a face da terra, este tem sempre produzido
subjetividades, pois 0 seu aprendizado o levou a destacar-se dos outros animais,
levando-0 a usar o raciocinio para criar, aprender e se adaptar ao ambiente em que vive,
influindo e sendo influido pelo meio, dominando técnicas e criando tecnologias e
aprendendo a utilizé-las em seu beneficio e em beneficio do seu grupo. Porém, a criacéo
da imprensa possibilitou a producdo e o desenvolvimento da informagéo e do
conhecimento, interferindo na subjetivacdo do ser humano, valorizando a experiéncia
individual. Porque a histéria da imprensa e da subjetividade possibilitam o surgimento
da experiéncia subjetiva e a valorizagcdo do espaco privado. Pois, a chamada revolucéo
digital intensificou o desenvolvimento da internet, provocando mudancas significativas
nas mais diversas atividades humanas, entre elas a educacéo, incrementando alteracbes
pela difusdo do uso dos computadores na escola, causando um grande impacto nos
processos de ensinar e aprender. Pois, com o0 advento das novas tecnologias da
infformagdo, as novas formas de produgdo, divulgacdo e armazenamento de
conhecimentos, tém provocado grandes rupturas nos processos pedagdgicos e na
subjetividade de professores e alunos como atores do processo ensinar-aprender. Por
isso, 0 conceito de educacdo e de aprendizagem precisam ser ampliados, numa direcéo
gue articule objetividade e subjetividade, respeitando ndo sb os conhecimentos prévios
dos alunos como também outros aspectos ou processos psicologicos que agem como
mediadores entre 0 ensino e os resultados da aprendizagem.
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