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Resumo

A Matemética é uma disciplina que apresenta uma roupagem histérica de reprovacoes,
desisténcias e fracassos, 0 que faz com que jovens e adultos se orgulhem de expressar o
seu dissabor por ela Quando se trata do ensino na modalidade de Jovens e Adultos -
EJA - ndo é diferente. Por razdo, € preciso dar uma nova abordagem a essa
disciplina, utilizando, sempre que possivel, recursos didéticos digitais, como softwares
educativos, jogos eletronicos, simuladores virtuais etc., e articular o cotidiano digita
com os conteldos curriculares. Nessa perspectiva, objetivamos, neste texto, apresentar
um relato sobre osestilos de aprendizagem e os recursos didéticos digitais para a
Matemética da EJA numa perspectiva de Kolb (1984). Trata-se de uma experiéncia
vivenciada em nossaatividade de Estéagio de Docéncia do Curso de Mestrado
Profissional da UEPB. Paraisso, buscamos apoio tedrico nas pesquisas e nos escritos de
autores como Dante (2002), Lorenzato (2006), Pais (2000), Kolb (1984), entre outros. A
metodologia empregada foi de natureza qualitativa, descritiva e exploratoria. Os sujeitos
foram 19 alunos de duas turmas da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) do ensino
médio: nove do 1° ano A e dez do 1° ano B. Entre os resultados coletados, um que nos
chamou a atencéo foi que, nas duas turmas, o estilo de aprendizagem predominante foi o
mesmo - Estilo Divergente. Esta pesquisa nos leva a compreender que os alunos de EJA
pesqui sados apresentam algumas caracteristicas especificas, como aprender com base na
experiéncia concreta e na observacao reflexiva.

Palavras-chave: Estilos de aprendizagem. Materiais didéticos digitais. Educacéo de
Jovens e Adultos.
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Abstract

Mathematics is a discipline that presents a historical guise of failures, dropouts and
failures, which causes young adults to be proud to express your distaste for it. When it
comes in the form of teaching for Youth and Adults - AYE - is no different. For this
reason, we must take a new approach to this discipline, using, where possible, digital
educational resources, such as educational software, electronic games, etc. virtual
simulators, and articulate with everyday digital curriculum content. From this
perspective, we aim, in this paper, present a report on the learning styles and digital
resources for teaching mathematics EJA perspective of Kolb (1984). It is an activity
experienced in our Internship Teaching Course Professiona Master of UEPB
experience. For this, we seek theoretical support in the polls and in the writings of
authors such as Dante (2002), Lorenzato (2006), Parents (2000), Kolb (1984), among
others. The methodology was qualitative, descriptive and exploratory nature. The
subjects were 19 students from two classes of Y outh and Adult Education (EJA) High
school: 1st year nine and ten of the 1st year B. From the results collected, one that
caught our attention was that, in the two classes the dominant style of learning was the
same - Divergent style. This research leads us to understand that students EJA surveyed
have some specific characteristics, such as learning based on concrete experience and
reflective observation.

Keywords: Learning Styles. Digital learning materials. Education for Y outh and Adults.

Introducéo

A Matemética é uma disciplina que apresenta uma roupagem historica de reprovagoes,
desisténcias e fracassos. 1sso leva jovens e adultos a se orgulharem de expressar 0 seu
dissabor por ela. E quando se trata do ensino na modalidade de Jovens e Adultos - EJA,
ndo é diferente. No entanto, é preciso dar uma nova abordagem a disciplina,
utilizando, sempre que possivel, recursos didéticos digitais, como softwares educativos,
jogos eletrénicos, simuladores virtuais etc., e articular o cotidiano digital com os
contetidos curriculares. Assim, a Matematica seria ensinada de acordo com o estilo

proprio de aprendizagem de cada um. Nessa perspectiva, objetivamos, neste texto,
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apresentar um relato sobre os estilos de aprendizagem e os recursos didéticos digitais

para a Matematica da EJA, numa perspectiva de Kolb (1984). Trata-se de uma
experiéncia vivenciada em nossa dtividade de Estégio de Docéncia do Curso de
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica da UEPB. Essa atividade
teve como objetivo principa investigar os estilos de aprendizagem dos aunos de duas
turmas do Ensino Médio da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) e sua relacdo com os

materiais didaticos digitais.

Para tanto, fizemos uma abordagem sobre as atuais discussdes a respeito do tema da
pesquisa, com énfase nas pesquisas em ensino e aprendizagem de conteldos
matematicos em sala de aula, porém voltada para os materiais didaticos digitais
utilizados em aulas da disciplina ‘Matematica’ da Educacdo de Jovens e Adultos — EJA

- e as possiveis relagdes com os estilos de aprendizagem de cadaindividuo.

Sabemos que a Matematica é uma Ciéncia muito abrangente, porém, neste topico, a
Matemética sera referida na perspectiva da resolucéo de problemas, visto ser uma
atividade frequentemente utilizada em sala de aula. Além disso, aprender a resolver
problemas € o que torna o estudo dessa disciplina com algum sentido para os alunos,
como explicita Dante (2002, p. 7), baseado em Laster e Polya, quando asseveram que “a
resolucdo de problemas foi e é a coluna vertebral da instrucdo matematica desde o
Papiro de Rhind. [...] A razéo principa de se estudar matemética desde os primordios €

para aprender como se resolver problemas”.

Infelizmente, 0 processo de ensino e aprendizagem, na maioria das salas de aulas, ainda
se encontra fortemente centrado na figura do professor como “transmissor” de
conhecimentos. N&o podemos esquecer o papel de destaque dos materiais didaticos nas
salas de aula modernas. No entanto, é importante destacar que quaisquer que sejam 0s
materiais didaticos utilizados em sala de aula pelo professor teréo sempre a funcéo de

meio, e nunca, de fim, como afirma Lorenzato (2006, p. 18): “[...] nunca ultrapassa a
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categoria de meio auxiliar de ensino, de dternativa metodoldgica a disposicdo do
professor e do aluno, e, como tal, o material didatico ndo € garantia de um bom ensino,
nem de uma aprendizagem significativa e ndo substitui o professor”.

Reforcando essaideia, Pais (2000, p. 2) argumenta:

Os recursos didéticos envolvem uma diversidade de elementos utilizados
como suporte experimental na organizacdo do processo de ensino e de
aprendizagem. Sua finalidade é servir de interface mediadora para facilitar na
relagdo entre professor, aluno e o conhecimento em um momento preciso da
elaboracdo do saber.

Como complemento para essas teorias de ensino e os materiais didaticos, surgiram os
estilos de aprendizagem, como um recurso importante no processo de ensino e
aprendizagem na Educagéo de Jovens e Adultos — EJA. Os estudos sobre estilos de
aprendizagem sugiram nos anos 60 e continuam se desenvolvendo até os dias atuais.
Um dos mais importantes pesquisadores, nesse campo de estudo, é David A. Kolb, que

desenvolveu o Inventério de Estilos de A prendizagem.

Berrocoso (1997, p. 335) explicaque

0 estilo de aprendizagem é um conglomerado de varidveis cognitivas,
afetivas e fisioldgicas Uteis como indicador relativamente estavel do modo
através do qual um aluno percebe, interage no ambiente de aprendizagem e
responde a0 mesmo. O estilo de aprendizagem manifesta-se por um padréo
de conduta através do qual o individuo dirige suas atividades educativas.

Para Kolb (1984), cada individuo aprende de maneira particular e conforme suas
experiéncias vividas, que influenciam sua forma de pensar, de agir, de se comunicar, de
fazer etc. Ele enfatiza que o estudante deve, durante as situagdes de aprendizagem, estar

envolvido emocionalmente (experiéncia concreta), escutar, observar e refletir
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(observacdo reflexiva), criar idelas e conceitos mentais (conceituagdo abstrata) e
decidir o que fazer com aquilo que foi apreendido (experimentacdo ativa).

Os modos de aprendizagem se apresentam em forma de ciclo com quatro etapas, ou
dimensdes, o que é denominado de Ciclo de aprendizagem, que se dispbe da seguinte

maneira:

Ciclo de aprendizagem elaborado por Kolb

i Experiéncia —
/ _ Concreta (EC)
( - (sentindo)

\

\\\
. /

Acomodador Divergenre
Experimentacio Observagio
Ativa (EA) < > Reflexiva (OR)
(fazendo) {observando)
Canvergente Assimilador
ﬂ :
\ Conceituacao /
\ | Abstrata (CA) //
- (pensando) \\.] -

Fentz: Cicla de Aprandizagem de David Kolb (1934) — Revisado em 1999,

Fonte: Lima (2007)

Os quatros modos de aprendizagem combinados dois a dois determinam 0s quatro
estilos de aprendizagem propostos por Kolb (1984). Os individuos pertencentes a cada
estilo tém suas caracteristicas proprias.

Os que pertencem ao estilo divergente tém uma tendéncia predominante a aprender
baseados na experiéncia concreta e na observacdo reflexiva. S&o individuos que
conseguem analisar situacdes por diferentes perspectivas. S0 questionadores, criativos,
geradores de aternativas, reconhecedores de problemas e hdbeis ao compreender as
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pessoas; 0s que se incluem no estilo assimilador aprendem por meio da observagdo

reflexiva e da conceituacdo abstrata. Destacam-se por seu raciocinio dedutivo e pela
habilidade de criar modelos abstratos ou tedricos. Interessam-se mais pelo aspecto
|6gico de umaideia do que por seu valor pratico; 0s que se caracterizam como de estilo
convergente aprendem utilizando a conceituagdo abstrata e a experimentagdo ativa. Um
ponto forte desses individuos é a aplicagdo prética das ideias. Eles alcangcam mais
sucesso em situagdes que tém uma unica solucao correta; ja os individuos considerados
como de estilo acomodador aprende baseado na experimentacdo ativa e na experiéncia
concreta. Adaptam-se bem as situagBes imediatas, aprendem, sobretudo, fazendo coisas
e aceitando desafios e atuam mais influenciados pelos sentidos e pelos sentimentos do

gue por uma andlise |6gica.

Metodologia

A pesquisa, cuja abordagem metodolégica foi de natureza qualitativa, descritiva e
exploratéria, foi desenvolvida na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Maria José de Miranda Burity, localizada na Rua Major Costa, s/n, no municipio de
Serrada Raiz — PB. Os sujeitos sdo 19 aunos de duas turmas da Educac&o de Jovens e
Adultos (EJA): nove do 1° ano A, e dez do 1° ano B, ambas do ensino médio.

Em sintese, 0 estagio foi dividido em trés etapas. Na primeira e na segunda, 0 objetivo
foi de trabalhar contelidos mateméticos. No primeiro momento, utilizamos, nas duas
turmas, uma abordagem mais tradicional de ensino, e no segundo, semelhante ao
anterior, porém com uma abordagem menos tradicional de ensino, utilizando recursos
didaticos digitais, como, videos, softwares, hipertextos etc. No terceiro momento,
aplicamos o protocolo paraidentificar os estilos de aprendizagem dos sujeitos, o qual ja
foi validado e utilizado por Lima (2007), adaptado de Kolb (1984), numa pesquisa de
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Mestrado cujo objetivo foi de “conhecer e andlisar o perfil dos estilos de
aprendizagem dos alunos do Curso de Odontologia”.

Andlise dos resultados

Realizamos a andlise dos resultados em duas etapas. Na primeira, em que aturma do 1°
ano A ndo utilizou recursos didaticos digitais, os estudantes apresentaram agumas
dificuldades ao tentar resolver algumas situagbes problemas. Em alguns casos, eles
procuravam fazer desenhos, pegquenos tracos para contar, bolinhas, utilizando os dedos,
etc. Notamos também que o interesse desses alunos em resolver os problemas propostos

ndo era muito evidente.

No segundo momento, percebemos que o comportamento dos aunos foi muito diferente
em comparagdo com 0 momento anterior. Talvez porque iniciamos a abordagem do
contelido de Geometria euclidiana com a apresentacdo de um video sobre o tema. Esse
video detalhava a presenca das diversas figuras geométricas em nossa vida cotidiana,
suas propriedades bésicas e sua importéncia em diversas areas do conhecimento, como
na Arquitetura, na Computagdo, na Biologia, na Matemética, na Fisica etc. Os
estudantes se sentiram bem mais interessados e entusiasmados com o tema.

Sobre situacdo, Moran (1995, p. 27) explica:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas.
Dai a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as
maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades
(no imaginario), em outros tempos e espagos.

Talvez esse sgja um dos principais motivos de tanta motivacédo dos alunos na aula de video.



TE

- e
CONGRESSO INTERNACIONAL
DE EDUCACAO E INCLUSAO

0

PRATICAS PEDAGOGICAS, DIREITOS HUMANOS E INTERCULTURALIDADE

Em relacdo aos estilos de aprendizagem do 1° ano A, os resultados foram os

seguintes: na turma do 1° ano A, o estilo que prevaleceu foi o divergente, que foi
apontado por 77.77% dos alunos, em seguida, empataram 0s estilos assimilador e
convergente, referidos por 11,11% dos alunos. Nessa primeira turma, nenhum dos

alunos apresentou o estilo acomodador.

Naturmado 1° ano B, os resultados foram parecidos em relacdo ao estilo predominante,
porque 60% dos alunos da turma apresentaram o estilo divergente, e os outros 40%, o
estilo assimilador. Nenhum dos aunos mencionou o estilo convergente ou o

acomodador.

Ao andlisar as caracteristicas do estilo predominante nos alunos, verificamos que Gee
(2004, p. 23) corrobora esse pensamento ao enfatizar que,
quando nds aprendemos a vivenciar 0 mundo de modo mais ativo, trés
principios estéo em jogo: nds aprendemos a experimentar (vendo, sentindo,
mexendo em algo) o mundo de um novo modo; normamente esse
conhecimento é compartilhado por grupos de pessoas que carregam histérias
de vida e préticas sociais distintas, 0 que nos leva a ganhar conhecimento ao

nos filiarmos a esse grupo social e finamente nds ganhamos recursos que nos
preparam para futuras aprendizagens e resolucdo de problemas.

Completando esse raciocinio, Moita (2011, p. 3) enuncia que “é possivel, entdo, dizer
gue, numa aprendizagem ativa, estdo envolvidas trés acdes. experimentar 0 mundo de
formas novas, formar afiliagdes novas e preparar aprendizagens futuras”. E preciso
enxergar os estilos de aprendizagem como ferramentas importantes no processo de
ensino e aprendizagem e que podem, de fato, auxiliar o professor em suas aulas, como
defende Lima (2007, p. 125), quando diz que “[...] os estilos de aprendizagem poderdo
determinar aos docentes estratégias de ensino e aprendizagem. Compativels aos estilos
dos estudantes, gerando dessa forma uma aprendizagem satisfatéria, um lugar de

crescimento, criatividade e satisfacéo”.



0

TE

CINTEDI

CONGRESSO INTERNACIONAL
DE EDUCACAO E INCLUSAO

PRATICAS PEDAGOGICAS, DIREITOS HUMANOS E INTERCULTURALIDADE

Concluséo

Depois de redizar as atividades e de analisar os estilos de aprendizagem, concluimos
gue, nas duas turmas pesquisadas, independentemente dos materiais didéticos
utilizados, o estilo predominante foi o divergente. Esta pesquisa nos leva a compreender
gue os alunos da EJA pesquisados apresentam algumas caracteristicas especificas, como
aprender baseados na experiéncia concreta e na observacéo reflexiva. Sao individuos
gue conseguem analisar situagdes por diferentes perspectivas, questionadores, criativos,
geradores de aternativas, reconhecedores de problemas e habeis ao compreender as

G-'\".

E preciso analisar, também, as contribuicdes que essas tecnologias podem trazer para o
processo de ensino e aprendizagem dos alunos nas aulas de Matemética em contelidos
especificos, como Geometria e Fungdes, por exemplo, porquanto sdo ferramentas
poderosas que o professor n&o pode ignorar no contexto da sala de aula da sociedade

contemporanea, sobretudo na EJA.

Obviamente as TIC, de maneira geral, ndo resolverdo, sozinhas, os problemas das aulas
de Matematica, porém uma coisa é certa: podem tornar essas aulas bem mais interativas,

atrativas e menos enfadonhas tanto para os alunos quanto para os professores.
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