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RESUMO

Anaisa-se a dinamica de utilizagdo das TDICS (Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicagéo) pelos jovens estudantes do ensino meédio inseridos no ambiente
educacional da eradigital. Tempo de uso diario dos aparelhos digitais, tempo de leitura
de livros/textos digitais ou ndo e formas de aprendizado/estudo na escola e em casa,
foram algumas das dimensdes ponderadas em uma pesquisa de campo realizada no ano
de 2014 e seus resultados emergem da combinacdo de dados construidos a partir da
observacdo direta e da aplicagdo de questionarios. Assim, o presente estudo desenvolve-
se a partir da seguinte quest&o norteadora: como os estudantes do ensino medio, imersos
nas Novas Tecnologias Digitals, interagem com um ambiente escolar permeada pela
cultura do letramento? Dessa forma, ressalta-se que a escola, como tecnol ogia de época,
dispde de dispositivos pedagdgicos antagbnicos com a realidade dos jovens estudantes
do século XXI (SIBILIA, 2012). Conclui-se, entdo, que ha uma discrepancia no
ambiente escolar no uso das TDICS: uma escola caracterizada pelo letramento
“tradicional” e um publico de jovens estudantes imersos em um mundo virtual marcado,
sobretudo, pela diverséo.

Palavras-chave: Ambiente escolar, culturaletradae TDICS.

ABSTRACT

Analyze the dynamics of use of TDICS (Technologies Digital Information and
Communication) among students high school entered the educational environment of
the digital age. Daily use of digital devices, time reading books/digital texts and forms

! Este trabalho teve como objetivo testar um questiondrio para a realizagdo de uma pesquisa maior que
sera realizada nas escolas de ensino médio da Paraiba.
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field survey conducted in the year 2014 and its results emerge from the combinatigiy fGfAc o fuetvsio -
data constructed from the direct observation and questionnaires. Thus, this study is

developed from the following question: how high school students, immersed in the New

Digital Technologies, interacting with a school environment permeated by the culture of

literacy? Thus, it is emphasized that the school, as time technology has antagonistic

pedagogical devices with the reality of young students of the XXI century (SIBILIA,

2012). Then it is concluded that there is a discrepancy in the school environment in the

use of TDICS: a school characterized by "traditional” literacy and an audience of young

students immersed in alabeled virtual world, mainly for fun.

Keywords: school environment, literate culture and TDICS.

Introducao

Busca-se refletir sobre a atual conjuntura das préticas educacionais com o0
advento das “novas” Tecnologias Digitais do XXI tendo como recorte empirico-
analitico o Ambiente Educacional no uso das TDICS nas escolas de ensino médio
inovador no estado da Paraiba. Desse modo, as andlises aqui presentes seréo norteadas
a partir das seguintes questdes: quais sdo as ferramentas pedagogicas mais utilizadas na
atualidade pelos estudantes no processo de ensino-aprendizagem e qual o perfil
cognitivo dos estudantes que compde o ambiente educacional do século X X1? Quais sao
as possiveis contradi¢cbes encontradas entre as escolas de uma cultura letrada tradicional
e 0s aunos imersos em um mundo de novas tecnologias com informagdes flexiveis e
volaeis?

A importéncia dessa pesqguisa deve-se pela intensificacdo, nesses Ultimos anos,
das politicas publicas educacionais, nas escolas de ensino médio na Paraiba, voltadas
para a implementacéo de recursos/equipamentos de informatica no processo de ensino-
aprendizagem que visam um aperfeicoamento das atividades pedagogicas para atender
um novo publico especifico — “os nativos digitais”. Assim, observa-se a redizacéo de
diversos cursos de capacitacdo para professores — Introducdo a Educacéo Digital e o
Projeto Tablet Educacional — além da disponibilizacéo, para estes, de netbook, tablet
para alunos e professores e, também, a instalacdo de diversos equipamentos de
informatica nas escolas com datashow, notbook e redes de internet.

Dessa forma, percebe-se transformagdes substanciais nas formas de interacéo

¢ entre os jovens estudantes e a escola, por conta, em especial, da introducdo de uma
= PV,
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similares no seu cotidiano. e T

Do ponto de vista sociol0gico, em consequéncia dessas mudancas, nas formas de
comunicacdo, observa-se, também, uma série de transformagbes nas formas de
sociabilidade nas mais diversas instituicbes sociais, politicas e econdmicas. Nesse
contexto, destaca-se a escola, ou sgja, 0 ambiente escolar e todos 0s atores sociais que o
compdem, ladeado pelas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo (TDICS).
Portanto, a escola de hoje apresenta-se como uma tecnologia de época “incompativel

com 0s corpos e as subjetividades das criangas de hoje” (SIBILIA, 2012). Assim,

diante das crescentes mudancas na sociedade atual (sgjam as que ocorrem na
esfera do trabalho, das relacGes interpessoais ou das novas possibilidades de
participagdo e exercicio da cidadania), motivadas pela maneira como a
informacgdo passou a circular através das novas tecnologias, fica clara e
iminente a necessidade de mudar a maneira de aprender e ensinar em esfera
escolar (AZZARI e LOPES, 2013).

Note-se, entdo, que a educagdo formal ou a cultura do letramento surge em
meados do século XV com a premissa de que a “disciplina converte a animalidade em
humanidade” (SIBILIA, 2012). Nessa perspectiva,

a escola sempre procurou transformar a crianga num aluno interessado, atento
e aplicado. Com essa meta, a subjetividade estudantil se edificava a partir de
préticas que instituiam a meméria, a atencdo e a consciéncia, buscando fazer
com que esta Ultima exercesse hegemonia sobre a percepcéo. Por isso é que
se procurava, na sala de aula, domar o aparelho perceptivo mediante uma
diversidade de téticas tendentes a reduzir os estimulos, enfatizando a eficacia
darazdo (SIBILIA, 2012).

Assim, o ambiente educacional da presente era esta permeada por uma série de
contradicbes. de um lado, uma cultura letrada caracterizada pela leitura por meio da
concentracdo, um professor dotado do “saber pleno” e as normas rigidas de
“encarceramento” nas estruturas das escolas tradicionais. Por outro, um aunado em um
mundo mididico com informagdes fluidas, inserido na construcdo de uma relacéo
dial6gica com o professor e em um momento de possibilidades de aprendizado flexivel
por meio do ensino adistancia.

Dessaforma, no que diz respeito ao alunado

““a consciéncia ndo chega a se constituir: a velocidade dos estimulos faz com
gue o percepto ndo tenha o tempo necessario para se alojar na consciéncia”,
assinala Corea, de modo que “a subjetividade informacional constitui-se a
custa da consciéncia”. As imagens que povoam nossas paisagens costumam
nos impactar com estimulos estilhacados, contra os quais estamos mais ou
menos imunizados, sem que se chegue a gerar um movimento especifico da
consciéncia (SIBILIA, 2012).
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de hoje estdo imbuidos por um “novo” modo de ser, pensar € agir por conta ‘de tma"™

sociedade direcionada para o consumo, imediatismo e o entretenimento. Portanto,

esse tipo de espectador ou usuario midiatico ndo interpreta as mensagens
recebidas, mas se conecta diretamente com o estimulo que atinge seu
aparelho perceptivo; para poder desfrutar dele, tem que se somar ao fluxo. O
gue o mantém sintonizado nessa vivéncia ndo € o sentido do que observa, e
sim, a prépria aceleracdo. Quando a saturacdo chega a certo nivel de
esgotamento, ele se entedia e se dedliga (SIBILIA, 2012).

Nessa perspectiva, no que diz respeito ainfluéncia da midia na subjetividade dos
estudantes, percebemos que

em vez de promover a valorizacdo dainterioridade humana e de suarealidade
subjetiva, 0 mecanismo mididtico do sistema televisivo estabelece uma moral
secular marcada pelo culto de um modelo vulgar de exterioridade desprovida
de qualquer densidade existencial, em que qualquer profundidade psicolégica
€ considerada algo prejudicial para o alcance do bem-estar existencial, pois

“pensar é cansativo”, “pensar é chato”, “pensar é perigoso”, maximas do
senso comum que demonstram a atrofia do pensamento em uma realidade
social obtusa (BITTENCOURT, 2013).

Assim, para as andlises dessa pesquisa, partimos do pressuposto de que ha uma
incompatibilidade entre o aparato escolar com as suas préticas pedagdgicas tradicionais
e a “nova” subjetividade dos alunos “nativos digitais”, estes caracterizados, sobretudo,
pelo o imediatismo. Portanto, o ambiente escolar, com o0 uso das TDICS no século X XI,
esta permeado por duas realidades distintas e contraditorias: aunos com mentes
distraidas por conta das “novas” tecnologias digitais e uma cultura letrada nas quatro
paredes da escola (SIBILIA, 2012).

M etodologia

Para a realizagdo desse estudo, utilizamos o método diaético por permitir uma
leitura da realidade do objeto agui em foco, diante das relacdes e contradicdes entre as
politicas publicas educacionais, a especificidade de cada ambiente escolar e a
reproducéo socia dos aunos inseridos no presente contexto social e econdmico.

Para atingirmos o0s objetivos propostos nesse trabalho, realizamos,
primeiramente, uma breve revisdo bibliogréfica através de autores que discutem e
analisam as mudancas ocorridas nos ultimos anos no ambiente escolar decorrentes da

introducdo das Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagédo (TDICS).
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instrumentos metodol6gicos a aplicacdo de um questionario e a observacao direta”

Sendo assim, recolhemos dados tanto quantitativos como também qualitativos para
apresentar tambem “o tom do comportamento” dos atores observados (MALINOWSKI,
1984). O questionério contou com 23 perguntas, 20 fechadas (de marcar) e trés abertas,
momento este “em que o entrevistado [teve] a possibilidade de discorrer sobre o tema
em questdo sem se prender a indagacao formulada” (MINAY O, 2008).

Dessa maneira, realizamos a presente pesquisa no més de outubro de 2014 em
uma escola publica de ensino médio inovador na Paraiba com uma populacdo de 692
alunos em 22 turmas. Desse total, fizemos uma amostra aleatdria simples das turmas e
também dos alunos. Estipulamos a amostra em 2,5% do total da populagéo de alunos da
escola, resultando em uma amostra al eatoria simples de 18 alunos.

Com os dados empiricos de uma pesqguisa de campo analisados e debatidos de
acordo as bibliografias selecionadas, compreendemos que respondemos de forma

cientifica as questdes |l evantadas nessa investigacao.

Analise dos resultados

A escola onde foram aplicados os questionarios esta localizada no municipio de
Campina Grande, no interior da Paraiba, e faz parte do Programa Ensino Médio
Inovador, cuja principal caracteristica consiste no seu funcionamento em tempo integral.
Os questionérios (18 no total) foram aplicados durante 0 més de outubro de 2014.

Dessa forma, a maioria dos alunos que respondeu ao questionario é do género
feminino com 61,11% do total da amostra. No entanto, 0 que interessa para essas
analises sdo todos os aunos que utilizam as TDICS no seu cotidiano.

No que se refere ao uso dos aparelhos digitais, 50% declararam (Tabela l) que o
gue mais utiliza no seu dia a dia é o smartphone. Fica evidente, assim, a popularizacéo

desse equipamento entre os jovens e adol escentes.

Tabela 1 - Aparelho que mais utiliza

EITD% HUMANDS £ INTES

Frequéncia Percentual
Smartphone 9 50,00
Tablet 2 11,11
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Fonte: Pesguisa de campo (2014).

Quanto ao tempo despedido, por parte desses alunos, no acesso a internet, a
maioria (55,55%) dos entrevistados (Tabela 2), afirmou que passa 5 horas ou mais por
dia na rede virtual. Se somarmos aqueles que disseram que utilizam a internet 2 horas
ou mais por dia, teremos um total de 88,89%. Sendo assim, observa-se uma
intensificagdo, principalmente nesses Ultimos anos, do uso da internet dos jovens e

adol escentes que frequentam uma escola publica.

Tabela2 - Tempo por dia que acessa a internet

Frequéncia Percentual
1 hora ou menos 2 11,11
2 horas 3 16,66
3 horas 2 11,11
4 horas 1 5,55
5 horas ou mais 10 55,55
Totd 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).

Na Tabela 3, os dados mostram que a internet é o principal instrumento de
estudo por parte desses estudantes (44,44%). Entretanto, esses mesmos aunos
declararam gque na escola estudam mais por meio de livros, conforme a Tabela4. Assim,
fica entdo evidente a falta de utilizagdo mais consistente das TDICS no ambiente

escolar, jaque ainternet € a ferramenta menos usada na escola.

Tabela 3- O que mais utiliza para estudar

Frequéncia Percentual
Livros 4 22,22
Anotagdes no caderno 4 22,22
Internet 8 44,44
Assistir aulas na escola 2 22,22
Total 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).
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Frequéndia Por BT s e s
Livros 9 50,00
Anotacdes no caderno 7 38,88
Internet 1 555
Assistir aulas na escola 0 0
Outros 1 5,55
Total 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).

Natabela 5, observamos que 44,44% dos estudantes afirmaram que para estudar

um contelldo em casa (para uma prova ou para a realizacdo de uma pesquisa para as

disciplinas da escola) costumam utilizar mais a internet. Percebe-se, entdo, uma

dissintonia entre 0 ambiente escolar e as praticas de estudados realizadas pelos jovens

em casa: na escola com livros e em casa com ainternet.

Tabela5- Em casa, para arealizacdo de trabalhos e estudos para provas da

escola, 0 que mais utiliza para estudar

Frequéncia Percentual
Livros 5 27,77
AnotagOes no caderno 5 27,77
Internet 8 44,44
Assistir aulas na escola 0 0
Total 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).

Ao responder sobre o tempo de leitura diaria de livros, 50% dos estudantes

disseram (Tabela 6) que costumam ler 1 hora ou menos por dia e 27% afirmaram que

ndo leem. Percebe-se entdo a falta de interesse, por parte desses estudantes em usar uma

tecnologia analdgica: o livro.

Tabela 6 — Tempo em média por dialendo um livro

Frequéncia Percentual
N&o leio 5 27,77
1 hora ou menos 9 50,00
2 horas 3 16,66
3 horas 0 0
4 horas ou mais 1 5,55
Totd 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).
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afirmou (Tabela 7) que também ndo costuma ler textos sgja no computador, tabléet ou™
smartphone. Deve-se entender aqui por leituras de textos aqueles de contelido
académico, cientifico ou didatico. Pois como veremos na tabela 9, esses estudantes
passam muitas horas lendo textos rapidos em ambientes de bate-papo, os chamados
chats.

Tabela 7 - Tempo em média por dialendo um texto/livro na versdo digital

Frequéncia Percentual
N&o leio textog/livros digitais 8 44,44
1 hora ou menos 5 27,77
2 horas 2 11,11
3 horas 2 11,11
4 horas ou mais 1 5,55
Totd 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).

No que diz respeito ao tempo diario de jogo nos equipamentos digitais, a
maioria, 38% disse que ndo tem o habito de jogar (Tabela 8). Mas, afinal de contas, 0
gue estes jovens estudantes mais gostam de fazer na internet? Veremos nas analises da
préximatabela.

Tabela 8 - Tempo em média por dia jogando no computador, tablet ou smartphone

Frequéncia Percentual
N&o jogo nesses aparelhos 7 38,88
1 hora ou menos 6 33,33
2 horas 0 0
3 horas 3 16,66
4 horas ou mais 2 11,11
Totd 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).

Na tabela 9, a maioria dos estudantes, 55%, respondeu que o0 que mais gosta de
fazer na internet é de acessar as saas de bate-papo e 38% para pesquisar. Percebe-se
que a grande atragcdo do mundo virtual para esses jovens estd em volta dos “espagos” de
“Interacéo social virtual” nas salas de bate-papo (facebook, whatsapp, instagran, entre

os outros). Observa-se, entdo, que, para esses estudantes, o ato de estudar esta longe de
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Assim, por conta desse novo “modo de ser e pensar”, 0s estudantes “temypouca

paciéncia para as conferéncias, a logica do passo a passo e o tipo de instrucdo baseado

em avaliacOes sobre o que foi ensinado em sala de aula” (SIBILIA, 2012).

Tabela 9 - Objetivo que mais gosta para acessar ainternet

Frequéncia Percentual
Bate-papo 10 55,55
Estudar 0 0
Pesqui sar 7 38,88
Traba har 0 0
Outros 1 5,55
Total 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).

Na tabela 10, verificase que a maioria dos estudantes, 72,22%, disse que

quando chegar o momento de fazer um curso de graduagdo gostaria de ter aula

presencial, ou sga, em sala de aula com professores. Sendo assim, mesmo com todas as

tecnologias digitais disponiveis no ambito educacional, como por exemplo, a educagéo

adistancia, os estudantes aqui analisados ainda preferem as aulas do tipo “tradicionais”.

Tabela 10 - Tipo de modalidade de estudo que gostaria de se for mar na graduacao

Frequéncia Percentual
Presencial (em sala de aula com 13 72,22
professores)
Semipresencia (pela internet e 0 0
também em saa de aula com
professores)
A distancia (somente pelainternet) 0 0
Outros 1 5,55
N&o quero fazer graduacédo 4 22,22
Total 18 100

Fonte: Pesguisa de campo (2014).
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Conclusdo

Mesmo com as limitagcbes de tempo e espaco desse artigo nas anadlises do
presente objeto de pesquisa, constata-se que o ambiente educacional do seculo XX esta
em um processo de transformagao, permeado pelas contradigbes, no que se refere ao
processo de ensino-aprendizagem, com praticas “tradicionais” de ensino e a insercao
das “novas” tecnologias digitais no cotidiano da escola. Nos casos aqui estudados,
verificase que a maioria dos estudantes passa pelo menos ¥4 do dia conectados a
internet por meio das TDICS. Assim, alteram-se também os aspectos subjetivos e
consequentemente 0s seus modos de pensar, agir e ser na sociedade em que estéo
inseridos — capitalista, consumista, imediatista e produtivista. Dessa forma, “muitos
usos da parafernalia informética e das telecomunicagdes, [...], [geram] maneiras inéditas
de ser e estar no mundo” (SIBILIA, 2012). Portanto, faz-se necessario o avango nas
pesquisas sobre a formacgao desse novo ambiente educacional, de uma “nova ecologia
cognitiva”, na era das tecnologias digitais, para desvendar as novas maneiras de
aprender dos jovens estudantes imersos em um mundo virtual cheio de atrativos,
propicio assim, para 0 entretenimento e pouco promissor para as reflexdes criticas
respal dadas, sobretudo, na autonomiaintelectual .
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