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RESUMO:

O intuito desde trabalho é resgatar brinquedos e brincadeiras do passado como possibilidade de
ensino/aprendizagem. Nos dias atuais é comum nos depararmos com criangas dependentes de tecnologias,
sedentdrias e professores que mal utilizam brinquedos e brincadeiras como suporte em sala de aula. Ao longo da
histéria foram construidas diversas concepgoes de infancia, hoje, ao entender a crianca produtor de cultura, ndo
podemos deixar de pensar no tempo e no espaco da brincadeira como uma forma da crianca conhecer e
transformar o mundo em que vive. Logo, trazer brinquedos e brincadeiras tradicionais ao convivio escolar, ndo
s6 amplia o repertério destas como também cria novas formas aprendizagem. Por isso, resgata-las na histdria
possibilita as criangas ndo s6 um contato com o passado, mas também com suas raizes culturais e familiares;
permite ainda aos professores e familiares, reviverem memorias e desenvolverem as dimensdes cognitiva, afetiva
e psicomotora das criancas.
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1- INTRODUCAO

Antes de falarmos sobre brinquedos e brincadeiras, é importante contextualizar o
sentido da infancia e suas peculiaridades ao longo da histéria. Ariés (1986) escreve que a
concepcao de desenvolvimento humano na Idade Média esta relacionada com a acao que os
humanos exerciam na sociedade. Os diferentes periodos vividos pelos individuos
correspondiam ndo apenas a sua formacdo biol6gica, mas também estavam relacionados as
suas fungOes sociais. A partir do século XVI, ao contrdrio do que valia para a civilizacdo
medieval, aparecem diferencas entre o mundo das criancas e o mundo dos adultos. No século
XVII, ontribuem de forma definitiva para a concepcao @31}1‘;;&?551 g%lzflb
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No Brasil, o processo de desenvolvimento e urbanizagdo vivido desde o final do século XIX
caracterizou-se industrializagdo, favorecendo a reproducdo das condig¢Oes sociais de miséria e
extrema pobreza. As propostas que vao ter importancia nas politicas educacionais adotadas
fundamentaram-se em programas de educacdo compensatoria, baseados na teoria da privacao
cultural.

A crianca pobre era considerada um problema que deveria ser resolvido; em funcao
disso, foram definidos parametros na legislacdo trabalhista, visando um atendimento
institucional. As instituicGes pré-escolares assistencialistas seguiam a proposta educacional
que vinha ao encontro das diretrizes da assisténcia cientifica (praticada nas creches e asilos)
tendo também como finalidade a submissao das familias e das criangas das classes populares.
A educacdo, nesta perspectiva, tinha uma pratica intencional que visava ao atendimento da
crianga para sua adaptagdo na sociedade: era-lhe permitido desenvolver suas aptidoes e ela era
conduzida a entrada no ensino formal e a escolha de um oficio. Definiu-se um novo lugar para
a crianga e para a familia, fruto das novas relagdes sociais que se estabeleciam pela entdo
sociedade capitalista. O conceito de infancia foi construido a partir das relagdes sociais
estabelecidas e ndo em funcdo de uma esséncia ou natureza da crianca.

Os brinquedos e brincadeiras fazem parte da vida de todos os individuos, mas na
maioria das vezes ao longo do tempo, foram negados como objeto peculiar da infancia e como
fonte de ensino/aprendizagem. Resgatar brinquedos e brincadeiras, discutir suas
contribuicdes, bem como suas func¢des no processo de ensino/ aprendizagem sdao muito
validos nos dias atuais, visto que é cada vez mais comum nos depararmos com criangas
sedentarias, estressadas, dependentes de tecnologias e que ndao sabem brincar.

Trazer brinquedos e brincadeiras do passado para o cotidiano das criancas dentro da
sala de aula é refazer um percurso prazeroso e uma possibilidade ndo s6 de ensinar e aprender,
mas também, cultivar memorias e herancas familiares e culturais, aproximando a familia para
0 convivio escolar e vice-versa. A experiéncia lidica se alimenta continuamente de elementos
que vém da cultura. Essa influéncia se da de varias formas e comega com o ambiente e as
condi¢Oes materiais. O que dizem e o que fazem os adultos a respeito dessa atividade, bem
como o espaco, o tempo e os materiais colocados a disposicdo das criangas (na cidade, nas
moradias e nas escolas), sdo aspectos que vao ter papel fundamental para o desenvolvimento
da experiéncia ludica.

Questdes trazidas para a sala de aula pelo professor, tais como: “Quais os brinquedos
do tempo da vové e do vové? Do qué e como brincavam os mais velhos? As brincadeiras

ividuais?” instigam no aluno o desejo de buscar res(%?}aﬁ ﬁﬁaﬁ?ﬁ
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questdes, nutre o pensamento ontolégico do materialismo dialético. Quanto mais esta busca
for feita com pessoas de mais idade como, por exemplo: avés, pais e tios, mais aumentam as
chances da percepcdo do aluno sobre o espaco e sociedade em que vive.

Na brincadeira a crianca cria uma ruptura entre sentido e significado de um objeto e,
durante a brincadeira um objeto cria varios sentidos e possibilidades de brincar. Refletir sobre
as praticas pedagbgicas atuais e analisar de que forma os brinquedos e brincadeiras estao
inseridos na escola, na vida das criancas e qual a finalidade destes no contexto social e
escolar. Dessa forma, enfatizar a professores e alunos a importancia de envolver-se com
brinquedos e brincadeiras no processo ensino/ aprendizagem e como isto é fundamental para o

desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor.

2- BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS SAO POSSIBILIDADES DE
ENSINO/APRENDIZAGEM DENTRO E FORA DA SALA DE AULA.

A brincadeira, bem como os brinquedos sdo recursos que podem estimular o
desenvolvimento infantil e proporcionar meios facilitadores para a aprendizagem escolar. Ao
utilizar brinquedos e brincadeiras como um recurso escolar, o professor aproveita uma
motivacdo propria das criancas para tornar aprendizagem mais atraente; entretanto, algumas
escolas e professores encontram dificuldades que impedem a utilizacdo desses recursos
(brinquedos e brincadeiras) como um facilitador na aprendizagem.

Brincar é a atividade predominante na infancia e caracteriza as peculiaridades desta
fase. A relacdo entre brinquedos e brincadeiras com o desenvolvimento da crianga, entre
outros objetivos como a educacdo e aprendizagem, é um fato que deve ser considerado e
evidenciado, pois as contribuicbes que os brinquedos e brincadeiras oferecem ao
desenvolvimento infantil e a aprendizagem sdo unicos e decisivos para a formacao humana.
Leontiev (1988) acentua que a acdo no brinquedo, ndao provém da situacao imaginaria, mas,
pelo contrario, é essa que nasce da discrepancia entre a operacao e a acao; assim, nao é a
imaginacdo que determina a agdo, mas sdo as condi¢Oes da acdo que tornam necessaria a
imaginacdo e ddo origem a ela.

O brincar assume um papel essencial porque se constitui como produto e produtor de
sentidos e significados na formacdo da subjetividade da crianca. Essa atividade proporciona
um momento de descontracdo e de informalidade que a escola pode utilizar mesmo que isso

possa parecer um paradoxo ja que o seu papel, por exceléncia, é o de oferecer o ensino

s

formal

m de exercer um papel fundamental na formacao d?ssaweal,fé)zezdfﬂﬁ
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personalidade. Portanto, passa a ser sua funcdo inclusive a de oferecer atividades como a
brincadeira.

A funcdo do brinquedo é essencialmente a brincadeira e definir brincadeira nao é
muito simples, pois o que pode ser considerado como brincar, em determinado contexto, pode
ndo o ser em outros. Segundo Vygotsky (1991), o brinquedo ndo é simbolizacdo, mas sim
atividade da crianca. Mesmo sem considerarmos, muitas vezes, o brinquedo como um aspecto
predominante da infancia ele é de extrema importancia, ja que por meio dele criam-se varias
zonas de desenvolvimento proximal ou imediato.

E importante que o professor perceba que a forma como a crianga reage ao objeto; que
a brincadeira nao é simplesmente um produto do processo da sua interacdo com o objeto no
momento, mas um produto de sua histdria pessoal e social. Kishimoto (1994) conceitua o
brinquedo como o objeto suporte da brincadeira. Brougere e Wajskop (1997) vao além quando
consideram o brinquedo um objeto cultural que, como muitos objetos construidos pelos
homens, tém significados e representacdes. A funcdo social do brinquedo ndo é apenas a
brincadeira, mas também aprendizagem e o desenvolvimento e isso se da dentro e fora da
escola e com participacdo de todos: professores, colegas, familia e meio sociocultural.

Brincar é uma atividade espontanea de inimeros beneficios a vida da crianca. Arce
(2002) escreve que a educacdo deve seguir o livre desenvolvimento, ndo podendo ser
prescritiva, determinista e interventora, pois assim destroi a origem pura da Natureza do
educando. A perspectiva sociocultural estuda o brincar a partir da concepgao de que é o social
que caracteriza a acao na atividade lidica do sujeito. Vygotsky (1991) afirma que esta é uma
situacdo imagindria criada pela crianca e onde ela pode, no mundo da fantasia, satisfazer
desejos até entdo impossiveis para a sua realidade [...] o brincar é essencial para o
desenvolvimento cognitivo da crianga, pois os processos de simbolizagdo e de representacao a
levam ao pensamento abstrato. Ressalta ainda que a brincadeira cria zonas de
desenvolvimento proximal e que estas proporcionam saltos qualitativos no desenvolvimento e
na aprendizagem infantil.

Portanto, o brincar “é imaginacdo em acao” e nasce das necessidades de cada crianga.
Ao brincar a crianca se apropria e acumula informacdes e experiéncias, aprendem a lidar com
os sentimentos, resolvem conflitos, interagem com outras criangas, com adultos e com o meio.
Elas desenvolvem a imaginagdo, criatividade para resolver problemas. E inegével a influéncia
social e cultural do brincar, suas influéncias comportamentais e de desenvolvimento ajuda na
aquisicao e apreensao dos diversos saberes.
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3- RESULTADO

Concluo que resgatar brinquedos e brincadeiras devolvendo-os ao contexto social da
crianga é reforcar decisivamente sua aprendizagem. Brincar além de importante, soma
informacg0es e experiéncias, oportuniza o acimulo de conhecimentos, habilidades e praticas.
Por meio da brincadeira as criangas interagem, resolvem conflitos, se submetem a regras,
desenvolvem a imaginacdo e a criatividade, sdao estimuladas e estimulam as diversas
linguagens.

Reafirmo que ndo existe idade para brincar, mas a melhor idade é a infancia; por isso,
resgatar brinquedos e brincadeiras na histéria possibilita as criangas um contato ndo s6 com o
passado, mas também, com suas raizes culturais e familiares; permitindo-lhes a ampliacdo de

conhecimentos e o desenvolvimento das dimensdes cognitiva, afetiva e psicomotora,

fundamentais na formacao do ser humano.
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Além disso, os professores devem propor atividades que vislumbrem tanto o
ensino/aprendizagem quanto a infancia, mas que tenham relacdo entre o ludico e a realidade,
visto que as duas acOes podem se enriquecer mutuamente. Desse modo podemos concluir que
brinquedos e a brincadeiras integram os processos de construcao de conhecimento.

Entdo, faz-se necessario o olhar consciente e atento do professor na busca de
alternativas e meios facilitadores do processo ensino/aprendizagem. Brincar promove sim a
aprendizagem da crianca e impulsiona a aquisicdo de diversos saberes. Além disso, por meio
da brincadeira, as criangas conseguem aprimorar conhecimentos prévios, habilidades e
cognicdo. Tudo isto é exercitado de forma prazerosa e vivenciado em situacGes individuais e
coletivas e ha uma necessidade latente em utilizar brinquedos e brincadeiras no processo de
ensino/aprendizagem na educacao infantil de forma adequada, pois a atividade do brincar ja
existe na escola, mas na maioria das vezes essa pratica ndo é um recurso para a aquisicao de

conhecimentos e saberes.
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