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Resumo

Este trabalho foi concebido a partir das indagac¢des sobre o0 ensino de socio-
logia e a realidade sociocultural dos sujeitos no municipio de Goiania, em que
se percebeu a necessidade de um material que vise uma educa¢do emanci-
patdria e autbnoma, capaz de relacionar teoria e pratica. Com este objetivo
foi elaborado um material de apoio pedagdgico, educativo e Iudico, a saber,
um jogo de cartas estilo trunfo, denominado “Pensadores: memdrias sociais”.
Foram utilizados temas e autores/as majoritariamente invisibilizados na edu-
cagao e sociedade em geral, tracando debates acerca do conhecimento
cientifico e dos saberes tradicionais nas sociedades atuais, pensando a sua
funcao e traducdo para os espacos de educacao basica, reconhecendo que
a estrutura atual de ensino se baseia em uma educacdo bancaria, neoliberal
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e fragmentada, ndo reconhecendo o sujeito e suas particularidades. Foram
selecionadas cinco tematicas principais para serem aplicadas no desenvol-
vimento do jogo pedagdgico: educacao, classe, género e sexualidade, rela-
cOes étnico-raciais e violéncia. O desenvolvimento do jogo implementou-se
a partir de uma inspira¢ao do jogo de cartas “trunfo”, que possui eixos tema-
ticos em todas as cartas e a quantidade de pontos para cada eixo, conforme
dominio de cada autor em tal eixo. Cabe salientar, que as cartas do jogo
nao foram pensadas na perspectiva de competicdo e sim na perspectiva da
troca, complementacdo e contextualizacdo do conhecimento. A proposta é
que assim como se constroi um referencial tedrico com diferentes autores
para o0 desenvolvimento de uma pesquisa, os estudantes fossem desafiados
a utilizarem diferentes cartas, juntando diferentes autores/as para se pensar
a intervencao social e pedagdgica diante de conflitos e situacdes problemas
enfrentadas pelos préprios sujeitos em seu cotidiano.

Palavras-chave: Memarias Sociais. Diversidade. Traducao de saberes. Socio-
logia. Educacao basica.

INTRODUCAO

Este trabalho parte do interesse que emergiu a partir das indagac¢des sobre
0 ensino de sociologia e a realidade sociocultural dos sujeitos no munici-
pio de Goiania, em que se percebeu a necessidade de um material que vise
uma educacao emancipatoria e autbnoma, capaz de relacionar teoria e pra-
tica, criando-se, assim, a praxis, abordando os problemas sociais enfrentados
pelos proprios estudantes para que consigam se reconhecer no seu con-
texto social e transformar a sua realidade. Com este objetivo foi elaborado
um material de apoio pedagdégico com teor informativo, educativo e ludico,
a saber, um jogo de cartas estilo trunfo, denominado “Pensadores: criando
memorias sociais”.

Buscou-se por meio da proposta do material de apoio pedagdgico
mencionado, proporcionar o reconhecimento do sujeito em sua plenitude.
Para essa finalidade se utilizou de temas e autores/as majoritariamente invi-
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sibilizados na educacao e sociedade em geral, tragando debates acerca do
conhecimento cientifico e dos saberes tradicionais nas sociedades atuais,
pensando a sua funcdo e traducdo para 0s espacos de educacao basica,
reconhecendo que a estrutura atual de ensino se baseia em uma educacao
bancaria, neoliberal e fragmentada, nao reconhecendo o sujeito e suas par-
ticularidades.

METODOLOGIA

O trabalho foi desenvolvido na disciplina de Laboratério de Pesquisa
Aplicada a Educacao. Ocorreu presencialmente durante o semestre, com
varios temas que competem a diferentes problemas sociologicos e educa-
cionais, enfrentados pela comunidade e seus membros, fazendo parte desse
trabalho final um grupo com cinco integrantes®. Realizou-se a partir de dialo-
gos e discussao de leituras, vivéncias académicas e particulares, e, por fim, a
separacao das tematicas a serem desenvolvidas no trabalho final.

Foram selecionadas cinco tematicas principais para serem aplicadas no
desenvolvimento do jogo pedagogico: educacgado, classe, género e sexuali-
dade, relacdes étnico-raciais e violéncia. Cada integrante responsavel sele-
cionou trés autores(as) que ndo sao usualmente mencionados em materiais
didaticos, mas que possuem grande relevancia na producao do conheci-
mento no campo das ciéncias sociais internacional e brasileira. Assim foi pos-
sivel trabalhar de acordo com o eixo tematico escolhido, compreendendo a
interseccionalidade de tematicas de pesquisa dos/as/es autores/as. O desen-
volvimento do jogo implementou-se a partir de uma inspira¢ao do jogo de
cartas “trunfo”, que possui eixos tematicos em todas as cartas e a quantidade
de pontos para cada eixo, conforme dominio de cada autor em tal eixo. Cabe
salientar, que as cartas do jogo nao foram pensadas na perspectiva de com-
peticdo e sim na perspectiva da troca, complementacdo e contextualizacao
do conhecimento. A proposta é que assim como se constroi um referencial
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tedrico com diferentes autores para o desenvolvimento de uma pesquisa, 0s
estudantes fossem desafiados a utilizarem diferentes cartas, juntando dife-
rentes autores/as para se pensar a intervencao social e pedagdgica diante
de conflitos e situacdes problemas enfrentadas pelos proprios sujeitos em
seu cotidiano.

Para aprofundamento de conhecimento dos usuarios do jogo pedago-
gico foi introduzido um QR Code atras das cartas para divulgacado cientifica. A
adaptacdo teve por objetivo facilitar o acesso ao contedudo do material para
estudantes, professores ou até mesmo pessoas fora desse nucleo.

O material produzido para além de cartas informativas, tem o objetivo
de trazer conhecimento cientifico no campo das ciéncias sociais em uma lin-
guagem mais acessivel para os temas tratados pelos/as autores/as, sendo
ainda, ludico, divertido e atrativo por conta das cartas. Acompanha ainda um
livreto. Implementamos descricdes pequenas no qual tivessem informacoes
sobre 0s/as autores/as, outra sobre sua pesquisa naguele eixo tematico esco-
lhido e principais obras. Em algumas paginas é possivel localizar algumas
maneiras de se utilizar tal material, uma das ideias foi que os professores
distribuissem as cartas para os alunos/as e solicitasse a estes que pesqui-
sassem sobre e a partir disso, produzindo desde trabalhos em formatos de
videos ou escritos.

Em suma, o trabalho baseou-se nas possiveis dificuldades que os pro-
fessores podem encontrar para trabalhar os temas em questao, além de
abranger novas possibilidade de autores nao candnicos, e ao mesmo tempo,
trabalhar a autonomia para conhecimento dos sujeitos, dialogando com a
concepcao do Freire, na qual o professor educa e se educa no processo de
ensino e aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

A proposta do desenvolvimento do material didatico foi elaborada
pelos proprios estudantes na disciplina de Laboratodrio de Pesquisa aplicada
a Educacao no ambito do curso de Licenciatura da UFG. Na disciplina pro-
blematizou-se acerca das propostas de educacdo, refletindo sobre que tipos
de dialogos e fontes podem fundamentar a juncao da teoria e da pratica na
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educagdo. A partir da proposta de leitura da obra Pedagogia da Autonomia
do autor Paulo Freire, dialogando com outras leituras acerca do ensino de
sociologia na educacdo basica construiu-se uma aproximacdo das praticas
educativas em sociologia de extrema importancia para guiar diversas refle-
x0es e discussdes sobre a educacao e suas possibilidades.

Ao experienciar o ludico das cartas colocamos a educagdo como uma
pratica mais fluida e menos macante para os alunos (as), 0 mesmo facilita
0 processo de desenvolvimento social e cultural, contribuindo com a cons-
trucdo do conhecimento no dia a dia. E nesse viés que o produto apesar de
servir como apoio pedagdgico para educadores, o maior foco foi com que
fosse também um material didatico de acesso livre tanto para a comunidade
cientifica académica, quanto para a sociedade, visto que foi empregado na
intencionalidade de linguagem de facil acesso.

A vivéncia nas reunides de planejamento do material tornou possivel
pensar possibilidades de acao, motivadas pela aspiracdo da propria docéncia
e pela reflexao critica das dificuldades e resisténcias enfrentadas na pratica
docente no ensino basico em Goias e no Brasil. Foi pensando nas situacdes
escolares e com foco em mediar 0 engajamento dos alunos/as com os estu-
dos sociais que surgiu a ideia da produc¢do de divulgacdo académica de
maneira interativa. Ao escolher autores nao canonicos das ciéncias sociais
pensamos em suas produc¢des como ndo inseridas completamente em uma
|6gica ocidental, portanto, acessando outros debates que muitas vezes sao
negligenciados dentro da orbita académica. Nesse sentido, adequando
sentido para estudantes e professores, com foco na realidade da educacao
publica brasileira. Como afirma Lahire (1997) que considera que o desempe-
nho e os comportamentos da crianca sé podem ser compreendidos por meio
de uma reconstituicdo da rede de interdependéncias familiares por meio da
qual foram construidos seus esquemas de percepcao/julgamento/avaliacao,
e da maneira pela qual estes esquemas reagem ao serem postos em funcio-
namento nas formas escolares de rela¢des sociais. A logica de linguagem,
como também um movimento de acessibilidade de conhecimento dentro
do espaco de aprendizagem, busca facilitar a interiorizacdo das demandas
escolares ao interligar a coexisténcia dos costumes e caréncias educacionais

D



80
[ENESEB,

ao propiciar a pelo menos algumas exigéncias do colégio em determinada
disciplina.

Adentrar ao debate da traducao de saberes na aplicacdo de uma dida-
tica emergente, faz necessario repensar as praticas curriculares na nova
conjuntura neoliberal como projeto educacional basico, como também a
constru¢ao curricular dos cursos de graduacdo. Nao distante, partindo de
tal realidade, que fortaleceu os principais debates e traz hoje para a ciéncias
SOociais uma caracteristica pouco comum, que é o fortalecimento da socio-
logia na educacdo basica. Tratar nesse relato o curriculo € relatar parte do
experienciar na constru¢do do material produzido, pois, se nao fosse pelas
dinamicas da disciplina de laboratério de pesquisa aplicado a educacao, o
ato de enxergar o ensinar como uma atitude que exige riscos do proprio
pensar no que tange ao novo, como aceita¢do (FREIRE, 1996) para trabalhar
novas emergéncias educacionais, nao seria possivel.

Nessa perspectiva da coragem para os desafios contemporaneos que
sao demandados de novas construcdes/atualizacdes sociais, a constante
atualizacao da aplicagdo didatica na esfera académica para a formacgdo de
professores, foi uma das preocupa¢des ao pensar estratégias de aplicacao
para a complexidade da estrutura cultural que é a escola, em que permeia
varias realidades e contradi¢cBes sociais. Apoiando-se nisso, e permitindo-se
indignar com a frente ampla que esta sendo desmobilizada e precarizada na
educacdo que vem sendo fruto de uma atividade educacional neoliberal que
investe em vouchers da desigualdade (Friedman, 1985; Chubb & Moe, 1990),
nesse sentido, que, procuramos ndo somente indignarmos, mas também
procurar frente de acdo comprometida com o objetivo de transformar tal rea-
lidade, de maneira engajada, comprometida e esperancosa. (HESSEL,2011).
Em detrimento de tal abordagem, pensar a l6gica dos jogos, requer pensar,
sobretudo, nos individuos que vdo acessar o material, mesmo que por obje-
tivo seja torna-lo de acesso a qualquer pessoa, sendo assim, 0 jogo é um
objeto cultural como afirma os autores Salen e Zimmerman (2017) e Huizinga
(2019), nessa perspectiva cultural, o circulo magico formado na experiéncia
de jogar um jogo com interacdo ludica, leva o individuo a limiares, que em
vias de exemplificacao, ao quebrar regras, jogadores deixam de serem joga-
dores para serem designs do jogo. Assim como a escola e as condicdes reais,
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que os jogos também podem refletir ideologias, assim como também pode
ser espaco de potencializar a partir do ludico, o pensamento critico.

O material produzido, desde o inicio foi planejado na l6gica de atender
demandas sociais e respostas aos problemas sociais que estao intrinseca-
mente ligados a rotina. Por motivac¢do, escolhemos produzir algo que traba-
lhasse os marcadores sociais da diferenca, foi considerado as singularidades
presentes em individuos de um mesmo grupo (LAHIRE,1997). Por objetivo,
espera-se que 0s saberes desses autores sejam construidos na pratica
comunitaria, fazendo com que suas experiéncias sociais sejam levantadas,
e consequentemente discutidas (FREIRE, 2019). Tais objetivos, direcionaram
adaptar o que antes era cartas informativas, em um jogo, que os individuos
pudessem solucionar problemas sociais na utilizacao das/dos autores colo-
cados, para contornar, o ludico para a experiéncia critica, esta na transposi-
cao tedrica, em que, posto um desafio, os integrantes do jogo sao engajados
a procurar uma solucdo nos autores postos.

O DESAFIO DA TRADUCAO DE SABERES PARA A EDUCACAO
BASICA

Desde o principio nao era uma meta transferir uma competicao entre
autores, pois consideramos todos de grande importancia para a constru-
¢ao da opinido critica, é intencional construi-los de maneira que ndo diminui
importancia de um e aumente de outra/o, para que atinja o imaginario de
que se deve e pode, abracar todas as teorias colocadas. Foi empregado tal
engajamento partindo da solu¢ao em si aos problemas sociais e ter a quem
recorrer para compreender os mesmos. Sendo assim, pensar a educacdo
como movimento de construir e desconstruir, € que buscamos sempre um
carater transformador, libertador e engajado na traducao desses saberes
sociais, e se pensar a partir de tal perspectiva, nos permite pensar o movi-
mento do engajamento, como coloca Bell Hooks;

Varios estudantes frequentemente sentem que nao tém voz,
gue nada do que dizem vale a pena ser ouvido. Por isso é que

a conversa se torna uma intervencdo tao importante, porque
nao s6 abre espaco para todas as vozes como também pres-
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sup8e que todas as vozes podem ser ouvidas (Hooks, 2020, p.
83).

Para Hooks, a utilizacdo da conversacdo em sala de aula, fomenta com-
partilhamentos de ideias entre estudantes de suma importancia para 0 movi-
mento dos afetos, em que tal didlogo evita competicdo e cria-se uma esfera
de transformacao e possibilita 0 espaco que o outro ocupa. Nessa linha de
pensamento, procuramos nesse jogo, fazer dele um material de apoio peda-
gogico que para além de atingir a sala de aula, atinja também para fora dela,
pois é visto potencial de transformar a realidade das pessoas.

O DESAFIO DA ATUALIZACAO E CONTEXTUALIZACAO DO
CONHECIMENTO NA EDUCACAO BASICA

Trabalhar com perspectivas ndo candnicas no ensino basico se mos-
tra de suma importancia, para o desenvolvimento do pensamento critico e
uma pratica de educacao da transformacao da realidade dos sujeitos, é des-
construir e lutar com um sistema de visdo que se volta majoritariamente ao
estudo das teorias eurocéntricas e em sua grande maioria composta por
homens. Diante disso, pensar a realidade do sujeito a partir de outras pers-
pectivas, trabalhando temas atuais com autores/as que se aproximam mais
das realidade e vivéncias dos/as estudantes, pode relevantemente contribuir
na experiéncia formativa dos/as estudantes do ensino médio.

Haja vista que se costuma construir as reflexdes no processo de ensi-
no-aprendizagem com base em teorias que sdo fruto de uma realidade
exportada de outros paises (euro), de outras culturas e portanto, muitas
vezes distanciada do mundo concreto dos/as estudantes. Nesse sentido,
adequando sentido para estudantes e professores, com foco na realidade da
educacdo publica brasileira. Como afirma Lahire (1997) que considera que o
desempenho e 0s comportamentos da crianca s6 podem ser compreendidos
por meio de uma reconstituicao da rede de interdependéncias familiares por
meio da qual foram construidos seus esquemas de percepcao/julgamento/
avaliacdo, e da maneira pela qual estes esquemas reagem ao serem postos
em funcionamento nas formas escolares de relaces sociais.
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Ao escolher autores ndo candnicos das ciéncias sociais ou que dialo-
gam com problemas sociais, pensando em suas producdes como nado inse-
ridas completamente em uma légica ocidental, pretende-se demonstrar que
apesar do ideal hegemdnico de conhecimento ter se tornado dominante,
trata-se de uma perspectiva e portanto ndo € Unica e nem universal, possibi-
litando acessar debates que muitas vezes sdo negligenciados e marginaliza-
dos no contexto da 6rbita académica.

Assim, pensar a realidade do sujeito a partir de outras perspectivas e
contextos, mais proximas da realidade dos estudantes de ensino médio bra-
sileiro oportuniza trabalhar temas atuais com possiveis autores proximos de
suas realidades e vivéncias, podem ser fatores que promovem maior envolvi-
mento do educando com o processo de ensino-aprendizagem por fazer mais
sentido com o conhecimento obtido através de suas experiéncias.

Sendo assim, a presente proposta é uma pratica pedagoégica funda-
mentada na diversidade de pensamentos e perspectivas, apresentando e
utilizando autores/as que questionam ou constroem Novos pensamentos,
conceitos e abordagens de temas sociais e por isso, por vezes sdo silencia-
dos dentro da escola, tornando-se a escola uma instituicao reprodutora de
preconceitos e discriminacdes. E diante desta problematica, que idealizamos
a propria escolha de autoras/es ndo candnicos que trabalham com temas
importantes e atuais.

Para cada eixo tematico, buscou-se introduzir autores cruciais, que
debatem uma educacao para a diversidade, pelo reconhecimento do outro
e dos “subalternos”, mostrar a juventude que pessoas com histérias pareci-
das com a deles estdo ocupando ou ocuparam a academia, indo além, cons-
truindo conceitos, pensamentos, lutas e resisténcias, seria uma forma de
mostrar que o conhecimento produzido por esses sujeitos € uma forma de
transgressao da realidade imposta.

Para exemplificar, foram contemplados alguns autores/as, tais como:
Marta Quintiliano que ao dialogar sobre linhas de interseccionalidade como
mulher, quilombola, negra, traz um nova forma de pensar o afeto da popu-
lacao negra e redes de afeto, negra, negra quilombola e indigena, isso em
didlogo com autoras/es indigenas, mostrando nao sé o papel da luta e da
resisténcia ante o sistema dominante, mas também a relevancia do amor
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e das redes de apoio que esses grupos constroem, como aponta Marta, “O
amor cura, transforma, recria e cria redes de afetos, indigena, trans, gays,
lésbicas afetivos” (QUINTILIANO, 2019, 82)

Dessa forma, a pensadora Marta desenvolve a reflexao sobre a falta
de afetos dos povos negros, e com isso, trabalha o resgate dos afetos, mos-
trando assim, a importancia de trazer pensadoras/es ndo somente candnicos
para dentro dos muros da educacao basica.

Além de contar com outras/os autoras/es alguns irdo discutir género,
um assunto velado por muito no ensino médio, assim anulando corpos e
sexualdiade tidos como “diferentes”, principalmente no cenadrio politico e
ideoldgico brasileiro, além do fato da dificuldade de encontrar pensadores
canones discutido no ambito do ensino medio, porém se faz uma discussao
de urgente necessidade, pois esses sujeitos sdo vitimas de extrema violéncia
em uma sociedade que produz e reproduz preconceitos, a educacdo pode
ser libertertaodra e nesse sentido, um espaco para fomentar o combate
diante aos preconceitos, mas € necessario se fazer com uma educacdo critica
e reflexiva carregada de intencionalidade transformadora.

Em dialogo com a autora Jaqueline Gomes, que discute e reflete a ques-
tao de género no ambito social

Entretanto, o fato é que a grande diferenca que percebemos
entre homens e mulheres é construida socialmente, desde o
nascimento, quando meninos e meninas sao ensinados a agir
de acordo como sao identificadas, a ter um papel de género
"adequado”. Como as influéncias sociais ndo sao totalmente
visiveis, parece para nos que as diferencas entre homens e
mulheres sao “naturais”, totalmente bioldgicas, quando, na
verdade, boa parte delas é influenciada pelo convivio social.
Além disso, a sociedade em que vivemos dissemina a crenca
de que os 6rgdos genitais definem se uma pessoa é homem
ou mulher. Porém, a construcao da nossa identificacdo como
homens ou como mulheres ndo € um fato bioldgico, é social.
(GOMES, 2012, p.8)

A partir disso, a autora trabalha com a concepc¢ao de identidade mascu-
lina ou feminina, constroi-se socialmente, ndo sendo o género determinado
puro e simplesmente de acordo com a biologia. Desta forma, mostrando a
necessidade de discutir sexualidade e género para além dos muros da ins-
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tituicao, os proprios alunos/as sao interpelados por essas questdes, pois a
escola é confrontada com os problemas sociais, dessa maneira, o conheci-
mento e representatividade de todas/os autoras/es escolhidos ajudam as
alunas/os/ do ensino médio refletir, agir e transformar sua realidade, pois
ndao somos sujeitos determinados. Nesse sentido, Freire aponta “Significa
que somos seres condicionados, mas nao determinados. Reconhecer que a
Histdria é tempo de possibilidade e nao de determinismo, que o futuro, per-
mita-se-me reiterar, é problematico e nao inexoravel.” (FREIRE, 1996, p.10).

E necessario apresentar e ensinar de uma forma correta com novas
ferramentas fomentadoras da diversidade das produc8es do conhecimento,
partindo dessa premissa, o jogo dialoga com autores/as/Is, Kazumi Sassaki,
Jaqueline Gomes de Jesus, Achille Mbembe, Alba Zaluar, Marta Quintiliano,
demonstrando que é possivel uma mudanca de narrativa e perspectivas no
ensino-aprendizado dos sujeitos.

Portanto pensar a educacdo, requer intencionar processos de mudan-
cas que se efetivam todos os dias no mundo, a resisténcia da abertura para
0 reconhecimento e mudanca das narrativas no ambito escolar, faz notar a
necessidade de que a escola esteja em movimento, assim como no mundo
jamais cessa a mudanca, a escola que € uma instituicdo social deve todos 0s
dias desconstruir-se e reconstruir-se.

Sendo assim, a escola precisa “esperancar” com o Paulo Freire, tecer
afetos como os apontados por Marta Quintiliano, questionar as definicdes
de género como faz Jaqueline Gomes, oferecer a educacdo inclusiva como
ressalta Kazumi Sassaki. E necessario uma reflexibilidade e uma responsabi-
lidade com o outro envolvido no processo de ensino-aprendizagem, nesse
sentido, o livro Composto Escola: comunidade de sabencas vivas aponta

[...JManter a escola funcionando # Deixar a escola funcio-
nando. Estas sentencas, cuja operacao € a diferenca, nao sdo
a sintese e nem o eco inaudito do espaco, se ndo sua propria
maquinacao politica. Dois verbos, dois modos de pensar o fun-
cionamento da escola e o seu projeto politico pedagdgico. no
dicionario, manter o verbo presente na primeira sentenca pode
ser lido como “fazer ficar em uma determinada posicao, estado

ou situacao “. Obedecer a alguma coisa por dever. Etimologia:
latim vulgar manutenere, de manus, -us, mdo +teneo, - ere, ter,
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segurar”. Segurar na mao e asseqgurar, portanto, que as coisas
continuem como estdo. Reitera, num gesto conservador, a car-
tilha. Manter é da ordem da propriedade e do dominio. Nou-
tra direcao “mover-se para fora de.” Uma escola que se move
para fora dela. Deixar, é, aqui um sopro de liberdade.(FIRMEZA,
2022, p.28)

Portanto, esses/as autores/as discutem, a sala de aula, fora de uma
l6gica hegem©dnica, tem poténcia para ser um sopro de liberdade, promo-
vendo mudancas no processo de ensino-aprendizagem dos sujeitos, trans-
gredir a logica do sistema bancario, neoliberal e mercadoldgico, sendo uma
pratica pedagodgica que se constitui enquanto um sopro de liberdade e espe-
ranca.

CONSIDERACOES FINAIS

Nosso trabalho apresenta resultados qualitativos, visto que se trata da
observacdo e relato de experiéncia documentando o processo de construcao
do projeto e protétipo, em que foi priorizado na perspectiva de construir
um material resultante de pesquisa académica, uma tradu¢dao académica
para a comunidade externa. Nesse sentido, é traduzido um relato de como
foi a experiéncia dos discentes de construir tal material e suas discussdes e
motivacdes para o desenvolvimento do protétipo de apoio pedagogico. Em
suma, a producdo do material pedagdgico foi proficua por proporcionar uma
reflexao critica sobre o exercicio de tradu¢do de saberes académicos para o
espaco escolar e o ludico em consonancia com teorias da educacdo e socio-
logia da educagao.
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