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RESUMO

No presente trabalho pretende-se ressaltar a educagdo como questdo fundamental
no que se refere a integragdo das novas tecnologias que exigem do individuo com-
peténcias e habilidades especificas para atuar na sociedade. Entidades como FIESP,
ABDI, CNI para o mercado de trabalho nos dias de hoje e no futuro séo a base tedrica
do trabalho. As novas tecnologias se impuseram cada vez mais com aparatos tecno-
l6gicos que se apresentam em diversas formas na sociedade. Fabricas inteligentes
estdo no campo, nas cidades, enfim a automacéao ja impactou 0 nosso cotidiano com
a exigéncia de novas competéncias, mas sobretudo com uma conscientizagdo de que
nao podemos mais agir sem o cuidado acurado com a sustentabilidade e atengdo aos
recursos naturais cuja auséncia serd drastica. Se a educagdo néo for priorizada de
modo consciente, sustentavel e colaborativo de nada adiantard a presenca de novas
tecnologias que nédo preveem a presencga do ser humano em um mundo diverso e cada
vez mais exigente de posturas atualizadas. Além disso, considera-se que o mercado
cobra mudangas a educagao, a fim de que capacite os individuos, habilitando-os para
trabalhos e comportamentos diferenciados diante das novas posturas exigidas para
0s tempos que surgem com a industria a cada ciclo de evolugdo da sociedade. N&o se
trata mais de pensar em futuro, sendo em analisar diariamente o presente, provocando
mudangas comportamentais que, cientes da crise do ecossistema, possamos agir de
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forma consciente, em prol ndo do esta por vir, mas o0 que ja se apresenta em nosso
cotidiano.
Palavras-chave: Educacéao, Tecnologia, Sustentabilidade, Agdes Colaborativas
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contexto atual da sociedade da informacao gera diferentes questdes em rela-

¢do a sua extensdo ndo s6 no campo da industria, como também no mundo

do trabalho e em sequéncia atinge o universo da formagao dos individuos
para ingressar nesse novo mercado de trabalho repleto de visdes e pré-requisitos
para nele atuar.

Tanto Houaiss quanto Aurélio em seus dicionarios apresentam a definicdo
para sustentabilidade como a capacidade de criar meios para suprir as necessi-
dades bdsicas do presente sem que isso afete as geragGes futuras, Aurélio ainda
acrescenta a fim de maior esclarecimento o que compreendem tais necessidades
basicas: normalmente se relaciona com agdes econbémicas, sociais, culturais e
ambientais. Assim, ha clareza no que é necessario para atingir um equilibrio formal
entre os habitantes, o meio social e 0 ambiente que nos envolve.

A Carta da Terra, no paragrafo Justiga Social e Econdmica é onde se encontra
o principal sendo, um dos mais importantes itens da Carta, isto €,

(...) afirmar a igualdade e a equidade dos géneros como pré-requisitos
para o desenvolvimento sustentdvel e assegurar 0 acesso a educagao,
assisténcia de salde e as oportunidades econémicas.

Frequentemente se percebe algumas tensdes entre os valores destacados,
mas também se considera que nada sofrera mudanca caso de fato ndo seja priori-
zada a educagao em sentido amplo, isto €, propiciar acesso aos meios de educagao
de forma diversificada; permitindo a convivéncia com a cultura, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

A partir da educagdo poder-se-a, entdo, pensar em um desenvolvimento
sustentavel, uma assisténcia a saude de forma acessivel a todos sem qualquer dife-
renciagao entre os que precisam. Somente o investimento, a preocupagédo com a
educacgado poderdo permitir que de fato haja uma distribuigdo da riqueza de forma
mais equanime entre os habitantes. A educacao sem duvida é a melhor perspectiva
para o crescimento social e econdémico de uma sociedade.

Quando se fala em educagdo, ndo se fala em projeto a cada periodo eleitoral.
Ela demanda projetos de médio e longo prazos, investimentos independentes da
teoria politica em vigor.

Por isso a sustentabilidade envolve a conscientizagdo de cada individuo e
para tal necessita-se de um esforgo social, quer dizer, que toda a sociedade esteja
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indiferente a posicoes politicas momentaneas em prol da construgdo de uma socie-
dade mais democratica.

Também se acredita que é 0 mercado quem cobra mudangas a educagdo, a
fim de que capacite os individuos habilitando-os para trabalhos e comportamentos
diferenciados diante das novas posturas exigidas para 0s tempos que surgem com
a industria a cada ciclo de evolugdo da sociedade.

1. INDUSTRIA

Ao longo da histéria da sociedade inimeras mudancas, as vezes, drasticas
vém acontecendo. O quadro a seguir apresenta um panorama das renovagdes ocor-
ridas no universo industrial ao longo do tempo:

+ produgdo mecanica
12 - final do século XVIII |+ criagdo da mdquina a vapor
- torna ultrapassado o trabalho artesanal

+ surgimento da linha de montagem

+ eletricidade

- divisdo de trabalho

+ desenvolvimento da indUstria quimica
+ expansdo da malha rodovidria

+ petroleo

+ produgdo em massa

+ enlatamento dos alimentos

22 — a partir de 1870

3% —inicio da década de |+ substituicdo da mecanica analdgica pela digital (microcomputadores, inter-
1970 net, digitalizagdo de arquivos, invengéo robdtica)

+ guerra fria, fim da Russia (19971)

+ introdugdo de novas fontes de energia: nuclear, solar, edlica
42 —inicio de 2011 + desenvolvimento da engenharia genética e da biotecnologia
+ novos métodos de agricultura

+ aumento da automagao dos meios de produgédo

+ governo alemao apresenta na Feira de Hanover uma série de estratégias tec-

42 —inicio de 2011 g
noldégicas

A Industria 4.0 representa 0 momento atual, resulta de pluralidade de tecno-
logias relacionadas com o mundo da produgdo. A diversidade de tecnologias tem
condicdes para por em prética as chamadas fabricas inteligentes (smart factories)
que podem tornar mais eficiente a integragdo entre maquina, pessoas e recursos
(HERMANN, PENTER, OTTO (2015) apud Tessarini e Saltorato).
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Identifica-se que as revolugdes industriais estdo separadas pelos impactos
produzidos em cada periodo pelas novidades industriais que iam surgindo. O obje-
tivo sempre foi avangar na producao; hoje, espera-se que a industria 4.0 proporcione
melhorias nos processos industriais nos setores da fabricagdo, na engenharia, na
cadeia de abastecimento, na utilizagdo de materiais e na gestao do ciclo vida.

Outro ponto aspirado pela nova revolugédo € a integragao entre o homem e
a maquina, buscando eliminar as atividades repetitivas, assumindo ele o papel de
planejador, procurando atender as necessidades do publico e simultaneamente pro-
mover uma produgdo mais concisa.

Ha tedricos que creem que a 4@ revolucgéo seria uma continuacao da revolu-
¢ao anterior ampliando o conjunto de tecnologias inovadoras; € certo também que
tal automagdo tera sérias consequéncias no universo do trabalho, porque softwares
substituirdo muita mao de obra.

Entretanto, o potencial da Industria 4.0 em produzir com eficiéncia a partir da
integragdo entre maquinas, pessoas e recursos certamente provocara impactos, o
que dependera de como sejam aceitos tantos desafios a superar.

Um dos desafios a ser enfrentado esta na area social com reflexos na forca
de trabalho, quando sera necessario aperfeicoamento para manter-se no mercado,
além de adquirir novas competéncias com a finalidade de incorporar tecnologias,
garantindo sua qualificagdo para o mercado surgente.

Quanto a industria ja ha projetos para o desenvolvimento e implementagéo
do processo das novas tecnologias para as grandes mudancas a serem postas em
pratica para a insercao no novo mercado mundial.

Mas e o lado humano nas grandes mudangas: 0 que € necessario, COmo
atualizar-se para permanecer no mercado? Inicialmente, sabe-se que a revolugao
4.0 estd calcada em altas tecnologias objetivando a otimizagdo da industria e a
redugdo do desperdicio. A Agéncia Brasileira de Desenvolvimento Industrial (ABDI)
e a Federagdo das Industrias do Estado de Sao Paulo (FIESP) ja langaram o projeto
‘rumo a industria 4.0" para divulgacédo do que compreende a revolugao 4.0.

As mudancgas em sociedade estdo sempre entrelagadas, ndo ocorrem de
modo isolado. Agora, que competéncias sdo necessarias para manutencao do tra-
balhador no mercado? Entre as competéncias exigidas esta a funcional que abrange
o desenvolvimento técnico, profissional e comportamental relacionado as atitudes
do individuo; social ligada a capacidade de relacionar-se e trabalhar com outros
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trabalhadores. E aqui entra a questdo de como preparar ndo s6 o futuro, mas tam-
bém o presente.

0 professor Eduardo Zancul (Poli-USP) caracteriza o profissional do futuro
como aquele que devera ter: habilidade com o mundo digital, precisara ser multi-
disciplinar, saber conceitos de informatica, matematica, tecnologia da informacao,
robotica.

2. SUSTENTABILIDADE

Uma sociedade para alcancar o patamar de equilibrio entre os seus cidadaos
e 0 meio em que vive € essencial que busquem harmonizar os trés pilares que com-

pdem a sustentabilidade:
social

econdmico ambiental

O pilar social compreende o capital humano, propiciando o desenvolvi-
mento individual e coletivo; enquanto o econémico refere--se a distribuicéo e ao
oferecimento de produtos que deve ocorrer de forma justa em relagdo aos outros
concorrentes do mercado; e 0 ambiental em que € primordial 0 emprego de praticas
que estejam de acordo com as praticas de reciclagem, reflorestamento, energia
renovavel, reutilizagdo de dgua, sendo necessario planejamento em curto, médio e
longo prazos.

0 desafio ambiental referente aos recursos naturais apresenta-se perigosa-
mente escasseando-se. Sendo assim, é fundamental buscar desenvolver em cada
individuo a percepgdo da existéncia de uma grande crise no ecossistema, isto &, 0
habitat em que se vive esta deteriorando-se mais rapidamente que se pode imaginar.

Ha necessidade de atentar-se para o grande problema que circunda o pla-
neta, mas nao se pode responsabilizar este ou aquele pais por tal destrui¢éo, pois
todos de alguma forma tém dado sua contribuicdo para a devastagao ambiental que
se esta presenciando.

A Carta da Terra ratificada pela UNESCO e aprovada pela ONU em 2002:

Estamos diante de um momento critico na histéria da Terra, numa época
em que a humanidade deve escolher seu futuro. A medida que o mundo
se torna cada vez mais interdependente e fragil, o futuro enfrenta, ao
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mesmo tempo, grandes perigos e grandes promessas. Para seguir
adiante, devemos reconhecer que, no meio de uma magnifica diversi-
dade de culturas e formas de vida, somos uma familia humana e uma
comunidade terrestre com um destino comum. Devemos somar forgas
para gerar uma sociedade sustentavel global baseada no respeito pela
natureza, nos direitos humanos universais, na justica econémica e numa
cultura da paz. Para chegar a este propdsito, € imperativo que nds, o0s
povos da Terra, declaremos nossa responsabilidade uns para com os
outros, com a grande comunidade da vida, e com as futuras geragoes (A
Carta da Terra, 2002).

A Carta representa um chamado acerca dos riscos que avaliam estar sobre a
humanidade, além de apontar rumos a serem comparticipados por todos.

Durante o evento da “Rio 92" nasceu um relatdrio denominado “Nosso Futuro
Comum”, em que estd presente uma das definigdes mais divulgadas a respeito do
conceito sustentabilidade registrado pela ONU:

0 desenvolvimento sustentavel é aquele que atende as necessidades do
presente sem comprometer as possibilidades de as geragdes futuras
atenderem as suas préprias necessidades.

Em face das grandes agressdes ao meio ambiente tanto por paises desenvol-
vidos como por subdesenvolvidos é fato que o processo de sustentabilidade, ainda
ha muito que modificar no comportamento humano.

Como hem destaca Lucie Sauvé (2005) a solugdo para 0 momento seria o
envolvimento de comunidades locais:

A educagao ambiental visa a induzir dinamicas sociais, de inicio na comu-
nidade local, e, posteriormente, em redes mais amplas de solidariedade,
promovendo a abordagem colaborativa e critica das realidades socioam-
bientais e uma compreensdo autébnoma criativa dos problemas que se
apresentam e das solugdes possiveis para eles.

Verifica-se que diante das novas tecnologias, novos comportamentos sao
esperados tanto para permanecer no mercado, quanto para continuar usufruindo
de tudo o que o meio ambiente disponibiliza. Enfim, é preciso compreender que a
sustentabilidade consiste em encontrar meios de produgéo, distribui¢do e consumo
dos recursos existentes de forma mais coesiva, economicamente eficaz e ecologi-
camente viavel.
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Entenda-se que para ocorrerem tais mudancas, necessario implementar a
reformulagdo do sistema educacional para atender as necessidades do trabalhador
de manter-se empregado e a preparagao dos futuros trabalhadores.

3. EDUCACAO

Ahistoria da educacao € paralela a evolugdo da humanidade, pois sempre pro-
curou atender as demandas sociais, politicas, culturais e trabalhistas da sociedade.

Em meados do século XVIII em Portugal, 0 Marqués de Pombal fez inimeras
reformas na educagdo que, por sua vez, acabaram refletindo no Brasil enquanto
colénia de Portugal. Em seu bojo reformista estava retirar o poder educacional
exercido, até entéo, pela Igreja, passando--0 para o Estado, 0 que em verdade néo
apresentou grandes mudangas, uma vez que 0 ensino permaneceu como enciclopé-
dico, com objetivos literarios e disciplinares.

A Reforma de Benjamin Constant que propunha o oferecimento de disciplinas
cientificas nos curriculos, ndo logrou ser posta em pratica, porque suscitou nas eli-
tes de entdo uma ameaca a formagao dos jovens. Sem apoio politico da sociedade
a reforma que apresenta uma organizagao dos diversos niveis de ensino do sistema
educacional ndo foi adiante.

As demais propostas de reforma educacional também néo alcangaram éxito:
o Cddigo Epitacio Pessoa (1901) - destaca a parte literdria ao incluir a légica —; a
Reforma Rivaddvia (1911) - pregava a liberdade de ensino e de frequéncia; — as
reformas pedagdgicas ndo conseguiram resolver os diversos problemas educacio-
nais. Portanto, identifica-se que a educagao ao longo do tempo esteve atrelada aos
interesses ora de elites, ora em fungdo do modelo socioecondmico prevalente.

Saltando no tempo, no inicio do século XX presencia-se o inicio do ocaso do
modelo agrario e a impulsdo do processo de industrializagdo, em que se propunha
uma convivéncia salutar do homem com a tecnologia e a ciéncia. Embora ainda
hoje se presencie uma enorme desconfianca sobre tal relacionamento, mudancas
$30 necessarias; entretanto a que prego e como? O que € oferecido ao individuo que
esta vivenciando tais transformagoes?

0 quadro abaixo apresenta um conjunto de caracteristicas relativas a educa-
¢do ao longo da historia, cotejando-se com o quadro anterior da Revolugdo Industrial:
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+ conceitos e praticas passados de geragao para geragao

+ focado no professor que ensinava todas as disciplinas para um Unico
12 Final do século XvIIl | alunoem casa
- aprendizagem focada na instrug&o direta e na memorizagao

- professor transmissor do saber

+ educagdo mecanizada

: + ensino coletivo
28 a partir de 1870
+ escolas industriais - formagdo em massa, com regras e horarios, tarefas

baseadas na repeticéo

+ processo da globalizagdo
+ revolugdo digital; 1990 desenvolvimento da internet
+ proposta do aluno protagonista da aprendizagem

+ nesse modelo aprender = colaborar, ter pensamento critico, ter autono-

mia, ser criativo, ser flexivel, ser participativo, saber pesquisar e resolver
a ik

- uso de tecnologias digitais; ensino hibrido (experiéncia offline e on-line)
+ projetos educacionais interdisciplinares
+ processo ensino-aprendizagem - coletivo e compartilhado

+ educagdo baseada em aprender fazendo (learning by doing)

+ 0 centro da aprendizagem esta nos processos ou nos modos de ensinar
« aprendizagem significativa baseada na experiéncia

+ construgdo de objetos ‘mdo na massa’ (cultura maker / do it youself -
(DY)

42 século XXI - criatividade

- metodologias ativas (ensino hibrido, sala de aula invertida, aprendizagem
pautada em projetos, uso multidisciplinar de Ciéncias, Tecnologia, Enge-
nharia e Matematica)

+ era digital em rede

A educacgdo 4.0 requer transformagao na forma de conduzir o processo de
aprendizagem. Para Souza e Vasconcelos (2018) caracteriza-se pela inovagéo a
partir do ensino pratico das tecnologias, apresentando como resultado dessa inova-
gdo diversos conceitos como aprender fazendo (learning by doing), aprender com
os erros ou falhas (learning by failing) e, por fim, a autonomia do estudante em néo
se submeter a regras inflexiveis durante a sua aprendizagem (self management).
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Observa-se que a proposta da educacéo 4.0 é bastante arrojada em termos
das competéncias esperadas, cuja inten¢ao € aproximar a educacao das evolugoes
tecnologicas presentes na sociedade e nas empresas, no sentido de uma comu-
nicagdo mais direta com as novas geragdes. Como desafio fundamental deseja
aprimoramento e a inovacao que abrange mudangas profundas na forma de apren-
der, requerendo uma nova forma de ensinar.

Para tanto, as Diretrizes Nacionais da Educagao Basica (DCN) constituem-
-se como referéncia no pais para a formulagdo/reformulagdo dos curriculos dos
sistemas e das redes de ensino dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios
abrangendo as propostas pedagdgicas das instituicdes de forma geral.

Outro ponto a destacar é a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que
engloba a politica nacional da Educagao Basica colaborando para o alinhamento de
politicas de agbes no que se refere primordialmente a formagao de professores, a
elaboragdo de conteudos educacionais e aos critérios para a oferta de infraestru-
tura para o desenvolvimento da educagéo.

Para Tardif (2010)

(...) os saberes que constituem a formagéo docente estédo distribuidos
entre saberes pessoais, saberes oriundos da formagao da pratica profis-
sional e saberes que advém de sua formagé&o escolar anterior deveréo ser
acrescentados os saberes midiatizados.

Esse profissional estd sendo preparado para atuar na nova forma de ensi-
nar/aprender? Estd de fato atualizado nas diversas modalidades que abrange a
nova forma: EaD, as metodologias ativas, 0 uso de plataformas de reunides on-line,
ensino hibrido?...

Na visdo de Silva (2018) o educador assume o papel de orientador para a
busca das ferramentas necessarias para a resolugdo dos problemas. Para esse
novo perfil docente, o autor afirma que uma possibilidade sera a criacdo de parce-
rias com empresas de tecnologia para compartilhar equipamentos e apoio na mao
de obra, ja que professores terdo de ser treinados nessa nova metodologia.

O professor passa a ter de ser ora curador, ora autor, ora mediador, porém a
educacao 4.0 apresenta desafios que envolvem discussdes recorrentes na socie-
dade: as condigdes de trabalho, salario, formacgdo, infraestrutura nas escolas...

Apesar de a educacéao ser a alavanca para grandes mudancas sociais, tam-
bém ¢é claro que é um dos setores mais retrégados no que se relaciona ao uso
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de internet e/ou tecnologias digitais no universo escolar, a confirmar como foi o
desempenho do ensino no periodo da pandemia da Covid-19.

Outra questao que se apresenta é o papel a ser desempenhado pelo aluno de
ser capaz de encontrar, usar, tornar a aprendizagem significativa. Ele ja apresenta
caracteristica de aprender sozinho (machine learning)?

0 que se pode alinhar entre a Educacéo 4.0 e Educacéo 5.0 diz respeito ao
individuo enquanto motor da sociedade, mas que exige dele uma série de habilida-
des, competéncias e estrutura pessoal fundamentalmente. Dessa forma, no sentido
de uma pratica educacional cada vez mais em acordo com a proposta do conceito
de Educagéo 5.0 em sala de aula, 0 Ministério da Educagdo (MEC) elaborou na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) diretrizes sobre competéncias socioemocionais.

Na BNCC, competéncia se refere a mobhilizagdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores que visem resolver demandas do cotidiano, do pleno exercicio da cidada-
nia e do mundo do trabalho. Enfim, quando a BNCC define essas competéncias
identifica que a “educacao deve afirmar valores e estimular agdes que contribuam
para a transformacao da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa e,
também, voltada para a preservagdo da natureza” (BRASIL, 2013), além de apresen-
tar-se alinhada a Agenda 2030 da Organizagao das Nagdes Unidas (ONU).

E fundamental a referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) docu-
mento normativo definidor do conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais a serem desenvolvidos pelos alunos ao longo das etapas e modalida-
des da Educacgdo Basica. Assegura--se a partir daf seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, de acordo com o Plano Nacional de Educagéo (PNE).

0 documento aplica-se exclusivamente a educagdo escolar, como a define
0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996). Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens essenciais definidas
na BNCC devem assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competén-
cias gerais, que, pedagogicamente, consubstanciam os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

E relevante que a competéncia seja definida como a mobilizacdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores que se direcionem as demandas complexas
do cotidiano, do trabalho produtivo em prol da sociedade e do pleno exercicio da
cidadania.
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Assim, a BNCC prop0e que seja extinta a fragmentagéo disciplinar do conhe-
cimento, considerando o estimulo a sua aplicagdo na realidade, dando sentido ao
que se aprende visando forte protagonismo do estudante em sua aprendizagem e
na construcdo de seu projeto de vida.

Observem-se 5 das competéncias apresentadas na BNCC:

AUTOCONSCIENCIA: com foco na percepcdo, exercitando a autocon-
fianca e a autoeficdcia;

CONSCIENCIA SOCIAL: analisar as questdes em perspectiva, ou seja, pro-
movendo empatia, considerando a diversidade com respeito aos outros;
AUTOGESTAOQ: aprender a lidar com estresse, focar na disciplina, ter auto-
motivagao, construindo habilidades organizacionais;

HABILIDADES DE RELACIONAMENTO: construir comunicagao adequada,
estabelecer relagdes proficuas, adaptar-se a trabalhar em grupo;
TOMADA DE DECISAO RESPONSAVEL: identificar problemas, analisar e
avaliar situagdes, aquelas inclusive que envolvem o grupo organizacional
na base da ética e da sociabilidade.

Estas 5 competéncias socioemocionais sdo, na verdade, um recorte das 10
competéncias gerais estabelecidas pela BNCC que norteiam o trabalho de escolas
e professores na educagao basica, o que indica que elas devem ser desenvolvidas
em conjunto na sala de aula.

Desde as décadas finais do século XX e inicio de XXI Estados e Municipios
vém priorizando o desenvolvimento de competéncias na elaboragao de seus curricu-
los, sendo verificada tal preocupagdo em diversos paises. Também se destaca nas
avaliagbes internacionais da Organizagao para a Cooperagao e Desenvolvimento
Econémico (OCDE), coordenadora do Programa Internacional de Avaliagdo de
Alunos (PISA) e da Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO).

EDUCACAO0 5.0

Na proposta da Educagdo 4.0, o papel da tecnologia é promover ao apren-
dizado e as instituicdes de ensino, mais rapidez com novas propostas, a internet
das coisas, machine learning, gamificagéo, entre outras inovagoes. A intencéo seria
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aproximar a educacao a evolugdo tecnoldgica presente nas empesas e na socie-
dade em geral, além de criar uma comunicagao mais direta com as novas geragoes.

A Educacédo 5.0, no entanto, € uma evolugao desse conceito, complementando
a Educacdo 4.0, propondo uma aprendizagem mais humana com o desenvolvi-
mento de habilidades socioemocionais. O foco ndo € apenas adquirir habilidades
para inser¢dao no mercado de trabalho; € também e sobretudo agir de modo produ-
tivo e colaborativo, ter atitudes realmente relevantes na solucédo das questdes que
ensejam o bem-estar social.

A ideia € que a sociedade 5.0 utilize as tecnologias criadas pela industria 4.0
para agir a favor das pessoas, visando dar mais qualidade de vida a partir da con-
vergéncia das inovagOes a nossa disposigdo. A conexdo que se estabelece entre
a tecnologia e sua utilizagcdo objetivando o bem-estar de todos € o diferencial que
estrutura um novo modelo educacional, com uma sociedade inclusiva, com precei-
tos éticos que garantam os direitos para todos.

Entenda-se que aeducagado 5.0 é baseada no conceito da sociedade 5.0, criado
no Japdo em 2016 e apresentado em 2017 na CeBIT, em Hanover, na Alemanha,
definindo uma convergéncia entre o espaco virtual e 0 espaco fisico, com as novas
tecnologias cada vez mais integradas a nossa vida. O termo indica uma harmonia
entre as inovacdes tecnoldgicas e os diferentes aspectos da nova sociedade. Ou
seja, as ferramentas digitais sdo focadas no ser humano e na criagao de solugoes
que oferecam mais qualidade de vida para todas as pessoas.

No modelo 4.0, o aluno como protagonista tem o foco inser¢cdo no mercado
de trabalho, voltado as principais tendéncias digitais dos ultimos anos. No entanto,
na educacao 4.0, as habilidades comportamentais e socioemocionais nao se confi-
guravam presentes, ou seja, ndo havia ainda a inser¢do harménica do individuo na
comunidade.

Ja a educacgdo 5.0 engloba todas essas caracteristicas do modelo anterior,
colocando a tecnologia e suas inovagdes em consonancia com a aprendizagem de
conhecimentos socioemocionais e o desenvolvimento de responsabilidades huma-
nas em prol de todos na sociedade.

Aideia € que a sociedade 5.0 utilize as tecnologias criadas pela industria 4.0
para agir a favor das pessoas, visando dar mais qualidade de vida a partir da conver-
géncia das inovacgdes a nossa disposigao.

Sendo assim, pode-se caracterizar que capacidades relacionadas a estrutura
interior sdo de extrema importancia no que se refere ao desempenho do estudante
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se ele se relaciona de forma positiva e proativa para 0 bem-estar dos membros da
sociedade.

De nada adianta formarmos cérebros capazes de desenvolver formulas bri-
Ihantes e técnicas inovadoras se por tras delas ndo tivermos quem as crie de modo
sustentavel e colaborativo. A tecnologia sem um viés colaborativo e sustentavel,
perddo pelo trocadilho, ndo se sustenta.

O sentido do humano tem que estar presente; ndo podemos perder de vista
essa premissa fundamental. Formar professores capazes, atrelar o ensino as
empresas que precisam de mao de obra qualificada sdo de extrema importancia,
sem duvida. No entanto, focar na formacao de um individuo colaborativo, capaz de
perceber quem esta a seu lado, qual o objetivo do trabalho a ser desenvolvido e de
que maneira impactardo os resultados obtidos na sociedade.

A percepgao de futuro se esvanece quando pensamos que a cada dia uma
novidade em termos de tecnologia torna a anterior obsolescente; sendo assim, con-
siderar a tecnologia como um bem em si proprio é descartar a funcionalidade em
beneficio do ser humano dentro dos ditames da sustentabilidade e da humanizagao.

A pandemia mostrou a real necessidade de os jovens aprenderem a lidar com
ferramentas digitais, (embora com grande dificuldade ou até impossibilidade para
muitos), a0 mesmo tempo que precisam desenvolver atitudes e comportamentos
que ajudem na construgdo de uma sociedade mais preparada para a convivéncia
virtual.

As ferramentas tecnoldgicas sdo um item que agrega, mas que exigem defi-
nicdo de sentido de quem os manuseia. E fundamental que os alunos, os jovens
em geral, tenham um projeto pessoal com base no respeito, na cordialidade e na
cooperacgdo, pensando coletivamente, tomando decisdes com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentdveis e solidarios.

CONSIDERACOES FINAIS

A indUstria no Brasil de modo geral estd mais préxima da 2.0 (processamento
manual) do que passando para a 3.0 fase caracterizada pela tecnologia. Outro
ponto a ser observado € o da infraestrutura tecnoldgica ou da conectividade no
pais que nado € de qualidade e muito menos preparada para transformacgdes tao pro-
fundas. A Industria 4.0 compreende transformacdes diversificadas de tecnologias
que permitem a digitalizagéo e automacéao da produgao industrial. Assim, quanto a
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implantacdo da Industria 4.0 ha de se atentar para problemas significativos como
infraestrutura tecnoldgica, investimentos e vontade politica.

Ideia que se confirma nas palavras de Souza e Vasconcelos (2018) quanto
ao Brasil que precisa passar por uma grande transformacao digital incluindo ligar
governo, empresas e instituicées de Ensino Superior, para que trabalhadores sai-
bam utilizar as novas tecnologias.

Ainda na visdo dos autores, eles ressaltam:

Ja existem instituicGes, empresas e universidades trabalhando em torno
da industria 4.0. Mas o movimento ainda disperso. Ndo temos um grande
projeto para agregar esforgos e gerar massa critica de mao de obra, de
qualificagéo e de mercado voltados a essa exigéncia.

Para a sustentabilidade concretizar-se é preciso encontrar melhores formas
de producdo, distribuicdo e despender os recursos existentes de modo mais coe-
sivo, economicamente efetivo e ecologicamente realizavel. Um desenvolvimento
que ndo esgote os recursos para o futuro.

No Brasil 0 maior desafio e uma das principais barreiras para a implantagéo
da educacéo 4.0 estd centrada na falta de infraestrutura tecnoldgica. Auséncia de
apoio governamental a criacdo de politicas publicas que promovam um melhor con-
texto/cendrio para a educagao.

Por certo, no Brasil pode-se identificar que se estaria comegando a enga-
tinhar na fase da 32 Revolugdo Industrial, pois ainda ha muito a ser realizado na
sociedade como um todo para de fato caracterizar-se como entrando na 42 fase da
Revolugdo Industrial.

Hoje ainda se verifica o predominio da educagéo 2.0, algumas tentativas de
pratica no modelo 3.0; entretanto, o que hoje se observa é a imposicdo da pra-
tica 4.0. A propria BNCC apresenta a proposta de suplantar de forma definitiva a
fragmentacdo disciplinar do conhecimento, estimular sua aplicagao na realidade,
destacar o contexto para produzir sentido ao que aprende e provocar o protago-
nismo do aluno em sua aprendizagem e na construgao de seu projeto de vida.

E, por fim, ja se esta apresentando no universo a educacgao 5.0, cujo objetivo
é incentivar a colaboracgao, a resolugao de problemas e o desenvolvimento de habi-
lidades socioemocionais (soft skills) que apontam como o diferencial no futuro dos
individuos.
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Na realidade, os avangos tecnoldgicos avangam a todo o vapor porque ha
empenho financeiro, resultados quase sempre visiveis e proveitosos sobretudo para
a sociedade capitalista que os produz. Porém, com o ser humano tudo corre mais
devagar pela prépria (in)capacidade humana de adaptagéo, respeito, solidariedade,
empatia. Exatamente por isso, as demandas humanas sdo mais dificeis de se con-
quistar, embora almeja-las faca parte de nossas consciéncias e desejos. Sendo
assim, a prioridade no alcance de uma humanidade mais soliddria e participativa
sera o investimento que falta na conquista de um bem-estar para todos.
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