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RESUMO

Devido aos diversos problemas educacionais existentes em nosso pais, tem se tornado
preocupante o crescimento do desinteresse e da passividade dos alunos em sala de
aula, principalmente, nas aulas de Fisica e de Matemadtica. A falta de motivagao dos
alunos em aprender Fisica e Matematica constitui um grande obstdculo no processo
ensino-aprendizagem destas disciplinas. De modo geral, o ensino dessas disciplinas
ainda € caracterizado pelo excesso de atengdo voltada para resolugdo mecanica de
problemas ou pela utilizagdo de uma grande quantidade de férmulas, muitas vezes
memorizadas de forma literal e arbitraria, visando a compreensdo dos fendémenos
envolvidos. Dessa forma, surge a necessidade de se desenvolver novos recursos didati-
COS que busquem recuperar a motivagdo dos alunos e a credibilidade do ensino dessas
areas. Esses novos recursos devem aproximar os conceitos trabalhados em sala de
aula e o cotidiano do aluno, contextualizando os conteuddos ministrados em sala de aula
e despertando a curiosidade dos estudantes. Nosso objetivo foi mostrar como o desen-
volvimento de atividades diversificadas, estimulando o protagonismo dos alunos, pode
contribuir, tanto para o ensino e aprendizagem dos contetdos das disciplinas da BNCC
em destaque quanto para a promogao da cidadania e do conhecimento cientifico, de
modo democratico e sustentavel, gerando indicativos para o desenvolvimento de uma
aprendizagem dos contetldos tedricos, na perspectiva de uma aplicagdo pratica e
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criativa. Para isso, fizemos uma interlocugdo com alguns eixos transversais, por meio
de praticas pedagogicas, tais como discussoes sobre direitos humanos e diversidade,
promogao do protagonismo juvenil e da sustentabilidade e atividades artisticas.
Palavras-chave: Educacdo, Metodologias de Ensino, Desenvolvimento humano,
Protagonismo Juvenil.
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INTRODUCAO

iante do contexto de mundo globalizado em que vivemos atualmente, é
crescente a necessidade de metodologias ativas que levem os discentes a
desenvolverem, de forma contextualizada, a capacidade de criatividade diante
de situagOes-problema. As escolas estdo sendo cobradas, cada vez mais, para que
possam oferecer aos seus alunos, um ensino mais contextualizado, motivador e que
possa ser capaz de envolvé-los em atividades que permitam o desenvolvimento de
suas habilidades, além de fazer com que este aluno, tenha um envolvimento maior
com a comunidade onde vive. Trata-se de uma tentativa de propor novas praticas de
ensino que reflitam o0 ambiente no qual os alunos vivem e aprendem, principalmente
no que se refere ao ensino remoto.

Nas escolas de Ensino Fundamental e Médio, € muito comum nos depa-
rarmos com professores enfrentando dificuldades quanto a construgdo do
conhecimento junto com seus alunos, de maneira prazerosa, contextualizada e fun-
cional. De acordo com Freire (2003) “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua construcdo”. Desta forma,
as aulas exclusivamente expositivas sao insuficientes, exigindo do professor, aulas
dinamicas e criativas, que despertem o interesse dos estudantes. Como mostram
as estatisticas, muitas sdo as dificuldades dos alunos em interpretar e resolver
questdes que necessitem das habilidades tedricas e praticas dos mesmos, princi-
palmente quando essas questdes estdo relacionadas com o seu cotidiano.

Por este motivo, propomos esta tematica para que pudéssemos trabalhar
de maneira interdisciplinar com as dreas de linguagem, matematica e natureza,
pois, de acordo com Brasil (2010), a interdisciplinaridade e a contextualizagéo
devem assegurar a transversalidade do conhecimento de diferentes disciplinas e
eixos tematicos, perpassando todo o curriculo e propiciando a interlocugao entre 0s
saberes e os diferentes campos do conhecimento. Por outro lado, um dos grandes
desafios desse mundo p6s-moderno € lidar com os problemas ambientais. Uma
das propostas para diminuicdo dos impactos ambientais é a construgdo de cida-
des sustentdveis, a qual adota uma série de praticas inteligentes para a melhoria
da qualidade de vida da populagdo, promovendo ao mesmo tempo o desenvolvi-
mento econdmico e a preservacao do meio ambiente. Ou seja, a0 invés de promover
um crescimento e consumo desordenado, adotam agdes e programas de politicas
publicas eficientes que impactam positivamente a sociedade e 0 meio ambiente.

ENSINO DE CIENCIAS - VOL. 02
ISBN: 978-85-61702-94-6

749



Chvede R

Nesse sentido, as atividades ludicas de fundamental importancia no processo
ensino-aprendizagem, elas permitem uma maior visualizagdo, interacao, percepcao,
questionamento, abstragado e analise, possibilitando uma melhor compreensao dos
conceitos abordados no conteudo curricular. Compreendendo a importancia das
metodologias diversificadas para o desenvolvimento de um processo de ensino e
aprendizagem mais contemporaneo e contextualizado, propomos a construgéo de
uma maquete de uma cidade sustentavel a partir de materiais reciclados e/ou de
baixo custo, na qual os estudantes puderam desenvolver diversas habilidades pro-
fissionais, envolvendo conteddos de Lingua Portuguesa, Matematica, Fisica e Meio
Ambiente. Nosso objetivo foi aproximar o estudante do seu Projeto de Vida, propi-
ciando conhecimentos tedricos e praticos sobre as profissdes e projetos por eles
indicados, além de incentivar o interesse pelo conhecimento cientifico por meio das
atividades propostas.

METODOLOGIA

As atividades ludicas sdo de fundamental importancia no processo ensino-
-aprendizagem, pois elas permitem uma maior visualizagéo, interagdo, percepgao,
questionamento, abstracéo e analise, possibilitando uma melhor compreenséo dos
conceitos abordados no conteddo curricular. Este trabalho foi desenvolvido a partir
da realizagdo de atividades ludicas com alunos do ensino médio da Escola Cidada
Integral Monsenhor Manoel Vieira, localizada no municipio de Patos - PB.

Essas atividades foram realizadas a partir da utilizagdo de materiais recicla-
veis e/ou de baixo custo (SILVA, 2017), proporcionando aos alunos a oportunidade
de desenvolver habilidades cientificas, artisticas e culturais, atuando como protago-
nistas e o professor como mediador do conhecimento, sem que fossem necessarios
grandes investimentos financeiros na aquisicdo de equipamentos e de materiais
didaticos. Estudamos diversos fenémenos do cotidiano, envolvendo situacdes-pro-
blemas de Mecanica, Geometria, Trigonometria, Optica, Eletricidade, Magnetismo,
Hidrostatica, Termologia, Sustentabilidade, Meio Ambiente, entre outros, que per-
mitiram uma verificagdo pratica dos conteddos ministrados em sala de aula e a
produgdo textual através de relatérios, construindo um pensamento cientifico e o
protagonismo no ambiente escolar.
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Essa proposta foi trabalhada de forma interdisciplinar, envolvendo varios
componentes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), cujas habilidades e com-
peténcias estao elencadas na tabela a sequir:

Tabela 1 - Componentes da BNCC, habilidades e competéncias que foram trabalhadas no projeto.

Componentes Curriculares da Competéncia -
BNCC Especifica .
Linguagens e suas Tecnologias 3 EM13LGG302 | EM13LGG303 | EM13LGG304
7 EM13LGG703 EM13LGG701
7 EM13LP09 EM13LP16
2e3 EM13LP19
3e7 EM13LP27
Lingua Portuguesa
1 EM13LP30
3 EM13LP32
2 EM13LP35
1 EM13MAT103
Matematica
2 EM13MAT201
EMT3CNT101 | EMT3CNT102 | EMT3CNT103
. 1
Ciéncias da Natur.eza e suas EM13CNT106
Tecnologias
3 EM13CNT301 EM13CNT307

Para obtencado de melhores resultados, executamos esse trabalho em quatro
etapas, conforme mostraremos a seguir:

1. Apresentagao do projeto - Além da apresentagado das tarefas e 0s estu-
dos que os alunos realizaram, nesta etapa mostramos as metodologias
e 0s materiais que foram utilizados na execucao do projeto, onde o pro-
fessor atuou como mediador do processo, permitindo que os estudantes
atuassem como protagonistas, desenvolvendo suas habilidades.
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Figura 1 - Apresentacao do projeto.

Fonte: Arquivo pessoal.

2. Produgao inicial - Nesta fase, 0s alunos expuseram o que sabiam o que
pensavam sobre desenvolvimento sustentavel, por meio de produgdo de
texto, conversas, etc. A producao inicial tratou-se de uma avaliagdo pré-
via através da qual conhecemos as dificuldades dos alunos e obtivemos
0s meios de estabelecer as atividades empregadas na nossa sequéncia
didatica.

3. 0s modulos - Apresentamos atividades planejadas metodicamente, com
a finalidade de desenvolver as habilidades dos alunos. Estas atividades
foram direcionadas as dificuldades encontradas na producéao inicial dos
alunos e visando a superagao dessas dificuldades, propondo atividades
diversificadas e adaptadas as particularidades dos estudantes. Todas as
atividades realizadas estdo descritas nas figuras a sequir:
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Figura 2 - Atividade pratica sobre dilatagdo térmica dos sélidos, realizada no Laboratério de Fisica
da Escola Monsenhor Manoel Vieira.

Fonte: Arquivo pessoal.
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Figura 3 - Atividade pratica sobre circuitos elétricos, realizada no Laboratério de Fisica da Escola
Monsenhor Manoel Vieira. Essa atividade foi realizada com a utilizagao de materiais de baixo custo.

Fonte: Arquivo pessoal.
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Figura 4 - Palestra sobre Educacdo Ambiental e Sustentabilidade, realizada na Escola.

Fonte: Arquivo pessoal.

Figura 5 - Protagonismo na resolugao de situagdes problema.
" L i "——'w:*‘ =Rl

Fonte: Arquivo pessoal.
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Figura 6 - Oficina de reciclagem de papel, realizada no laboratdrio de ciéncias da Escola.

Fonte: Arquivo pessoal.

ENSINO DE CIENCIAS - VOL. 02
ISBN: 978-85-61702-94-6 756



IX congresso

> cional de
‘é:‘{e‘ab ':ducagéo

Figura 7 - Atividades de robética, realizadas no laboratério de robética da Escola Monsenhor Manoel
Vieira.

Fonte: Arquivo pessoal.
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Figura 8 - Maquete de uma cidade feita com papeldo e com um sistema de distribuigdo de eletrici-
dade utilizando circuitos elétricos com Leds.

e

Fonte: Arquivo pessoal.

4. Produgao final - Nesta ultima etapa fizemos uma avaliagdo do que 0s
alunos conseguiram aprender no decorrer da sequéncia didatica apresen-
tada, fazendo uma comparacgao entre producao inicial e producéao final.
Além disso, utilizamos, para todas as atividades aplicadas em sala de
aula, uma metodologia de educag&o tecnolégica (CRUZ; FRANCESCHINI;
GONCAVES, 2003) sintetizada em quatro verbos:
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+  Contextualizar - estabelecer uma conexdo dos conhecimentos prévios
dos alunos com os novos, inserindo uma atividade pratica, podendo ser
uma situagao-problema relacionada com o mundo real,

- Construir - fazer montagens relacionadas com a situagdo problema pro-
posta pela contextualizacdo, ocorrendo nesse momento uma constante
interacdo mente/maos;

- Analisar - 0s alunos sdo levados a pensar como funcionam suas mon-
tagens, experimentando, observando, analisando e corrigindo possiveis
erros, validando assim o projeto;

+  Continuar - baseando-se no desejo humano de conhecer mais, propore-
MOoS uma nova situagao-problema, que funciona como um desafio para
aprofundar conhecimentos. Nessa etapa, eles precisam modificar seus
projetos, sendo sensiveis a mudanca e se adaptando a nova situacéo pro-
posta para solucionar o problema.

Na execugdo dessa sequéncia didatica o aluno adquiriu mais autonomia e se

tornou protagonista, permitindo fomentar seu raciocinio légico em busca de meca-
nismos originais para a solugao de situagoes-problema diversos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Este trabalho foi desenvolvido com alunos do ensino médio da Escola Cidada
Integral Monsenhor Manoel Vieira, localizada no municipio de Patos - PB. Este consis-
tiu na realizagdo de atividades praticas/experimentais, utilizando materiais reciclados
e/ou de baixo custo, nas aulas de Ciéncias/Fisica e Matematica. Neste trabalho, permi-
timos de forma direta e intuitiva a verificagdo dos contelidos apresentados nas aulas
tedricas, assim como o desenvolvimento de habilidades diversas por parte dos estu-
dantes. Despertamos nos alunos a criatividade, a coletividade, a interdisciplinaridade
tornando as aulas mais atrativas e participativas. Despertamos nos alunos o interesse
pela pratica da leitura, escrita e da producao textual, além de integra-los as novas tec-
nologias do mercado de trabalho. Conseguimos, através das nossas praticas, mostrar
o papel da Ciéncia no sistema produtivo, compreendendo a evolugdo dos meios tecno-
ldgicos e sua relagao dinamica com a evolugao do conhecimento cientifico.

Na escola, aplicamos um questiondrio escrito semiestruturado (FIGURA 9),
a fim de avaliar qualitativamente a importancia dos recursos didaticos utilizados
nesse projeto e o impacto gerado nos estudantes.
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FIGURA 9 - Questiondrio aplicado aos alunos através do Google Forms.

Questionario
01. Vocé ja tinha participado de atividades praticas comoestas?
[ Sim [0 Néo
02. Essetipo de atividade & importante para o aluno?

[0 Sim [0 Néao

03. Vocé gostaria que este tipo de atividade fosse aplicada
frequentemente na sala de aula?

O 8Sim L] Né&o
04. Vocé gostaria de participar de outras atividades como estas?
O Sim [0 Nao
05. Se vocé tivesse que avaliar este trabalho, que nota vocé daria?
[0 Abaixode 4,0 ] Entre40e7,0 [0 Entre7,0e 10,0

06. Apos participar destas atividades, vocé diria que seu interesse pela
Fisicae pela Matematica

[0 Aumentou [0 Diminuiu [0 Em nada mudou
07. Vocé conseguiu entender o contelido apresentado nas atividades

[J Muito bem [J Regularmente [J Pouco [J Nada

08. A linguagem empregada nas atividades foi:

[ Simples e compreensivel [J Complicada e muito cientifica

09. Vocé achou estas atividades

[ Divertidas O Interessantes [] Divertidas e interessantes
[J Desagradaveis [J Dificeisdeentender  [J N&o sdo divertidas

[J Sem relagéo com cotidiano

Fonte - Pereira (2023).

ENSINO DE CIENCIAS - VOL. 02
ISBN: 978-85-61702-94-6

760



Os dados coletados foram estudados e colocados em graficos buscando
uma melhor apresentagao dos resultados das atividades propostas. Este questiona-
rio foi respondido por 205 estudantes do ensino médio, que participaram das agdes
executadas. Os graficos a sequir, mostram os resultados obtidos.

Figura 10 - Questéo 01 do questionario.

Vocé ja tinha participado de atividades praticas como estas?

98% u SIM

uNAC

Fonte - Pereira (2023).

Figura 11 - Questao 02 do questionario.

Esse tipo de atividade & importante para o aluno?

uSIM

mNAO

Fonte - Pereira (2023).
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Figura 12 - Questao 03 do questionario.

Vocé gostaria que este tipo de atividade fosse aplicada
frequentemente na sala de aula?

u SIM
ENAO
N\ v
Fonte - Pereira (2023).
Figura 13 - Questao 04 do questionario.
'd I
Vocé gostaria de participar de outras atividades como
estas?
uSIM
mNAO
\. J
Fonte - Pereira (2023).
Figura 14 - Questao 05 do questionario.
e N

Se voceé tivesse que avaliar este trabalho, que nota vocé
daria?

96%

u Abaixo de 4,0

mEntre 4,0e7,0

mEntre 7,0 e 10,0

Fonte - Pereira (2023).
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Figura 15 - Questao 06 do questionario.

e
Apos participar destas atividades, vocé diria que seu
interesse pela Fisica e pela Matematica
4%
2% 94% = Aumentou
Diminuiu
® Em nada mudou
vy
Fonte - Pereira (2023).
Figura 16 - Questdo 07 do questionario.
e A
Vocé conseguiu entender o contelido apresentado nas
atividades?
® Muito bem
H Regularmente
m Pouco
0 Nada
29% 4%
J
Fonte - Pereira (2023).
Figura 17 - Questao 08 do questionario.
4 ™
A linguagem empregada nas atividades foi:
92%
mSimples e
compreensivel
mComplicada e
muito cientifica
. J

Fonte - Pereira (2023).
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Figura 18 - Questao 09 do questionario.

Vocé achou estas atividades

m Divertidas

u Interessantes

= Nao sao divertidas
» Desagradaveis

m Dificeis de entender

m Divertidas e interessantes

Fonte - Pereira (2023).

CONSIDERACOES FINAIS

Compreendendo a importancia das metodologias diversificadas para o
desenvolvimento de um processo de ensino e aprendizagem mais contemporaneo
e contextualizado, realizamos algumas atividades utilizando materiais reciclados e/
ou de baixo custo, na qual os estudantes puderam desenvolver diversas habilidades
profissionais, envolvendo conteudos de Lingua Portuguesa, Matematica, Fisica e
Meio Ambiente. Nosso objetivo foi aproximar o estudante do seu Projeto de Vida,
propiciando conhecimentos tedricos e praticos sobre as profissdes e projetos por
eles indicados, incentivando o interesse pelo conhecimento cientifico por meio
das atividades propostas. Com a execugdo correta da nossa sequéncia didatica o
aluno adquiriu mais autonomia e se tornou protagonista, permitindo fomentar seu
raciocinio légico em busca de mecanismos originais para a solugédo de situagoes-
-problema diversos.
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