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RESUMO

Atualmente vivemos em uma sociedade pautada por transformacgdes. Entre outros motivos, essas
transformacdes ocorrem devido ao avanco no desenvolvimento e na utilizacdo das tecnologias digitais,
gue lentamente, vao se concatenando a atividade educativa, influenciando gradativamente o processo de
ensino-aprendizagem. Uma diversidade de recursos e softwares, tém surgido, os quais sdo capazes de
estimular a ressignificacdo da pratica pedagogica dos professores, oportunizando a integracao social de
jovens e adultos, excluidos historicamente. Neste sentido, o presente trabalho foi realizado procurando
evidenciar a relagdo das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem da Matemaética na
Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), por meio de uma pesquisa bibliografica. Pretendeu-se evidenciar
que a incorporacdo das tecnologias digitais no &mbito escolar afasta dos sujeitos a mera passividade
como receptores de informagfes, mas ao contrério torna-se indispensavel no que diz respeito a
participacdo dos estudantes no processo educacional, pois os tornam individuos ativos na construcdo de
sua propria aprendizagem. Procurou-se ainda ratificar a heterogeneidade das tecnologias digitais quanto
a sua utilizacdo durante as aulas de Matematica na EJA, além das contribui¢des especificas a construgdo
do conhecimento, buscando ndao unicamente competéncias e habilidades matematicas, mas acima de
tudo a oportunidade da incluséo digital por meio da familiaridade com os equipamentos tecnoldgicos.

Palavras-chave: Educacdo de jovens e adultos, Ensino-aprendizagem, Matematica; Tecnologias
digitais.

INTRODUCAO

A Educacédo de Jovens e Adultos - EJA € uma modalidade de educacdo que atende
pessoas que ndo conseguiram, por algum motivo no transcorrer de suas vidas, concluir seus
estudos no periodo apropriado. Essa modalidade, diante dos dispositivos legais, visa atender as
necessidades e aos interesses dos sujeitos, proporcionando um ensino adequado, respeitando a
diversidade da realidade de cada um, as dificuldades e restricdes que esses alunos trazem

consigo para o processo de aprendizagem, pois diante dos desafios enfrentados por esses jovens

e adultos € preciso estimula-los a ndo desistir da jornada escolar, e para isso é fundamental que

a escola conheca o sujeito e garanta a conciliagéo da sua vida escolar com a sua vida fora dela.
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O acolhimento aos estudantes da EJA ¢é fundamental para que eles se sintam sujeitos de

suas préprias historias de vida. A escola tem especial papel nessa funcdo, sobretudo pela
condicdo de desenvolver aprendizagens diversas. Neste contexto analitico, o educar na EJA
transcende a mera reproducdo de conhecimentos, logo a simples ideia de que educar € transmitir
contetidos. A acdo educativa que desenvolve o professor nesse processo é o elemento basilar
para que o estudante da EJA se sinta motivado a aprender e a superar as dificuldades que
enfrenta em sua trajetoria formativa.

Na perspectiva inclusiva dessa modalidade de educagdo é essencial priorizar
metodologias de ensino de natureza inovadora. Para tanto, a utilizagdo das tecnologias digitais
no processo de ensino-aprendizagem torna-se necessaria a fim de fomentar o desenvolvimento
da autonomia ao preparar os estudantes atendidos por essa modalidade para lidarem com a
sociedade da informacdo e comunicagdo, através do dominio das habilidades inerentes as
tecnologias digitais.

Convem destacarmos que, neste artigo, entendemos como tecnologias digitais e que
possam vir a ser utilizados por professores ou alunos no processo de ensino-aprendizagem, 0s
meios computacionais, recursos e equipamentos eletronicos, tais como: internet, aparelhos
celulares, computadores, softwares e etc.

A EJA ndo deve se estruturar como uma adaptacdo do sistema educacional vigente no
Ensino Fundamental e Médio, uma vez que, volta-se a uma camada socialmente desfavorecida,
nos ambitos econdmico, politico e social. Estes sujeitos, por vezes, encontram-se a margem do
processo educacional, pois em sua realidade foram submetidos ao mercado de trabalho ou ndo
encontraram condi¢cBes para se manter na escola. Em outros contextos, também se destaca a
auséncia de espacos escolares adequados, para suprir a demanda. E neste contexto que o
professor da EJA deve proporcionar um ambiente de ensino motivador, particularmente para se
fazer aprender Matematica.

No campo da Matematica, as mais variadas propostas vinculam-se a uma ideia de tornar
0 ensino significativo a partir de uma relagdo que é estabelecida entre o que se aprende na escola
e 0 que é necessario e aplicavel na vida cotidiana desse sujeito e, nesse cendrio, as tecnologias

digitais apresentam carater incontestavel no que tange a dinamizagao do ensino.

Ademais, a metodologia para o ensino de Matematica por meio das tecnologias digitais
proporcionam ao professor trabalhar em sala de aula em diferentes contextos e tém favorecido
significativos avangos na compreensdo de conceitos e conteddos matematicos e no

aprimoramento da pratica docente pelo professor. Neste sentido, propomos uma pesquisa
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bibliografica que nos oportunizou conhecer, aprofundar e ampliar as discussdes sobre essa

temaética.

Nesta perspectiva nossa pesquisa fundamentou-se na seguinte questdo de investigacao:
quais as contribuicbes das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem da
Matematica na Educacdo de Jovens e Adultos? Assim nosso objetivo foi organizar os saberes
produzidos por outros pesquisadores que investigaram a partir da Educacdo de Jovens e
Adultos, a utilizacdo das tecnologias digitais no ensino da Matematica, buscando discutir: as
possiveis influéncias no processo de ensino-aprendizagem da Matematica na EJA e, ainda, 0s
possiveis desafios para se inserir as tecnologias digitais no ambito escolar, confrontando com a

evolucdo dessa modalidade de educacédo no Brasil.

GENESE DA EJA NO BRASIL: PERCURSO HISTORICO

A génese da EJA no Brasil se confunde com a prépria origem do pais e sua organizagédo
enquanto nacdo. Sabe-se que no periodo colonial o objetivo dos colonizadores era ensinar a
populacéo a ler e escrever. Com isso foram adotados medidas para que os colonos pudessem
ler o catecismo e assim seguir ordens da corte, e com isso 0s indios seriam catequizados, para
que depois esses trabalhadores fossem capazes de cumprir as ordens designadas pelo Estado.

A marca da histéria da EJA € a marca da relacdo de dominio e humilhacéo estabelecida
historicamente entre a elite e as classes populares no Brasil, que tem em sua origem ainda no
Império. E na coldnia que ela se desenvolve a partir dos missionarios Jesuitas e eram baseados
meramente em aspectos catequéticos e a difusdo do catolicismo. Neste periodo a educacéo era

considerada tarefa da Igreja e ndo do Estado. Assim,

A educacdo de adultos teve inicio com a chegada dos jesuitas em 1549. Essa
educacdo esteve, durante séculos, em poder dos jesuitas que fundaram
colégios nos quais era desenvolvida uma educacdo cujo objetivo inicial era
formar uma elite religiosa (MOURA, 2003, p. 26).

Com a expulsdo dos jesuitas de Portugal e das colénias, em 1759, pelo marqués de

Pombal, houve transformacdes em toda estrutura educacional, tais como: a uniformidade da

acao pedagdgica, a perfeita transicdo de um nivel escolar para outro e a graduacéo foram sendo
substituido pela diversidade das disciplinas isoladas, dessa forma é o estado quem vai assumir
0s encargos da educacdo. Vale salientar que a escola publica no Brasil tem seu marco fundante

com Pombal.
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Ap0s a proclamacao da Independéncia do Brasil foi outorgada a primeira constituicao

brasileira e no artigo 179 dela constava que a “instrucao primaria era gratuita para todos os
cidaddos”; mesmo a instru¢do sendo gratuita ndo favorecia as classes pobres, pois estes nao
tinham acesso a escola, ou seja, a escola era para todos, porém, inacessivel a quase todos, no

decorrer dos séculos houve vérias reformas, Soares (2002, p. 08) cita que:

No Brasil, o discurso em favor da Educacdo popular é antigo: precedeu mesmo
a proclamacéo da Republica. Ja em 1882, Rui Barbosa, baseado em exaustivo
diagnostico da realidade brasileira da época, denunciava a vergonhosa
precariedade do ensino para o povo no Brasil e apresentava propostas de
multiplicac&o de escolas e de melhoria qualitativa de ensino.

A constituicdo de 1934 ndo teve éxito, pois Getulio VVargas tornou-se um ditador e criou
um novo regime o qual chamou de: “Estado Novo”, instituindo uma nova constituigdo. Desta

forma:

A constituicdo de 1937 fez o Estado abrir mdo da responsabilidade para com
educacdo publica, uma vez que ela afirmava o Estado como quem
desempenharia um papel subsidiario, e ndo central, em relagdo ao ensino. O
ordenamento democratico alcangado em 1934, quando a letra da lei
determinou a educacdo como direito de todos e obrigacdo dos poderes
publicos, foi substituido por um texto que desobrigou o Estado de manter e
expandir o ensino pablico (GHIRALDELLI JR, 2009, p. 78)

Tal constituicdo tinha por objetivo favorecer o Estado, se isentando de qualquer
responsabilidade, deixando a mercé uma populagdo sem direitos e a educacdo passa a ser
privilégio para poucos. A sociedade fica vulneravel e suscetivel a aceitar tudo que Ihe é imposto.

Nesse cenario de descrenca e quase total desesperanca para a Educacdo de Jovens e
Adultos, Paulo Freire comeca a difundir a concepc¢éo de uma educacéo voltada para a populagédo
mais pobre e pelo fim da educacdo elitista. Freire se coloca em defesa de uma educacéo
democrética e libertadora, que tenha como ponto de partida a realidade, as vivéncias, os fazeres
e 0s saberes dos educandos. Aranha (2003, p. 209, grifo do auto) assim o define.

Ao longo das mais diversas experiéncias de Paulo Freire pelo mundo, 0
resultado sempre foi gratificante e muitas vezes comovente. O homem iletrado
chega humilde e culpado, mas aos poucos descobre com orgulho que também
¢ um “fazedor de cultura” e, mais ainda, que a condi¢@o de inferioridade ndo
se deve a uma incompeténcia sua, mas resulta de lhe ter sido roubada a
humanidade. O método Paulo Freire pretende superar a dicotomia entre teoria
e préatica: no processo, qguando o homem descobre que sua pratica supde um
saber, conclui que conhecer é interferir na realidade, de certa forma.
Percebendo — se como sujeito da historia, toma a palavra daqueles que até
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entdo detém seu monopdlio. Alfabetizar é, em Gltima instancia, ensinar o uso

da palavra.

No regime militar, surge um movimento de alfabetizacdo de jovens e adultos. O
MOBRAL, como ficou chamado, pretendia erradicar o analfabetismo. Esse método apresentava
como foco o ato de ler e escrever, essa metodologia assemelha-se a de Paulo Freire com
codificacdes, cartazes com familias silabicas, quadros, fichas, porém, ndo utilizava o didlogo
como a de Freire e ndo se preocupava com a formacao critica dos educandos. De acordo com
Bello (2016, p. 87),

O projeto MOBRAL permite compreender bem esta fase ditatorial por que
passou 0 pais. A proposta de educacdo era toda baseada aos interesses
politicos vigentes na época. Por ter de repassar o sentimento de bom
comportamento para 0 povo e justificar os atos da ditadura, esta instituicdo
estendeu seus bragos a uma boa parte das populagdes carentes, através de seus
diversos Programas.

Podemos dizer que a historia da EJA € recente e durante muito tempo as escolas noturnas
eram a Unica maneira de alfabetiza-los, tendo que considerar o arduo dia de trabalho desses
sujeitos. Vale ressaltar que essa modalidade em muitas escolas era informal, onde quem tivesse
0 menor dominio do ato de ler e escrever o transferia aos outros. Apenas com o desenvolvimento
industrial no comeco do século XX é possivel perceber uma lenta valorizagdo da EJA.

A primeira campanha de incentivo a Educacdo de Jovens e Adultos s6 aconteceu na
década de 1940, que propunha alfabetizar os analfabetos em trés meses. Tal campanha dividiu
a opinido de educadores, politicos e sociedade em geral, entre criticas e elogios. De qualquer
maneira por meio dessa campanha se passou a ter uma estrutura minima de atendimento.

Anos mais tarde Paulo Freire foi o responsavel em organizar e desenvolver um programa
nacional de alfabetizagdo de adultos, que depois foi visto como ameaca ao regime, ap6s o golpe
militar. Dessa maneira a EJA novamente passa a ser controlada pelo governo que ressuscita o
antigo MOBRAL.

Na década de 1970, ainda sob o regime da ditadura militar, ha em todo pais uma
articulacdo dos movimentos de alfabetizacdo que fortaleciam a partir do principio do

fortalecimento da cultura popular, sendo reprimidos nos anos seguintes. Contudo o Movimento

de Educacdo de Bases — MEB, que também estava vinculado a esse movimento foi isento por
ter sido criado pela Conferéncia Nacional dos Bispos do Brasil — CNBB e estar ligado ao

Ministério da Educacéo e Cultura — MEC.
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Com o fim da ditadura militar, na década de 1980, a nova republica elimina o

MOBRAL. E essa nova republica na visdo de Gadotti e Romao (2008), sem consultar os 300
mil educadores extingue o MOBRAL e cria a Fundacdo Educar, com objetivos mais
democréticos. Nesse sentido a Constituicdo de 1988 vai assegurar o ensino fundamental
obrigatorio e gratuito, e assegurar aquelas pessoas que nao tiveram acesso na idade propria.
Na década seguinte, 1990, essa modalidade de ensino comecou a perder lugar nas acdes
ndo governamentais, sendo revigorada a partir de 2003, onde foi assegurada que a EJA era de

responsabilidade Federal.

POR UMA EDUCACAO REPARADORA, EQUALIZADORA E PERMANENTE

No Brasil, durante muito tempo, as politicas educacionais viram no analfabetismo a
causa e ndo o efeito da situacao social e cultural do pais. A pessoa privada de educacéo escolar
passou a ser tratada como uma crianca grande dentro dos parametros psicoldgicos e sociais se
esquivando muitas vezes da sua funcdo reparadora, equalizadora e permanente.

De acordo com o parecer do Conselho Nacional de Educacdo CNE/CEB 11/2003, as

funcbes da EJA caminham no sentido de reparar uma divida social,

ndo reparada para com 0s que nao tiveram acesso a escola e nem dominio da
escrita e leitura como bens sociais, na escola ou fora dela, e tenham sido a
forca de trabalho empregada na constituicdo de riquezas e na elevacdo de
obras publicas. Ser privado desse acesso é, de fato, a perda de um instrumento
imprescindivel para uma presenca significativa na convivéncia social
contemporanea (BRASIL, 2003, p. 95).

Sendo essa, portanto, a primeira fungdo dessa modalidade de ensino. Significando “ndo
sO a entrada no circuito dos direitos civis pela restauracdo de um direito negado: o direito a uma
escola de qualidade, mas também o reconhecimento daquela igualdade ontoldgica de todo e
qualquer ser humano” (BRASIL, 1998, p. 96).

A funcdo reparadora nesse sentido se configura como ponto de partida para a efetividade
da igualdade de oportunidades, explicada na funcdo equalizadora.

Por sua vez, a funcdo equalizadora da EJA busca garantir o ingresso de jovens e adultos

no sistema educacional dos que tiveram uma interrupcéo forcada seja pela repeténcia ou pela
evasao, ou ainda pelas desiguais oportunidades de permanéncia, deve ser saudada como uma
reparacdo corretiva, ainda que tardia, possibilitando aos individuos a insercdo no mundo do
trabalho, na vida social, nos espacos, da estética e nos canais de participacao, garantindo dessa

maneira o pleno exercicio da cidadania.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo — LDB, n° 9.394/1996 no artigo 37 do capitulo

V, consente que “A Educacdo de Jovens e Adultos sera destinada aqueles que ndo tiveram
acesso ou continuidade de estudos no ensino fundamental e medio na idade propria.” (BRASIL,
1996, p. 58) “Essa idade propria” ¢ estabelecida na LDB, onde o jovem ou adulto que for voltar
para sala de aula serd necessario cumprir as idades estabelecidas que ficam claras que se, 0
aluno for maior que quinze anos serd habilitado a cursar o ensino fundamental. E aos maiores
de dezoitos anos o0 ensino médio. Se ndo estiverem dentro destas normas o habilitando tera que
fazer seu percurso devidamente dentro das modalidades de ensino postas pela educacdo
brasileira.

Faz-se necessario gque esses jovens e adultos sejam ingressados no sistema de educacao,
e que a pratica pedagogica seja refletida de forma dindmica, inclusiva e libertadora, que os
contetdos fagcam sentido para a vida, pois trata-se de uma parcela da populagdo que néo teve o
acesso a educacdo na infancia, pois foram excluidos ou evadidos dela. Conforme destaca
Arroyo (2011, p. 98),

O direito dos jovens e adultos a educacao continua visto na 6tica da escola, da
universalizagdo do Ensino Fundamental, de dar novas oportunidades de
acesso a esses niveis ndo cursados no tempo tido em nossa tradicdo como
oportuno para escolarizagdo. Nessa perspectiva os jovens e adultos continuam
vistos na Otica das caréncias escolares: ndo tiveram acesso na infancia e na
adolescéncia ao Ensino Fundamental ou dele foram excluidos, ou dele
evadiram; logo, propiciemos uma segunda oportunidade.

Essa segunda oportunidade retratada por Arroyo (2011), visa 0 acesso de uma segunda
oportunidade de escolarizacdo, despertando um novo olhar perante esses jovens e adultos que
anseiam por uma nova chance visando a superacdo. Dessa forma o0 acesso a escolarizacgao visa
a superacao das dificuldades, da desigualdade social, € a0 mesmo tempo propde 0 acesso a uma
politica pablica igualitaria.

Esses jovens e adultos, muitas vezes lutam por uma melhoria de condicGes de vida
como: moradia, um melhor salério, emprego, e salde. E esses mesmo jovens e adultos que
enfrentam a EJA, séo jovens trabalhadores que gritam e urgem por uma melhor educacéao. Esses
programas de educacdo ndo podem ser medidos pela exatiddo metodoldgica, mas pela

intensidade que é gerada nas vidas desses estudantes.

Um programa de educagédo de adultos, por essa razéo, ndo pode ser avaliado
apenas pelo seu rigor metodoldgico, mas pelo impacto gerado na qualidade de
vida da populacdo atingida. A educacdo de adultos estd condicionada as
possibilidades de uma transformacéo real das condigdes de vida do aluno-
trabalhador (GADOTTI e ROMAO 2008, p. 32).
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Quando esses alunos da EJA voltam a escola eles carregam consigo uma bagagem de

vida, uma formacdo de aprendizagens. Vendo a educacdo como espa¢o formador, a EJA tera
que se adequar-se a esses novos sujeitos que ali foram ingressos. Nessa perspectiva do novo
olhar, sera mais facil adequar-se a uma educacao igualitaria e uma educacédo aberta ao novo.
Nesse contexto faz-se necessario entender a EJA como direito, portanto, trata-se do
direito a vivéncia plena e a garantia de processos educativos que vdo além da escolarizacao e

levem em consideracdo a vivéncia dessas pessoas.

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS FRENTE A EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

O termo Tecnologias Digitais, segundo Costa, Duqueviz e Pedroza (2015), tém sido
empregado na perspectiva de se referir a um conjunto de equipamentos e recursos tecnolégicos
que, muitas vezes, possibilitam a navegacdo, manuseiam como meio de propagacao a internet
ou meios eletrdnicos, tais como o computador, os aparelhos celulares, videos, imagens, etc.
Contudo, os termos citados ndo suprimem ou substituem as tecnologias tidas como
convencionais (como, por exemplo, a televisdo, o jornal impresso, o radio), mas também as
incluem.

Para a EJA a incluséo das tecnologias digitais contribui para impossibilitar a excluséo
social imposta aqueles que ndo dominam e/ou vivenciam a cultura tecnoldgica. Desta forma,
convém destacar que a apropriacdo dessas tecnologias contribui para a participacdo ativa na
sociedade atual e para a insercdo no mercado profissional, sendo o ambito escolar lugar
benéfico para potencializar a “tecnologiza¢ao”, conforme defendido por Coelho (2011), ou seja,
permitir aos estudantes da EJA a oportunidade de desenvolverem habilidades com o uso dos
recursos tecnoldgicos, as quais serdo uteis no advento de novos conhecimentos e para atuacao
no mercado de trabalho.

Entendemos que a esséncia do espaco educativo € a construgdo cognitiva do
conhecimento e a troca de saberes. Assim, a escola precisa se manter atualizada frente as

inovacOes para que essa Missdo se cumpra com maestria. Apesar das tecnologias digitais,

atualmente, ja estarem presentes em muitos estabelecimentos de ensino, ainda ha uma
disparidade exorbitante entre a pratica pedagdgica e a cultura atual, a tecnologica. Conforme
Carneiros e Passos (2014, p. 103) afirmam, “[...] a simples instalagdo/presenga de equipamentos
tecnoldgicos na escola, por modismo, ndo € sinénimo de um ensino de boa qualidade, pelo

contrario, esses recursos podem continuar camuflando praticas convencionais”.
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Segundo Kenski (1998, p. 60) “[...] as velozes transformagdes tecnologicas da

atualidade impdem novos ritmos e dimensdes a tarefa de ensinar e aprender. Destarte ¢
necessario que se esteja em constante estado de aprendizagem e de adaptagdo ao novo”. Ja
Freire (1982, p. 46) afirma que “[...] o educador hd que viver como um ser molhado de seu
tempo”, por consequéncia, é esperado que o professor busque se atualizar em relagéo ao periodo
que vive, principalmente, no que tange a era digital.

As tecnologias educacionais sdo imprescindiveis no dia a dia da sala de aula, tendo em
vista que permitem o armazenamento, a difusdo e a elaboragdo de conhecimento. O
desenvolvimento das tecnologias favoreceu aos alunos a busca de conhecimento, a procura por
novos saberes por si sO, sendo assim, o professor deve fazer desses recursos seus aliados para
quebrar a rotina das tradicionais aulas de verbalizacéo e propor aulas diferenciadas e propensas
a motivagéo.

Em consonancia com o exposto, a educacdo de jovens e adultos deve contemplar a
alfabetizacdo digital, visto que a tecnologia € uma linha ténue para novas formas de exclusdo
social das pessoas alheias a essas inovacdes, como, por exemplo, a excluséo digital. A educacao
deve eliminar os riscos dessa exclusdo, pois a configuracdo escolar atual é baseada na era
industrial com o foco de formar e preparar cidaddos para viver e trabalhar na sociedade, lidando
com suas caracteristicas proprias (SOUSA; MOITA; CARVALHO, 2011). E, segundo Borba
e Penteado (2007, p. 17), ter acesso as tecnologias digitais deve ser um direito e, assim, as
escolas precisam propiciar aos alunos uma educagdo que, “[...] no momento atual, inclua, no
minimo, uma alfabetizacdo tecnologica. Tal alfabetizacdo deve ser vista ndo como um Curso
de Informatica, mas sim, como um aprender a ler” essas novas tecnologias.

Na visdo freiriana, precisa-se mais que adestrar ou treinar as pessoas para 0 uso dos
procedimentos tecnoldgicos. E necessario estimular a permanéncia e o uso das inovagoes
tecnologicas e considerar a EJA ndo como uma politica paliativa, conforme criticado por Santos
(2016), mas como o fortalecimento da equidade e igualdade na aquisicdo de conhecimentos
para garantir a incluséo social.

A relevancia da inclusdo digital na Educacdo de Jovens e Adultos é bastante

significativa, uma vez que seus integrantes séo historicamente excluidos da sociedade por ndo

dominarem a leitura e a escrita. Assim, inicia-los na cultura tecnoldgica podera garantir sua
adesdo e atuagdo na sociedade tecnologica, além do conhecimento de equipamentos de grande
valia ao processo de alfabetizacéo.

Apesar dos recursos tecnologicos terem potencial para exercerem influéncia na

aprendizagem, todavia, eles ndo substituem a acdo do docente no processo de ensino. Tais
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recursos podem ser empregados para enriquecer o ambiente escolar, permitindo a construcéo

do conhecimento de modo mais ativo, criativo e critico por parte tanto dos discentes como dos
docentes, garantindo um ensino mais dinamico no qual a compreensao do conteddo ministrado
seja mais eficiente.

Segundo Pazin Filho e Scarpelini (2007), as tecnologias digitais sdo capazes de envolver
0s sentidos de captacdo do individuo, focalizando na visdo e audicdo, e contribuindo para
assimilacdo dos contetdos ministrados. Porém, a absor¢édo de informacGes no ser humano esta
condicionada a alguns fatores, a saber: a forma de exposic¢éo do contetido, o tempo de duracéo
dessa exposicdo e 0 modo que tal informacéo é adquirida. A comunicacdo, verbal ou ndo-verbal,
também € um fator preponderante para assimilacdo de conhecimento e informacdes. llustrando:
retemos cerca de 10% do que lemos; 20% do que ouvimos; 30% do que vemos; 50% do que
vemos e ouvimos; e 80% do que vemos, ouvimos e fazemos, segundo Pazin Filho e Scarpelini
(2007). Seguindo essa proposicdo, percebemos que a tecnologias digitais apresentam grande
eficacia para a retencdo e assimilagdo de conhecimentos quando utilizados de maneira
adequada.

Ainda, Zandavalli e Pedrosa (2014) afirmam que as tecnologias digitais exercem papel
relevante no campo educacional, pois, além de disporem aos docentes novas metodologias e
praticas educativas, motivam os discentes no processo de ensino-aprendizagem. Todavia, sua
insercdo deve ser correlata com 0s pressupostos tedricos inerentes a sua utilizagéo para que ndo
se torne um fim em si ou se apresentem em disparidade com a realidade da turma ou contetdo
ora apresentado.

De acordo com Nascimento (2007), é possivel destacar duas fun¢6es primordiais para a
utilizacdo das tecnologias digitais na escola, sendo elas: pedagogica, em que a escola adota o
computador (exemplo dessas novas tecnologias), como método de complemento disciplinar ou
para projetos educacionais; e na esfera social, em que serdo apresentados aos alunos alguns
conteddos tecnologicos que servirdo de subsidio para desenvolver acBes corriqueiras que
envolvam as tecnologias.

Estas esferas (pedagdgica e social) sdo defendidas também por Tajra (2000, p.109)

quando relata-nos que:

A importéncia da utilizacdo da tecnologia computacional na area educacional
é indiscutivel e necessaria, seja no sentido pedagdgico, seja no sentido social.
N&o cabe mais a escola preparar o aluno, apenas, nas habilidades de linguistica
e logico-matematica; apresentar o conhecimento dividido em partes; fazer do
professor o grande detentor de todo conhecimento; e, valorizar apenas a
memorizacdo. Hoje, com o novo conceito de inteligéncia, em que podemos
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desenvolver as pessoas em suas diversas habilidades, o computador parece
num momento bastante oportuno, inclusive para facilitar o desenvolvimento
dessas habilidades — I6gico-matematica, linguistica, interpessoal, intrapessoal,
espacial, musical, corpo-cinestésica, naturista e pictérica.

Nesse espectro, percebe-se que a funcéo socio profissional do professor da atualidade
foi alterada, ele ndo é visto mais como o detentor do saber cientifico, mas como um mediador
do processo de ensino-aprendizagem que tem que buscar alternativas didaticas e metodoldgicas
que permitam ao aluno a construcdo cognitiva do conhecimento e, ainda, fazer com que estes
sejam criticos diante das informacdes. A utilizacdo das tecnologias educacionais propicia, aos
discentes, a autonomia na aquisi¢cdo do conhecimento, o que permite que os estudantes ndo
fiquem fadados a um ensino que os predisponha & submiss&o intelectual frente ao professor.

E preciso que haja mudancas no sistema plblico de ensino para que as tecnologias
digitais assumam seu papel pedagdgico ressaltando que “muitas estdo nas maos dos proprios
professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua responsabilidade na escola atual. Mas
outras tantas escapam de seu controle e se inserem na esfera da direcdo da escola, da
administragdo e da propria sociedade” (SANCHO et al., 2006, p. 36).

A implementacdo do uso das tecnologias digitais requer mudancas no curriculo atual da
educacdo bésica, alem da ressignificacdo da pratica pedagdgica na sala de aula, para que o
processo de ensino-aprendizagem contemple as necessidades dos alunos, seja centrado neles e
sua participacéo ativa acarrete a construcdo do conhecimento (AGUIAR, 2008).

A insercdo das tecnologias digitais no ambiente escolar requer participacdo de todos 0s
atores envolvidos no processo educacional, devido a demanda de uma mudanca de paradigmas,
tendo em vista que vivenciamos, ainda, uma educagdo com perfil jesuitico em que “o professor
fala, o aluno escuta; o professor manda, o aluno obedece” (BECKER, 1994 apud LIMA, 2011,
p. 10).

A infraestrutura escolar, em muitos casos, ndo contempla as necessidades para a
implantacdo e/ou utilizagio destas novas tecnologias digitais. E necessario alto investimento
inicial para montagem de laboratérios de informatica, por exemplo, e aquisicdo de
equipamentos, além da manutencéo e atualizacao de softwares.

Para Coelho (2011), a formacao inicial dos professores deve propiciar discussées quanto

a insercdo e manuseio das novas tecnologias na rotina pedagdgica de sala de aula, visto que
esses profissionais em formacéo trabalhardo com diversas realidades culturais, dentre elas, a

cultura tecnologica no @mbito escolar. Dessa forma, é esperado que professores saibam explorar
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as potencialidades que as novas tecnologias apresentam para 0 processo de ensino-

aprendizagem.

Nesse espectro, é preciso romper com a visao deturpada sobre as tecnologias digitais
gque as resumem em maquinas de ensinar ou recursos tecnologicos usados como
instrumentalidade para o ensino. Tal visdo configura, nesses recursos, o perfil de animadores
da velha educacdo, esvaziando suas caracteristicas elementares que consistem em uma nova
forma de pensar e de se comunicar, contribuindo para o desenvolvimento de uma educacéo de
qualidade (NUNES, 2009). Todavia, as tecnologias digitais instigam mudancas de paradigmas
na prética pedagogica a fim de romper com padrdes de ensino tradicionais pautados em métodos

controversos a realidade contemporanea.

TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO-APRENDIZAGEM DA MATEMATICA NA
EJA

Os Parametros Curriculares Nacionais - PCN (BRASIL, 1997) descrevem que 0 ensino
da Matematica é essencial, pois aguca, nos discentes, a capacidade de resolver problemas do
cotidiano, esta presente em muitas areas do mercado profissional, além de subsidiar a
construcdo do conhecimento em outras areas curriculares e desenvolver o raciocinio dedutivo
dos alunos.

As tecnologias digitais sdo capazes de expandir o potencial criativo e critico do
individuo. A EJA lida com a reinclusdo dos jovens e adultos na sociedade, como pessoas
detentoras de qualificagdo para pleitear vagas no mercado profissional e de serem autbnomas e
independentes. Assim, a utilizacdo das tecnologias no processo educacional se torna um fator
preponderante, pois, mais que ler e escrever, esses alunos almejam dominar 0S avangos
tecnoldgicos para que se tornem exponencialmente capacitados, pertencentes e atuantes no
mundo globalizado. Desta forma, o ensino de Matematica, por sua vez, ndo pode se reduzir a
simples memorizagao de formulas e/ou regras para se obter um resultado no final, mas estimular
a adocdo de estratégias e meétodos para resolver problemas, instigando a autonomia e

criatividade dos alunos envolvidos.

A modernizagéo da sociedade implica em uma mudanca de postura na educagdo a fim
de ofertar um ensino de qualidade baseado na vivéncia diéria dos alunos. Assim, o ensino de
Matematica pautado no rigor, exatiddo, repeticdo de exercicios e na memorizacdo se torna

limitador frente a sociedade atual. A insercdo das tecnologias digitais contribui para o
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aprendizado construtivista em que, por meio de experimentagdes, 0 aluno se torne protagonista

de sua aprendizagem na construcdo do conhecimento.

Na Educacdo de Jovens e Adultos, a Matematica se desenvolve sobre dois aspectos
basicos, sendo eles, de acordo com Brasil (2002, p. 11): “[...] o formativo, voltado ao
desenvolvimento de capacidades intelectuais para a estruturagdo do pensamento; e, funcional,
dirigido a aplicacdo dessas capacidades na vida pratica e a resolucdo de problemas nas
diferentes areas do conhecimento”.

Para Farias (2010), o éxito educacional na EJA esté associado a valorizacao da bagagem
cultural dos alunos. O professor dessa modalidade precisa conhecer a realidade vivenciada por
esses alunos para tracar metodos pedagdgicos eficazes e pertinentes com sua rotina extraclasse,
visto que os discentes, jovens e adultos, trabalham diariamente para custear suas despesas
financeiras, cuidar de suas familias. O periodo destinado a essa modalidade de ensino em
comparagdo ao ensino regular é reduzido, o material didatico, em muitos casos, ndo é
condizente com a faixa etaria do pablico atendido e a formacao inicial do professor nédo
contempla, muitas vezes, 0s pressupostos basicos necessarios para lidar com as especificidades
do adulto, a forma que ele aprende e como se desenvolve o seu raciocinio.

Um numero significativo de adultos ndo escolarizados apresenta no¢des matematicas
basicas, domina o sistema de contagem, alguns célculos, estimativas, é capaz de manipular
equipamentos de alta precisdo, porém, estas sdo técnicas aprendidas em carater informal ou
intuitivo, resultado da pratica diaria proporcionada pela atividade laboral exercida. Assim, o
papel do docente é intervir e mediar a constru¢do formal do conhecimento desses alunos,
valorizando o conhecimento empirico proprio de cada um.

O processo de ensino-aprendizagem de Matematica na EJA, de acordo com (BRASIL,
2001), precisa se pautar na andlise e interpretacdo dos caminhos percorridos para se obter um
resultado, apresentar os objetivos e aplicagdes do contetdo estudado, relaciona-los com outros
campos do conhecimento, assim, além do “saber-fazer”, essa metodologia corrobora com o
dominio da observacgdo, experimentacdo, argumentacao e verificacéo.

As situaces de aprendizagem podem ser entremeadas com materiais didaticos que

facilitem a apropriagéo do conhecimento pelos alunos. Na Matematica ha uma gama de recursos

didaticos que podem contribuir para esse fim, como € o caso dos sélidos geométricos, abaco,
disco de fracdes, calculadora e das tecnologias digitais.
D’Ambroésio (1996, p. 13) destaca a importancia e a relacdo das tecnologias com a

Matematica, comentando que:
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y o

Ao longo da evolugdo da humanidade, Mateméatica e tecnologia se
desenvolveram em intima associa¢do, numa relacdo que poderiamos dizer
simbidtica. A tecnologia entendida como convergéncia do saber (ciéncia) e do
fazer (técnica), e a Matemaética sdo intrinsecas a busca solidaria do sobreviver
e de transcender. A geracao do conhecimento matematico ndo pode, portanto,
ser dissociada da tecnologia disponivel.

A insercdo das tecnologias digitais nas aulas de Matematica requer reflexdes quanto a
forma de sua utilizacdo, pois exercem papel significativo na aprendizagem, mas o simples uso
ndo garante sucesso educacional. Substituir a lousa e giz por um projetor, adotar um software
educacional e/ou propor uma pesquisa na internet ndo garantem, por si so, a alfabetizacéo
tecnoldgica. E preciso estimular os alunos, com a mediacdo do professor, a desenvolverem
conjecturas, avaliar ideias isoladas e converté-las em conhecimentos formais, com o aporte das
tecnologias digitais.

Aguiar (2008, p. 63) afirma que “[...] o uso das novas tecnologias propicia trabalhar em
sala de aula com investigacdo e experimentacdo na Matematica, considerando que permite ao
aprendiz vivenciar experiéncias, interferir, fomentar e construir o proprio conhecimento”.
Salientamos que o uso de tecnologias digitais como recurso didatico-pedagdgico no ensino da
Matematica nao objetiva a “facilitacdo” no desenvolvimento de atividades, mas visa
reestruturar os processos de construgdo do conhecimento. Dessa forma, ha necessidade do
professor, no momento do planejamento, selecionar tecnologias que se articulem a proposta de
ensino.

O emprego dos recursos tecnologicos no processo de aprendizagem da Matematica
precisa promover o desenvolvimento de estratégias inovadoras de ensino para propiciar a
realizacdo de projetos de investigacdo, ampliar a visdo relativa a Matematica e,
consequentemente, os saberes dos discentes jovens e adultos (BRASIL, 2002).

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem de Matematica

desempenham funcdo impar no que tange a dinamizacdo das aulas e a percepcdo acerca de

conteddos abstratos. A insercdo das tecnologias digitais no contexto escolar é de fundamental
importancia no incentivo e participacdo dos alunos no processo educacional, pois 0s tornam
sujeitos ativos na construcdo de sua propria aprendizagem e ndo meros receptores de

informacdes.
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A utilizacdo das tecnologias digitais no ensino-aprendizagem da Matematica na EJA

apresenta multifacetas. Além das contribuicfes inerentes a construcdo do conhecimento, essa
pratica contribui para a insercdo dos alunos na cultura digital a qual estdo inseridos fora do
ambito escolar, buscando minimizar a excluséo digital. Entendemos, ainda, ser preciso que as
tecnologias digitais sejam utilizadas, no ensino da Matematica, de modo a construir um
ambiente dinamico, criativo, inovador, no qual a sala de aula se torne em um local de reflex&o.
Assim, 0 emprego de tais tecnologias ndo pode se resumir apenas a modismos ou forma de
disfarcar aulas expositivas habituais, faz-se necessario que os professores percebam esses
recursos como uma metodologia de ensino e ndo somente como lazer e entretenimento.

Ao professor cabe tracar metodologias esclarecedoras que alcancem a grande maioria
dos alunos e que, a0 mesmo tempo, sejam condizentes com a realidade vivenciada por eles.
Para tanto, faz-se necessario que as instituicdes formadoras de professores adéquem seus
curriculos a fim de que contemplem as habilidades inerentes ao uso das tecnologias digitais,
tornando os futuros professores capazes de utiliza-las. Ainda, é necessario que haja melhorias
na infraestrutura das escolas nas quais esses professores atuam.

Este estudo ndo se finaliza aqui, ainda sdo muitos os caminhos a serem percorridos nesta
tematica tdo atual e temida por muitos. Vale ressaltar que a producéo bibliografica nesta area e
reduzida, dessa forma, tornou-se ardua a busca por materiais que subsidiaram e fundamentaram
essa pesquisa bibliografica. Ao término desse trabalho, constatamos uma pequena vertente que
fez surgir inimeras outras. Mas sabemos que a educacao € isto, o ato de se reinventar e renovar

através da ressignificacdo da pratica pedagogica.
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