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RESUMO

Desde o surgimento da humanidade, a arte marca a histéria do homem como forma de expressdo,
comunicacdo e produgdo, razdo pela qual ¢ considerada uma area de conhecimento importante para o
desenvolvimento humano. Mesmo compondo o curriculo escolar e contribuindo para promover
habilidades criativas e formagdo do cidadado critico, o ensino de artes tem dividido espago com as
novas tecnologias digitais, principalmente entre os jovens da educacdo basica. Nessa perspectiva, o
presente trabalho tem o propdsito de apresentar algumas reflexdes sobre o ensino de artes no século
XXI, considerando as politicas publicas educacionais e as possibilidades de integracdo entre as
tecnologias digitais e os procedimentos pedagdgicos adotados no componente curricular Arte na
educacdo de nivel médio. A pesquisa, oriunda da pratica docente, ¢ fundamentada em percepgdes de
especialistas na area, a exemplo de Barbosa (2002, 2009), Ferraz e Fusari (2009), Fisher (1983), além
de documentos que norteiam a educacdo no Brasil, como os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Para o desenvolvimento deste estudo, optamos
pela pesquisa bibliografica de cunho qualitativo-interpretativo, por atender aos objetivos propostos,
tendo em vista ser uma investigagdo que circula em torno da pratica docente com a finalidade de
refleti-la e intervir, com vistas a aperfeigoa-la. Como resultados, sdo apresentadas possibilidades de
utilizacdo de recursos tecnoldgicos como ferramenta metodoldgica para o ensino de artes, de modo a
proporcionar melhorias ao processo de aprendizagem e desenvolvimento do jovem inserido na
Educagao Basica.

Palavras-chave: Ensino de Arte. Pratica docente. Tecnologia. Politicas publicas da educag¢ao.

INTRODUCAO

A arte surge marcando a histéria do homem como forma de expressdo e construgdo
cultural, desde sempre contribuindo para desenvolvimento da sociedade, o que nos permite
afirmar que nada tem de supérflua, posto que a “arte € necessaria para que o homem se torne
capaz de conhecer e mudar o mundo”, conforme defende Fischer (1983, p. 20). Como parte da

esséncia ontologica e historica do homem, a arte expressa o subjetivo e acontece de forma

pratica através das criagdes humanas, perpassando, ao longo dos tempos, pela historia do
homem por meio da transmissdo de informacdes do cotidiano e valores. Some-se a esse
aspecto, o fato de a arte ser fonte de transformacao da natureza e do mundo, haja vista a sua

integragdo ao universo do trabalho.
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Concebendo a arte como um dos fatores essenciais de humanizagao, Ferraz e Fusari

(2009) defendem que o seu valor estd em ser um meio pelo qual as pessoas expressam,
representam e comunicam conhecimentos e experiéncias. Nessa perspectiva, compreendem a

escola como espaco propicio ao seu desenvolvimento e atuacao.

A escola, como espaco tempo de ensino e aprendizagem sistematico e intencional, é
um dos locais onde os alunos tém a oportunidade de estabelecer vinculos entre os
conhecimentos construidos e os sociais e culturais. Por isso, é também o lugar e o
momento em que se pode verificar ¢ estudar os modos de producéo e difusdo da arte
na propria comunidade, regido, pais, ou na sociedade em geral. Deste modo, o
aprendizado da arte vai incidir sobre a elaboragdo de formas de expressdo e
comunicagdo artistica (pelos alunos e por artistas) ¢ o dominio de nog¢des sobre a
arte derivativa da cultura universal. (FERRAZ E FUSARI, 2009, p.19).

A ideia defendida pelos autores corrobora o entendimento de que o ensino de arte
contribui para o desenvolvimento de habilidades criativas e formagdo do cidaddo critico,
razdo pela qual justifica a sua inser¢do no curriculo escolar. Tomando a arte como uma
construcdo historica, Barbosa (1989) considera que, mesmo compreendendo um produto da
fantasia e da imaginagdo, ndo esta dissociada da economia, da politica e dos padrdes sociais
que operam na sociedade. Nesse sentido, seria contraditorio desconsiderar ou minimizar a sua
importancia enquanto area do conhecimento tanto quanto as disciplinas de natureza mais
pragmatica.

Apesar da importancia das artes na escola, “devido a subjetividade da compreensao da
arte pelo senso comum e a falta de vivéncia ou experiéncia artistica das pessoas, surgem
interpretacdes que desconsideram o valor da arte enquanto area do conhecimento, resultando
em visdes simplistas que interferem na pratica escolar.” (MEIRA e FORMIGA, 2018, p.1-2)
Visando a ampla formag¢do do individuo, a escola deve ir além do ensino de disciplinas que
lidam com atividades de fazer calculos ou decorar contetidos desassociados ao universo de
rede multipla em que se encontra o estudante. Diferentemente do que se professa por meio
desses procedimentos pedagdgicos imediatistas, as experiéncias artisticas sdo capazes de
sensibilizar e marcar a vida das pessoas, possibilitando a construgdo de significados para si e
para o mundo a sua volta. A esse respeito, Nascimento (2012) declara que pensar uma
educacdo com Arte ¢ conceder ao aluno chance de poder desenvolver seu potencial de

criacdo, de producdo e de execucdo de suas atividades. Assim, as aulas de artes podem

contribuir para que o aluno desenvolva seus conhecimentos de modo significativo.

Historicamente, a educagdo reproduz o sistema que vigora em sua sociedade. No
modelo organizado pelo capital, a formacdo ¢ enfatizada no ambito profissional, voltada
principalmente para empregabilidade, concorréncia, consumo, entre outros, deixando-se de
lado o desenvolvimento critico, artistico e aspiragdes pessoais dos individuos, por issp nio &
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raro se observar que, em meio a valores capitalistas da nossa sociedade, ndo ha espago

substancial para a poesia e a arte, bens culturais de direito a qualquer cidadao.

Na sociedade contemporanea, enquanto as artes perdem espago, as novas tecnologias
digitais surgem conquistando a aten¢do de pessoas de todas as geragdes. Com a béngdo do
capital, a relacdo do homem com os meios tecnologicos o torna ainda mais consumista e
atrelado ao mundo virtual. A cultura das redes sociais favorece um contato mais rapido,
dinamico e eficiente com outros mundos e novas perspectivas por meio de um simples fouche,
permitindo interagdo, em tempo real, via posts, mensagens, curtidas e likes, quase numa
linguagem universal.

Na era digital, as tecnologias estdo cada vez mais presentes, ja que, com o advento das
modernas tecnologias informacionais e da facilidade de acesso através dos mais inovadores
computadores, as pessoas sdo expostas a diversos tipos de contetidos e estimulos visuais e
sonoros. Embora o acesso seja feito por comunidade diversificada quanto ao género, idade e
classe social distinta, a geracao de jovens compde um publico em potencial para a imersao nas
redes sociais € entretenimentos na internet.

A cultura tecnologica ¢ também um ponto a se observar no contexto educacional, pois
tem interferido no perfil do estudante do século XXI. Por diversas razdes, a geracdo
contemporanea possui caracteristicas proprias, que devem ser levadas em conta quando se
pretende desenvolver um trabalho mais efetivo de ensino. O jovem da atualidade ¢ cercado
por elementos tecnoldgicos que ndo existiam, com esse formato, nos séculos anteriores; por
isso, quando se pretende trabalhar a partir do contexto dos envolvidos, ¢ impossivel ignorar as
ferramentas tecnologicas como parte do cotidiano dos estudantes.

Desconsiderar a utilizagdao dessas ferramentas nao pode ser mais uma opgao da escola,
o que nos fazem refletir sobre como fazer uso de recursos tdo dindmicos em prol das
finalidades dos processos de ensino e aprendizagem que circunscrevem a sala de aula. E certo
que os conhecimentos advindos da escola devem estar em consonancia com a aplicabilidade
no mundo pessoal e profissional do estudante, por onde perpassa a cultura da tecnologia,
razdo por que os docentes precisam desenvolver estratégias metodologicas a fim de

possibilitar dinamicidade e articulagdo com a realidade do aluno.

Favorecendo inumeras possibilidades de comunicacdo, a tecnologia da atualidade
pode proporcionar diversos tipos de experiéncias sensoriais, fato que justifica as ferramentas
digitais fazerem parte das discussdes e praticas educacionais. A partir desse entendimento,
como esta relagdo pode contribuir com o ensino da disciplina Arte? Ha, de fato, espaco para

o
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Se ja ha registros, através do universo digital, que as pessoas estdo com grande

frequéncia interagindo com as artes através de fotografias e imagens produzidas por artistas,
por que nao utilizar esse procedimento em favor de conexdes com o publico educacional?
Assim sendo, como os professores de arte podem inovar os métodos de ensino de artes?

Em busca de provocar os educadores da area a pensarem sobre a importancia de inserir
em suas praticas metodologicas elementos de inovacao e tecnologia, a presente pesquisa se
propoe a refletir sobre o ensino de arte no século XXI no contexto de uma sociedade na
perspectiva dos avangos tecnoldgicos que solicita articulacdo entre o conhecimento e as

necessidades do homem.

CONTEXTUALIZANDO O PERCURSO METODOLOGICO

Muitas sdo as questdes que permeiam a pratica do ensino de artes nas escolas, dentre
as quais o questionamento sobre a forma como as tecnologias podem se relacionar e serem
vivenciadas por professores no ensino de arte. Esta pesquisa parte de nossas proprias
impressoes sobre a necessidade de se promover a inovagdo dentro do contexto da arte-
educagdo levando em consideragdo o contexto de uma sociedade capitalista e pragmatica e as
possibilidades tecnoldgicas, com o objetivo de despertar o interesse dos alunos para as
atividades artisticas tdo importantes para o seu desenvolvimento critico.

O presente trabalho ¢ parte de um estudo tedrico de uma pesquisa de mestrado em
educagdo profissional, que incluiu, em sua metodologia, revisdo bibliografica oriunda de
pesquisas em livros, artigos, teses e dissertagdes, disponiveis em portais de periodicos
cientificos, que abordam temas relacionados ao ensino de arte, dilemas do ensino dessa area
na atualidade e suas relagdes com as ferramentas digitais, conforme discussdo apresentada.

Tendo em vista ser uma investigacdo que circula em torno da pratica docente com a
finalidade de refleti-la e intervir, de modo a aperfei¢oa-la, optamos pela pesquisa de cunho
qualitativo-interpretativo. A construcdo dos resultados e discussdo consistiu na jungdo e
entendimento relativo ao tratamento das informagdes encontradas nos textos consultados,
confrontados em seguida com as vivéncias das experiéncias de praticas na docéncia de artes.
Em conformidade com o fio condutor que fundamenta esta pesquisa, na discussdo relatada a

seguir se buscou identificar possibilidades de se relacionar o ensino de arte aos meios

tecnologicos existentes.
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A Arte em meio ao pragmatismo da sociedade do século XXI

Em nossa sociedade contemporanea, a visdo pragmatica e utilitarista das coisas faz
com que muitos desconsiderem ou minimizem o valor da arte no processo educativo,
principalmente quando comparada a outras dreas do conhecimento, que, segundo o senso
comum e correntes extremistas, sdo mais utilitarias ao sistema capitalista. De acordo com
Nascimento (2012), em um ensino pautado no modelo de uma sociedade capitalista, o
objetivo principal € visar ao consumo em série e ao lucro por parte de um grupo bem reduzido
da sociedade. Nesse contexto, a formacao enfatiza o ambito profissional, minorando a
formagdo pessoal, artistica e, enquanto cidaddo, a sua integridade, gerando, de certa forma,

uma “crise de identidade cultural”. Ao contrario do que apregoa esse modelo confinante,

Arte ndo ¢ apenas bdsico, mas fundamental na educagdo de um pais que se
desenvolve. Arte ndo ¢ enfeite. Arte ¢ cognigdo, ¢ profissdo, ¢ uma forma diferente
da palavra para interpretar o mundo, a realidade, o imaginario, e ¢ conteido. Como
conteudo, arte representa o melhor trabalho do ser humano. (BARBOSA, 2002, p.
4).

Corroborando o posicionamento de Barbosa (2002), a arte traduz o trabalho do
homem, pois, apesar de ser considerado um produto da fantasia e da imaginacdo, ndo estd
separada da economia, da politica e dos padrdes sociais operados na sociedade. Nessa
perspectiva, emogdes e linguagens diferem de tempos em tempos bem como de lugar para
lugar e ndo existe visdo desinfluenciada e isolada (BARBOSA, 1989). Expandindo essa visao,
Cunha e Fisher defendem que a Arte “possibilita um olhar mais amplo sobre a nossa historia
e nos permite refletir sobre os sujeitos que somos, bem como amplia repertorios a partir de
nossas experiéncias artisticas, estéticas e culturais”. (CUNHA e FISHER, 2009, p. 2030)

Contextualizando as concepgdes assinaladas a respeito da Arte no ambiente escolar,
varios autores e pesquisadores consideram a importancia do seu conhecimento, de sua historia
no desenvolvimento da expressdo e da percepcdo critica de mundo e contexto em que
vivemos. Sobre isso, Cunha e Fisher (2009) consideram que arte-educagao se relaciona com o
conhecimento de teorias, técnicas, materiais, recursos, instrumentos; assim, a convivéncia
com a Arte desenvolve potencialidades sensiveis dos estudantes, que, “ao apreciar e conhecer

as diferentes expressdes dos artistas em seus diversos contextos historicos, o estudante

adquire parametros para estabelecer relagcdes construtivas que auxiliardo no seu aprendizado”.
(CUNHA E FISHER, 2009, p. 2030).

Seguindo igual entendimento, Barbosa (2009) afirma que, através da Arte, € possivel
desenvolver a percep¢do, imaginacao, capacidade critica, permitindo aprender a realidade do
meio, sendo possivel analisar e desenvolver a criatividade de maneira a mudar a realidade que
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foi analisada. Desse modo, o aluno inserido no processo artistico “desenvolve sua cultura de

arte fazendo, conhecendo e apreciando producdes artisticas, que sdo acdes que integram o
perceber, o pensar, o aprender, o recordar, 0 imaginar, o sentir, 0 expressar, 0 comunicar.”
(BRASIL, 1998, p. 19). Somado a isto, Vianna (2011) considera que mediante ensino de arte ¢
possivel desenvolver habilidades, tais como: a atengdo, coordenagdo motora, concentracao,
criatividade e afetividade. Tendo em vista os aspectos mencionados, a disciplina de Arte, ao
proporcionar o contato com diversas linguagens artisticas, refor¢a o preparo dos estudantes
quanto a sua propria percep¢dao de mundo, fundamentada na ideia de que a “Arte-educagao
pretende estar em sintonia com a produgdo artistica e cultural, para formar leitores e fruidores
de arte” (CUNHA E FISHER, 2009, p. 2027).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, devido ao seu importante papel
na formacdo do olhar critico dos individuos, € necesséario que o ensino de Arte ndo acontega
de forma superficial. Para tanto, requer a preserva¢ao do aspecto de area do conhecimento,
observando as especificidades e objetivos da disciplina, articulando “conceitos,
procedimentos e valores, no exercicio das competéncias que levarao os estudantes ao fazer, ao
fruir e ao refletir sobre arte, respeitando a natureza intrinseca desse campo do conhecimento”
(BRASIL, 2000, p. 182).

Conforme alegacdo dos PCNs, Arte ¢ uma area do conhecimento e seu ensino ndo
deve acontecer de forma superficial, embora em uma sociedade pragmatica haja a tendéncia
de relativizar verdades cientificas em nome dos interesses do mercado. Nao por acaso, em
meio aos ultimos acontecimentos politicos no Brasil, especialmente a partir dos anos 2016, a
educacgdo tem sido rediscutida com €nfase nas necessidades capitalistas. Surge neste cendrio a
Nova Base Curricular Comum, documento elaborado por especialistas de todas as areas do
conhecimento adotadas no curriculo escolar, que se propde a orientar a constru¢do do
curriculo das escolas publicas e privadas, cujo proposito € tracar os conhecimentos basicos
que todo estudante do territorio brasileiro deve ter acesso durante sua trajetoria educacional, o
nivel infantil até o médio.

Embora reconhecamos a necessidade de revisitar e definir novas perspectivas para a

educagdo basica no pais, a BNCC traz para a area artistica, por exemplo, incertezas em

relagdo as politicas publicas direcionadas ao seu ensino. Sobre a questdo, Bessa-Oliveira
explica que,

com a aprovagdo da Base Nacional Comum Curricular (2017), a Disciplina Arte
deixa de ser Area de Conhecimento, passando a tornar-se dentro do Ensino
Fundamental bem como no Ensino Médio — nos Anos Iniciais (de 1° ao 5° ano) e nos
Anos Finais (do 6° ao 9° ano) — “Componentes Curriculares” na Area de
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Conhecimento “Linguagens”; sendo que esta ainda engloba Lingua Portuguesa,
Educacao Fisica e Lingua Inglesa ao lado de Arte. (BESSA-OLIVEIRA, 2018, p.5)

Para os arte-educadores em geral, situar o ensino de arte dentro da 4rea de Linguagens
¢ uma perda de espaco para as artes. Peres real¢a tal concep¢do ao considerar que a disciplina

Arte

corre o risco de se tornar apenas uma disciplina acessoria que ajudara a compreender
determinado conteudo de Lingua Portuguesa ou de Literatura, acarretando na
negligéncia de seus contetidos proprios que ajudam na reflexdo e na critica de
objetos artistico-culturais situados em diversos tempos historicos e em diferentes

contextos culturais. (PERES, 2017, p. 30-31)

Além de apresentar a Arte como um componente curricular possivel de ser visto como
apenso a outros conhecimentos, o documento da BNCC dd um tratamento superficial se
considerarmos a abordagem da temdtica de Arte em menor espaco em relagdo aos outros
componentes, ou seja, sao dedicadas cerca de 11 (onze) paginas, enquanto aos demais entre
20 (vinte) e 30 (trinta) paginas, o que pode sinalizar uma suposta prioridade de certos
contetdos e disciplinas.

Percebe-se que, no cendrio de disputas hegemonicas, ndo hé interesse do sistema em
priorizar um ensino que possibilite as manifestagdes culturais e promova a inser¢do do
educando no mundo, contribuindo para uma visao diferenciada, sensivel e critica. A posi¢ao
que a Arte ocupa nesse cendrio fortalece a ideia de que ndo ¢ pré-requisito nas competicdes de

mercado.

Como a Arte ¢ um componente curricular que nao é cobrado nos exames nacionais
para mensurar o desempenho dos estudantes brasileiros, corre-se o risco dessa area
do conhecimento ficar ainda mais marginalizada no curriculo escolar, sendo
priorizadas somente as disciplinas exigidas nessas avalia¢des. (PERES, 2017, p. 32-
33).

Peres (2017, p. 31) acrescenta que “a impressdo que se tem ¢ que ha a tentativa de
esvaziar o ensino de Arte do seu teor critico e reflexivo, para formar sujeitos doceis e
conformados.” Neste aspecto, parece que estamos retrocedendo a processos educacionais
passados quando ndo havia conhecimentos cientificos suficientes sobre a psicologia, a

educacgdo e a aprendizagem, época em que bastava a memorizagdo, repeticdao e adestramento,

bases contrarias ao desenvolvimento integral dos individuos.

Pensando em uma educagdo fora da “caixa” do sistema vigente, elementos ludicos
aplicados a aprendizagem podem ser uma excelente forma de obter bons resultados, pois traz
para o ambiente escolar a descontracao, a diversdo e a integracao, aspectos fundamentais para
o desenvolvimento social e cognitivo. Este tema tem sido debatido por diversos tedricos que

confirmam a importancia de uma atmosfera agradavel para o alcance de uma aprendizagem
(83)3322.3222
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significativa pelos alunos, porém, na pratica, o tradicionalismo se perpetua, em fun¢do de uma

cultura da busca de resultados imediatos e utilitarios.

Conforme Crespo (2016), o teorico Bruner, um dos defensores de uma pedagogia
ativa, considera que o professor deverd utilizar os diversos recursos a fim de otimizar a
aprendizagem com o objetivo de facilitar a transferéncia de informagdes atendendo as
necessidades do educando. Como um recurso facilitador da aprendizagem, a atividade ludica
se caracteriza por uma articulagdo muito frouxa entre o fim e os meios.

Além de ser uma area do conhecimento importante, a Arte possui como caracteristica
o prazer, que, desenvolvido via atividades que proporcionem deleite e fruicdo, mantém
estreita relacdo com a ludicidade, as vivéncias e experiéncias artisticas, responsaveis por
promoverem o bem-estar dos estudantes e por contribuirem para a aprendizagem. Este
entendimento justifica a razdo das artes serem tdo procuradas em abordagens
interdisciplinares e, paradoxalmente, mal vistas por considerar que o ensino deve manter um
aspecto tradicional e tedrico descontextualizado das matérias que formam o homem e o
contexto em que vive.

Apesar das dificuldades de implementacdo de novas praticas em ambiente escolar, as
academias, pesquisadores, estudiosos e muitos educadores, em suas atividades pedagdgicas,
entendem que as mudancas na sociedade provocam a necessidade de renovagdo nas praticas
educacionais. Respaldando essa percepgao, Sanches (2015) considera que a arte-educacao nao
¢ alheia as mudancas que ocorreram na educagdo como um todo, nem as questdes
sociologicas e filosoficas e as transformagdes nos processos de produgdes de imagens,

incluindo a sua compreensao.

O ensino de arte no contexto tecnologico

Quando pensamos em tecnologia, temos a tendéncia de relacionar o termo apenas
a algo muito recente e atualizado, com caracteristicas atinentes ao tempo atual ou ao futuro,
porém ¢ valido lembrar que as inovagdes tecnoldgicas nos acompanham desde o surgimento
da humanidade, haja vista ser por meio da necessidade humana de transformar a natureza em

seu beneficio que o homem se torna criativo e inventa tecnologias se diferenciando dos outros

animais. Assim como a arte, a inventividade faz parte da esséncia do homem, pois “quando o
homem criou seus objetos para satisfazer e superar as suas necessidades criou a Arte como
meio de vida ampliando a visdo de sua realidade” (DAL’MASO E OLIVEIRA, 2011, p. 726).
Lima (2015) considera o século XXI a Era do Conhecimento, pois ha uma grande
aceleracdo de informagdes através da pesquisa cientifica das novas possibilidades (érﬁz:'}gﬁBZZZ
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pelas tecnologias da informag¢@o e da comunicag@o. Neste contexto, de uma sociedade inserida

na cibercultura, os jovens nativos possuem uma relagdo diferenciada com a informagao,
resultando em novas linguagens em que se utiliza do visual, do cinético e do interativo.

As tecnologias fazem parte realidade de boa parte da sociedade contemporanea, que
atualmente tem acesso a dispositivos, (celulares, computadores, cadmeras, entre outros) com
tecnologia avancada e acesso a internet. Sanches (2015) considera que tal aspecto
comunicacional aumenta o anseio por novas experiéncias proporcionadas por essas novas
tecnologias. Em se tratando das expectativas por parte dos mais jovens, notadamente dos que
estdo inseridos na Educacdo Bésica, observa-se a quebra desses horizontes quando adentra a
um universo escolar que ndo se encontra preparado para adequar os processos de ensino a
aprendizagem mediante uso de novas tecnologias.

Em decorréncia dessa incompatibilidade entre a autonomia do conhecimento
assistematico e a insisténcia em modelos de ensino questionaveis, surgem o desinteresse dos
alunos e o desafio da escola em promover o conhecimento pelo intermédio de recursos
dindmicos da tecnologia que se apresentam como objeto do cotidiano de muitos estudantes. A
partir dessa contextualizagdo, perguntamo-nos até que ponto o ensino estd atrasado quanto a
exploragdo das potencialidades dos recursos tecnologicos como conteido ou como ferramenta
metodologica. As respostas podem ser as mais variadas se considerado o lugar de onde
falamos. A discussdo aqui empreendida visa a ampliar a polémica.

Diante desse quadro, Teixeira, Santos e Pereira (2017) observam que as mudancgas
tecnoldgicas interferem diretamente no cendrio educacional fazendo com que os professores
se engajem em buscar no mundo das tecnologias alternativas para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, com o intuito de tentar tornar as aulas mais proximas da realidade em
que seus alunos, alguns ja nativos digitais, vivenciam em seu dia-a-dia, seja em casa ou no
trabalho.

Compreendendo que a educagdo contemporianea exige praticas contemporaneas,

Ugino (2013, p. 91), estendendo-se ao ensino de Arte, apresenta o seguinte argumento:

Uma maneira de tornar contemporaneo o ensino de Arte ¢ fazé-lo significativo,
lendo e discutindo o que mais se destaca entre os alunos: a midia. As TIC
(Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicag@o) ¢ as redes sociais complementam,
aceleram, ampliam o processo de globalizacdo e espetacularizagdo das culturas
populares. (...) E possivel discutir também sobre as novas relagdes entre arte, midia
e publico, ja que atualmente esse publico pode tornar-se além de espectador.

No mesmo sentido, para Oliveira e Falcao (2016, p. 32), no mundo globalizado, a
cultura visual predomina e “as inovagdes tecnologicas procuram romper as barreiras,
(83) 33223222
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principalmente, entre arte e publico. Portanto, s3o cada vez menores as fronteiras

estabelecidas para o acesso a Arte usando as NTIC”.

Isso posto, as novas tecnologias trazem novas possibilidades e recursos que podem
beneficiar o processo de conhecimento artistico, por isso, ao pensar em arte e sua relacdo com
as tecnologias, ¢ possivel encontrar multiplas formas de associagdo, conforme defendem
muitos pesquisadores na area. Venturelli (2009, p.6), por exemplo, apresenta um ponto de
vista da tecnologia como ferramenta de criacdo artistica, quando garante que "a informatica
faz parte do desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia do século XX.”

A partir desse viés, as tecnologias em geral podem ser grandes aliadas ao processo
criativo e podem, por conseguinte, ser utilizadas como ferramenta de criagao artistica. Nesse
esteio, Suzete (2009) considera que, para as artes, o conhecimento nesta area aumenta as
possibilidades e potencializa as técnicas tradicionais de criagdo quanto a produgdo de

trabalhos.

A informatica faz parte do desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia do século
XX. Esse conhecimento ¢ interessante para as artes, pois contribui para ampliar a
potencialidade das técnicas tradicionais de criagdo quanto a produgdo do trabalho, a
conservacao deste e, consequentemente, quanto & distribui¢do do mesmo para a
comunidade. O computador, principalmente, tornou-se muito apreciado, pois ¢
considerada uma poderosa ferramenta de criagdo (SUZETE, 2009, p. 6).

Atestando que o conceito de Arte vem mudando com o passar do tempo, desde as
imagens nas paredes das cavernas até as experiéncias cada vez mais elaboradas, Oliveira e
Falcao (2016, p. 31) acrescentam que ¢ nesse novo contexto no qual “as tecnologias
computacionais em parceria com técnicas graficas tornaram possivel trabalhos cada vez mais
criativos.”

Outra possibilidade estd na tecnologia como meio de comunicagdo e divulgagdo por
proporcionar o alcance do publico em geral as obras de arte, visto que grande parte da
populacdo era excluida de frequentar ambientes de exposi¢des artisticas. A democratizacao
da cultura se da também gragas ao acesso as obras de arte, uma vez que, mediante a internet,
“a tecnologia contribui para que muitas das obras, antes distantes, possam ser acessadas de
forma simples e até interativa, como um passeio virtual a museus de Arte, algo ja disponivel

na rede” (SABINO, 2016, p. 18). Em concordancia com esse pensamento, Rossi e Zamperetti

acrescentam que

a introdu¢do das novas tecnologias no ensino de artes visuais trouxe consigo muitos
recursos visuais e auditivos. Através do computador com acesso a internet, os alunos
tém a oportunidade de conhecer de forma virtual inumeras obras de arte do passado
e de arte contemporanea, pelo meio de fotografias, videos e visitas virtuais em
museus ¢ espacos de arte. Esta tecnologia possibilita que os estudantes vivenciem o
minimo de experiéncia com a arte produzida, possibilitando a frui¢do estética ¢ o
conhecimento de diversas culturas e contextos historicos. (ROSSI E ZAMF@}%&E&BZZZ
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2015, p.6).

Apesar de as novas tecnologias proporcionarem mais acesso as obras de arte, Ugino

(2013, p.92) nos lembra que

0 avango tecnoldgico precisa combinar-se com a qualidade conceitual. O acesso as
produgdes artisticas tornou-se mais facil, o que ndo significa melhor compreensio.
A televisio e a internet apresentam-nos obras classicas, modernas ou
contemporaneas de diversas maneiras, mas a percepgdo ¢ a capacidade de analise
sdo desenvolvidas na escola, através da relagao professor/aluno.

A esta questdo, Sanches (2015) complementa que tais recursos podem beneficiar o
ensino das Artes Visuais, favorecendo a aplicacdo da Proposta Triangular de Ana Mae
Barbosa (1998), caracterizada pela apreciacdo artistica, pelo fazer artistico ¢ pela
contextualizacdo (grifos nossos), ou seja, contribui para a constru¢do de um pensamento
critico em relacdo as imagens porque o ‘“convivio do aluno com imagens o ajuda na
construgdo de sua poética, dando suporte a sua criatividade” (SABINO, 2016, p.18).

Valorizando esse aspecto, Castro (2006, p. 30) destaca as semelhangas que contribuem
para a formagdo do sujeito social, com a justificativa de que a arte e a informatica podem ser
entendidas “como linguagens dindmicas e flexiveis atendem, em contextos educacionais,
tanto aos aspectos ligados a racionalidade humana quanto a criatividade, sendo significativo
portanto, legitimé-las como instrumento de formacao do sujeito social.”

Ainda conforme Castro (2006), tanto a arte (instrumento de mediacdo da relagdao do
homem com o mundo) quanto a tecnologia informatica (mediando os processos de produgao
de conhecimento diferentemente do que € praticado pela cultura cientifica), associadas as
linguagens, contribuem para a atribuicdo de sentido ao mundo e facilitam a constru¢do de um
conhecimento que seja, além de pratico, significativo, para os sujeitos envolvidos nos
processos de educagdo formal. Isso se da porque "sdo capazes de funcionar como ferramentas
de mediacdo que potencializam os processos de aprendizagem do aluno contemporaneo,
aproximando-se dos modos de pensamento humano, enquanto mediam técnicas e tecnologias"
(CASTRO, 2006 p. 38).

Diversos autores concordam quanto a necessidade de que as ferramentas tecnologicas

sejam utilizadas em sala de aula. Sanches (2015), por exemplo, defende que ndo se deve

superestimar o uso das tecnologias contemporineas, j& que devem ser aproveitadas na
educacdo, a partir da realidade dos alunos. Para Sabino (2016, p.14-15), a simples utiliza¢ao
ndo garante o sucesso da aprendizagem, uma vez que “é preciso analisar o espagco que se
constréi, dialogar com os estudantes e perceber as tecnologias enquanto forma de linguagem,
intera¢dao e comunicagao”.
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Baseadas nas razdes elencadas, Sanches (2015) acredita que a abordagem de

tecnologias contemporaneas em sala de aula ndo pode acontecer de forma aleatéria; ao
contrario, deve ser planejada, visando a contribuir para a formagdo do pensar artistico do
aluno. Igualmente Sabino (2016) avalia que, para tanto, se faz necessario modificar habitos
antigos que conduzem os alunos a leitura superficial e mecanica. Além disso, hd a adequacao
de tecnologias acessiveis as necessidades educacionais, de maneira a proporcionar
experiéncias capazes de desenvolver habilidades de leitura de elementos que ja fazem parte
do dia a dia, a exemplo do contato com o mundo mediante o uso do celular.

Ha de ressaltar que tecnologia ¢ um tema que pode preocupar os professores no que
tange ao seu manuseio, pois, diferentemente de grande parte deles, ndo ¢ raro observar a
intimidade com que seus os alunos tratam os modernos equipamentos. Sobre isso, Ugino
(2013) considera que o professor contemporaneo precisa aprender a usar a tecnologia como

instrumento de mediagao cultural.

O que importa ¢ saber e pensar a inser¢do da producdo do aluno em seu contexto,
educando-o para a recepgdo, o entendimento e a constru¢do de valores das artes,
sejam elas tecnoldgicas ou ndo, formando, assim, um publico consciente. O jovem
de hoje quer ser protagonista, e para isso, precisa aprender, com a nova escola, um
novo ver, um novo ouvir, um novo agir no mundo (UGINO, 2013, p.92).

As discussdes aqui empreendidas denotam, conforme asseguram Oliveira e Falcao
(2016, p. 31) que as “tecnologias sdao realidade no cotidiano das pessoas. Além de ampliar
conhecimentos elas inspiram construgdes poéticas, uma vez que o objeto de conhecimento da
Arte ¢ a propria Arte em suas varias linguagens.” Essa concepcdo nos move a ampliar o
debate com vistas a incluir ou fortalecer metodologias de ensino que motivem uma maior

interacao entre essa cultura e o estudante em formacao.

O ENSINO DE ARTE EM TEMPOS DE INTERACAO TECNOLOGICA:
ENTREMEIOS DE RESULTADOS E DISCUSSAO

Refletir sobre a educagao do século XXI ¢ trazer a tona questdes que vao além dos

procedimentos metodoldgicos acerca da relagdo educagdo, arte e tecnologia, haja vista os

enfoques envolvendo o contexto social e politico em que se aplica tal matéria.

Sabe-se que os interesses de quem estd no poder se reflete na educagdo, motivo pelo
qual o sistema educacional reproduz as conveniéncias do sistema vigente na sociedade. Em
uma sociedade capitalista, hd preponderancia do pensamento de que na formag¢do do homem

seja enfatizada o aspecto profissional, com dominio de conhecimento técnico prioritariamente
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voltado as exigéncias do mercado de trabalho, comprometendo o desenvolvimento integral e

humanistico. Diferentemente do que se apregoam as concepg¢des marxista € gramsciana
concebendo a educacdo articulada a possibilidade de desenvolvimento integral do ser
humano, o modelo capitalista prima pelo desenvolvimento de habilidades especificas para
atender as necessidades das empresas, preparo para a ampla concorréncia (com vagas cada
vez mais escassas) € o incentivo ao consumo. As relagdes sociais dominantes se opde a
educagdao omnilateral ou politécnica, “no interior destas relagdes sociais a educacgdo, de
direito social e subjetivo, tende a se reduzir a uma preparagao psicofisica, intelectual, estética
e afetiva subordinada as necessidades unidimensionais da produ¢do mercantil.” (FRIGOTO,
2009, p. 72)

Nessa conjuntura, ha de se questionar se as diretrizes educacionais vigentes
sobrelevam a educa¢do como um aspecto ou dimensdo da vida social. A breve exposicdo
sobre a Nova Base Curricular Comum, neste trabalho, ja aponta o desprestigio do ensino de
Arte como parte essencial para a formacao escolar, tanto no tratamento do assunto com uma
abordagem pouco aprofundada, em comparagdo a forma como o documento tratou das outras
areas, quanto na desqualificagdo da arte como area de conhecimento ao considera-la apenas
um componente das linguagens. Esta visdo do ensino de arte em nada tem agradado os arte-
educadores, que vém debatendo o assunto nos eventos nacionais e nos trabalhos cientificos da
area.

O cenario do Brasil atual nos leva a questionar sobre os rumos da educagdo, do
desenvolvimento tecnoldgico, artistico e cultural com politicas reducionistas na area que
afetam a atuacdo e as condigdes de trabalho do docente. A exiguidade quanto a estrutura nas
institui¢des de ensino, ao acesso as novas tecnologias, ao investimento em capacitacdes e
pesquisa, entre outros fatores, implicam qualidade desfavoravel formacdo humana no século
XXI.

E pertinente obervar que as politicas publicas da atualidade vém minimizando o
espago da arte da educagdo, conhecimento importante para o desenvolvimento da sociedade.
Partindo da ideia de que arte ¢ sentimento, ¢ expressdo, ¢ frui¢do, € apreciagdo e

interpretacdo, constitui uma area do conhecimento que ndo deve perder seu espaco na

sociedade pelas limitacdes do sistema ou em razdo das atrativas novas tecnologias digitais. A
poesia, esséncia artistico-cultural, pode se aliar as inovagdes tecnologicas, pois essa
aproximacao favorece o ressurgimento da arte, que pode ganhar uma nova roupagem e novos
conceitos.
E notéria que a cultura da internet é potencialmente visual, sinalizando que aj
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estd cada vez mais proéxima as pessoas, os recursos estdo cada vez mais disponiveis,

favorecendo o protagonismo do homem a fazer arte. De acordo com Alves, Mota e Tavares
(2018), o ciberespago promove novas experiéncias sociais, inovando o compartilhamento de
informagdes num processo comunicacional inédito na historia da humanidade.

Sabe-se a que educagdo deve acontecer de forma mais contextualizada possivel, por
1Ss0, nos tempos atuais, € impossivel negar a participacao das tecnologias informacionais na
vida das pessoas. Os avangos tecnoldgicos digitais por meio da cibercultura sao uma grande
marca e influencia no século XXI, quando o acesso as ferramentas vem sendo facilitado assim
os recursos e possibilidades de sua utilizacdo para diversas finalidades aumentam a cada dia,
pois, através das redes sociais, € possivel se comunicar e interagir em um ambiente informal e
atrativo para pessoas de todas as idades.

No amplo tema metodologias educacionais, atualmente se discute bastante as
metodologias ativas, concep¢do educativa defendida por Freire (2005) a medida que instiga
os processos construtivos de acdo-reflexdo-agdo. Essa estratégia pedagogica visa a colocar o
discente no centro do processo educativo, munindo-o de conhecimentos voltados a demandas
de sua vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Para tanto, faz-se necessario que toda atividade educacional aconte¢a de forma
contextualizada com a realidade dos alunos, favoravel a uma categoria contemporanea dos
nativos digitais. Nao ¢ a toa que atualmente muitas pesquisas t€ém explorado essa perspectiva,
disseminando a importancia da utilizagdo de tecnologias na educa¢do, embora reconhecamos
a distancia para universalizar a ideia na pratica, em razao da propria formagdo docente e da
falta de infraestrutura das institui¢des publicas.

Embora nao seja o foco deste estudo a discussdo acerca dessas concepgdes
metodoldgicas, considerando a crescente aceitagdo na area de ensino, € certo que as
metodologias ativas podem constituir procedimentos a serem utilizados no processo de ensino
e aprendizagem de Artes. Um ensino critico requer contextualizacdo e aproximagdo da
realidade dos alunos, por isso uma proposta de utilizacao de ferramentas tecnoldgicas busca
aumentar a interagdo e dialogo entre os contetidos da disciplina e os envolvidos no processo.

Podemos pensar em inlimeras conexdes possiveis entre as artes e as tecnologias, visto

que hoje, com a tecnologia em rede, as ferramentas vao além da criacdo, pois temos na palma
das maos, a qualquer hora ou lugar, ferramentas capazes de criar € expor ao mesmo tempo
realidades. Apesar das muitas possibilidades proporcionadas pelas tecnologias digitais, esse
tipo de abordagem ¢ desafiador para a area da educacdo e requer reflexdo da pratica educativa

para agregar mais conhecimento e movagao. (83) 3322.3222
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Em sendo amplo o universo da internet, ¢ possivel o acesso a espagos de arte, que

disponibiliza imagens, videos e visitas virtuais a museus, por exemplo, permitindo aos alunos
conhecerem virtualmente inimeras obras de arte do passado e de arte contemporanea. O
mundo na rede, pois, torna-se também espago para expressao e cultura.

As redes virtuais, desse modo, possibilitam novas formas de acesso as artes visuais,
musica, cinema, teatro, danga, circo, entre outras, ao ofertar aos seus usudrios exposi¢oes de
producgdes artisticas, ndo apenas acervos de museus e exposicdes classicas como também de
novos artistas, que se revelam tanto em contextos mais populares quanto em novas formas de
atuagdes, ou seja, gente que se expde e se faz artista. Nesse sentido, as redes provocam o
surgimento de novas formas de atuagdes poéticas. Uma boa ideia na cabeca e muitos podem
se tornar o proximo cineasta, um artista, ou, com poucos cliques de um smartfone, e aplicagao
de alguns filtros, € possivel criar imagens singulares.

As possibilidades de desenvolver atividades sdo varias, dai ser fundamental o
professor refletir sobre as potencialidades e limitacdes de seu contexto de atuagdo
profissional, abrindo-se para inovacgdes no processo de ensino e aprendizagem com um olhar

de busca de solugdes voltadas as transformag¢des individuais e sociais.

CONSIDERACOES FINAIS

Refletir sobre a formacdo dos educadores da area de artes ¢ seguir percursos que
podem ampliar ou redirecionar praticas de ensino, capazes de causar impactos significativos
na vida em sociedade.

O debate sobre o ensino de arte e as perspectivas gerais dentro da realidade
contemporinea aponta para um panorama em que a sociedade capitalista e pragmatica
desconsidera ou minimiza a importancia da arte devido a uma constru¢ao de valores em torno
de resultados imediatos que fogem a percepcdo da poética da vida humana. Em outras
palavras, percebe-se que esse modelo de sistema ndo prioriza a formagdo humana, no sentido

mais amplo, de considerar importante o aspecto critico, autdbnomo e sensivel aos bens

culturais.

As questdes apresentadas sinalizam para uma concepc¢do de arte como uma area de
conhecimento necessaria, haja vista a sua relevancia para histéria humana e para o
desenvolvimento da sociedade, por compor uma formag¢do integral em que se pretende
ampliar a capacidade multipla dos individuos.
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Cada vez mais acessivel, a tecnologia contemporanea pode ser um recurso adotado no

ambito educacional para potencializar o contato com as artes. E sabido que os fatores sociais
e econdmicos, bem como interesses da sociedade capitalista, interferem no sistema
educacional e tém implicagdes diretas no trabalho do educador contemporaneo que encontra
uma série de desafios para executar suas atividades junto aos alunos.

Neste cenario, muitas vezes, de conflitos ideoldgicos, Cabem aos professores de artes
bem como de outras areas do conhecimento desenvolverem abordagens utilizando recursos e
ferramentas disponiveis, a fim de relacionar o conhecimento do discente ao contexto do
século XXI, quando o mundo se apresenta em suas multiplas linguagens. No que se refere ao
universo das artes, as mudancas, as transformacdes sociais e culturais dependem da forma
como encaramos nossa responsabilidade ou situamos o nosso estar no mundo. O fato ¢ que,
independente da escolha como professor, conforme defende Fischer (1983, p. 254), “se a
propria humanidade ndo morrer, a arte ndo morrera”.

Longe de estarem encerradas, as discussdes empreendidas, nesta pesquisa, certamente
contribuiram para inspirar educadores na inclusdo de ferramentas digitais como aparato
metodoldgico no espago escolar, tendo em vista a constru¢do do conhecimento de forma mais
significativa e plural.

Assim, suscitar reflexdes em torno das potencialidades da relagdo entre as artes e a
tecnologia do século XXI, especialmente no ambito escolar, ¢ ampliar ou aprimorar um
paradigma de formagdo possivel de delinear novos trajetos de educagdo de qualidade e nao

excludente.
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