—~— SemanQce

%}V Estudos,
Teorias.

——2 Prdticas Educativas

VI SETEPE

ESTAGIO SUPERVISIONADO: JOGOS E BRINCADEIRAS UMA POSSI
APRENDIZAGEM

Bianara da Silva Franco (Autora), Francisco Marcos da Silva (Co-autor), Iandra Fernandes Pereira
Caldas (Orientadora)

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte-UERN/bianarafranco@outlook.com,
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte — UERN/marcosguardanoturno@hotmail.com,
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte — UERN/iandrafernandes@hotmail.com

RESUMO

Este artigo apresenta-se como resultado de experiéncias vivenciadas no Estagio Supervisionado I,
onde se buscou levar atividades ludicas, jogos e brincadeiras para as criangas, bem como formas de
mediacdo da leitura para que os educandos pudessem desenvolver seu processo de ensino e aprendizagem.
Partimos das leituras de pesquisadores que abordam essa tematica, tais como: Jean Piaget (1971), Lev
Vygotsky (1998), Henry Wallon (1989) e o Referencial Curricular da Educagdo Infantil e a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo. Inicialmente iremos discutir sobre o estdgio supervisionado na educacdo infantil,
depois sobre algumas contribui¢cdes dos jogos e das brincadeiras para o desenvolvimento da crianca, logo
apds iremos relatar nossas experiéncias. Dessa forma, conclui-se que diante da experiéncia vivenciada
durante o Estagio Supervisionado I podemos afirmar a importancia da utilizacdo dos jogos e brincadeiras
como estratégia de aprendizagem para as criancas da Educacgdo Infantil, estes sdo facilitadores do processo,
no qual a crianca esta se desenvolvendo e constituindo sua identidade.

Palavras-chave: Jogos. Brincadeiras. Processo de ensino- aprendizagem.

CONSIDERACOES INICIAIS
A Educacdo Infantil durante muitos anos foi guiada por uma concepcdo assistencialista,
onde o foco estava centrado apenas no cuidar. As criancas eram deixadas nas creches, onde
passavam o dia todo para que seus pais pudessem ir trabalhar. Mas, com o passar do tempo, esta
de foi ganhando outra modelagem, a caminho de uma concepgao de pratica pedagégica mais

idora. Partindo da Constituicao Federal de 1988 e do Estatuto da Crianca e do Adolescente de
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De acordo com Lima (1992), o brincar para a crianca é como fonte de
conhecimentos sendo parte integrante das atividades educativas, pois o brincar possib
processo de desenvolvimento e aprendizagem. Para Friedmann (1996) “o jogo é a atividade
essencial das criangas e seria interessante que contribuisse um dos enfoques basicos para o
desenvolvimento dos programas pré-escolares.”

Partindo desta premissa, o objetivo desse trabalho é compreender a respeito da importancia
das atividades ludicas para o desenvolvimento das criangas e trazer algumas ideias que deram certo
a partir da pratica do estagio supervisionado I. O lidico é uma ferramenta indispensavel no processo
de construcdo de conhecimento. Através deste, a crianga pode aprimorar suas habilidades manuais e
motoras, caminhando lado a lado com os outros meios de ensino e a unido de ambos é de suma
importancia para a concretizacao do aprendizado.

Foram utilizados para a construcao desse trabalho procedimentos metodolégicos tais como:
pesquisa bibliografica e relatos da experiéncia. Com isso pretendemos demonstrar como o uso dos

recursos ludicos pedagogicos podem subsidiar a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas.

ESTAGIO SUPERVISIONADO NA EDUCACAO INFANTIL

O estagio supervisionado é o nosso primeiro contato com a realidade que iremos trabalhar. E
natural que ao iniciarmos uma licenciatura sintamos que nao estamos preparados, que nao iremos
saber desenvolver atividades adequadas para determinada faixa etédria, que ndo conseguiremos ter
dominio de classe. Sdo muitas as insegurancas. Ao passar do tempo e com a chegada desta etapa
académica é que vamos ao poucos deixando esses medos de lado.

Durante a licenciatura vamos nos desenvolvendo, conhecendo varias teorias, adquirindo
conhecimento valiosissimos para a nossa formacdo. Chega o momento em que iremos analisar se
realnjente essa é a profissao que se deseja, ou se é hora de trilhar outros caminhos. O estagio € o
momi@nto em que iremos levar para a sala de aula os conhecimentos tedricos adquiridos na
gradli@cao. E é 1a que também iremos adquirir mais conhecimentos, confrontar o que foi aprendido
co palidade escolar.

asserini (2007) afirma que:

O Estagio Curricular Supervisionado [é] aquele em que o futuro profissional toma
0 campo de atuacdo como objeto de estudo, de mvestlgac;ao de anahse ede
interpretacao critica, e i
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Dessa forma podemos ver que o estagio é uma ferramenta que contribui par
professor, pois ao mesmo tempo em que se colocam em pratica os conhecimentos adquirl
graduacdo, é também uma oportunidade de refletir sobre as praticas educativas, sobre a forma de
trabalhar, questionar, desenvolver o senso critico.

Para Andrade (2005) o estagio é uma parte importante do curriculo, pois é ai que o aluno
graduando vai assumir sua identidade profissional, vai ter compromisso com a comunidade escolar
e, consequentemente desenvolver a competéncia necessaria para desempenhar o papel de educador.
Assim, o estagio supervisionado proporciona ao licenciado o dominio de instrumentos teoricos e
praticos imprescindiveis a execugdo de suas fungoes.

E importante que os futuros educadores estejam em constante transformacdo, seja na
maneira de pensar, agir ou sentir, para assim, acompanhar as mudangas que ocorrem a sua volta e o
estagio vem possibilitar isso. E imprescindivel ainda que haja uma integracdo na educacéo,
integracdo esta que ndao deve ocorrer somente entre professor e professor, mas entre professor e
estagidrio, para que o mesmo possa desenvolver seu trabalho de forma segura.

O trabalho do educador tem de ser voltado para o desenvolvimento de todas as partes, do
professor enquanto mediador do conhecimento, do aluno enquanto sujeito da aprendizagem. O
aluno deve ser visto como sujeito em construgdo, e o educador deve transmitir com seguranga 0s

conhecimentos necessarios para essa construcao.

0 JOGO E A BRINCADEIRA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

O jogo e a brincadeira sdo de suma importancia para o desenvolvimento da crianga. Eles
proporcionam um rico material pedagégico, no sentido de serem facilitadores da aprendizagem. E
por meio das brincadeiras que as criangas fantasiam e criam o seu préprio universo. O brincar, além
de s@ um instrumento facilitador da aprendizagem influencia nas areas do desenvolvimento
infanlll: afetividade, criatividade, inteligéncia, motricidade e sociabilidade. Para Vygotsky (1998) os
jogoSMe as atividades artisticas promovem o desenvolvimento individual da crianca e uma boa

aprefdlizagem. Através destes, a crianca desenvolve alto confianga, estimula a criatividade, aprende

ra Huizinga o jogo é:

Uma atividade voluntaria realizada e alouns limites de tempo e espaco
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Ainda de acordo com esse autor, o jogo faz parte de todas as fases do indi
propiciar o prazer e a alegria, o jogo também é um meio pelo qual se erra e, esses erros deve
considerados importantes para a crianca, pois além de aprender, ela ainda vai se sentir motivada a
querer jogar para acertar e/ou para ganhar.

Partindo para o meio educacional, o jogo recebe uma nova denominacdo, ele passar a ser
chamado de jogo educativo. De acordo com Kishimoto (2003) ha uma busca no campo educacional
pela conciliacdo da liberdade dos jogos com a orientacdo dos processos educativos. O que o autor
quer dizer é que é essa juncao é dificil, pois ambos sdo contraditérios. Mas se pensarmos 0 jogo
como algo que além de ser significativo para a crianca, também é um importante aliado para
auxiliar no processo de ensino, chegaremos a conclusdo de que essa juncao pode ser significativa
para todos.

Wallon realizou importantes pesquisas em relacao ao desenvolvimento infantil. Para ele, o
desenvolvimento da inteligéncia depende das experiéncias oferecidas pelo meio e o grau de
apropriacdo que o sujeito faz delas. O autor destaca que:

O adulto batizou de brincadeira todos os comportamentos de descoberta da crianga.
Os adultos brincam com as criancas e é ele inicialmente o brinquedo, o expectador
ativo e depois o real parceiro. Ela aprende, a compreender, dominar e depois
produzir uma situagdo especifica distinta de outras situagdes (2004.p.98).

Ou seja, para Wallon, todas as descobertas que a crianca faz se da através da evolugao
mediante ao seu comportamento, onde a crianga vai superar a fase de expectador, tornando-se um
parceiro ativo do adulto.

Piaget classificou o jogo em trés tipos: jogos de exercicios, 0s jogos simbolicos e os jogos de
regras.

O jogo de exercicio surge no periodo sensorio-motor, de 0 a 2 anos, onde as agdes das
criangas sobre os objetos sdo por puro prazer. Ela acomoda e assimila a realidade a sua volta e com
isso, Mai executando agOes mentais, produzindo e reproduzindo esquemas que dardo inicio as suas
pri as manifestacdes lidicas que se transformam em jogos. O jogo simbélico surge no periodo
pré atorio, de 2 a 7 anos, onde a crianga ja é capaz de reproduzir um esquema, realizando
corr%;ées mentais, e aplicad-lo simbolicamente a novos objetos. Nessa fase surge o simbolo
ludico, que se transforma em esquema simbolico, no qual a crianca é capaz de utilizar um objeto

como simbolo de outra coisa dando inicio ao faz-de-conta. O jogo de regras surge no periodo

concreto, de 7
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periodo que o jogo de regras se constitui como uma atividade do ser socializado, prolongando-se
durante toda a vida da crianca.

De acordo com Vygotsky, o sujeito se constitui nas relagdes com os outros por meio de
atividades caracteristicamente humanas, que sdo mediadas por ferramentas técnicas e semioticas.
Nesta perspectiva, a brincadeira infantil assume uma posicdo privilegiada para a analise do processo
de constituicdao do sujeito. Para Vygotsky, sempre que brinca, a crianga cria uma situacdao imaginaria
na qual assume um papel, que pode ser, inicialmente, a imitagdo de um adulto observado. Assim, ela
traz consigo regras de comportamento que estdo implicitas e sdao culturalmente constituidas. Num
momento posterior, a crianca se afasta da imitacdo e passa a construir novas combinagoes e,
também, novas regras. Nesse sentindo, a experiéncia social exerce papel dominante através do
processo de imitagao.

Vygotsky (1998) define a brincadeira como criadora de uma “zona de desenvolvimento
proximal”.

O brinquedo cria na crianca uma zona de desenvolvimento proximal, que é por ele
definida como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a
orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais capazes

(p.112).

Dessa forma, para Vigotsky o nivel de desenvolvimento real refere-se a tudo aquilo que a
crianga ja aprendeu e que é capaz de realizar sozinha sem a interferéncia de um adulto ou de uma
crianca mais experiente. Ja a zona de desenvolvimento proximal refere-se aos processos mentais
que estdo em construgdo na crianca, ou que ainda ndo amadureceram A brincadeira é, assim, a
realizacdo das tendéncias que ndo podem ser imediatamente satisfeitas. Nesse sentido, a brincadeira

representa o funcionamento da crianca na zona proximal e, portanto, promove o desenvolvimento

TINDO SOBRE A PRATICA

Com o intuito de ilustrar as contribuicdes que o Estagio Supervisionado I proporcionou, no
A0S jogos e brincadeiras e a nossa formagao, iremos relatar a nossa experiéncia.

) estagio I aconteceu na Creche Municipal Crianca Feliz, na turma do pré III e se dividiu

semanas, sendo que a primeira semana foi de observagdo, as duas ultimas foram de
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como o espaco da sala, o desenvolvimento das criancas mediante as atividades apli
de jogos e brincadeiras que poderiam ser aproveitados. A partir dessa realidade, planejamo
seria adequado para a faixa etdria destas criangas.
Nas duas semanas de regéncia trabalhamos com os seguintes temas:
v A convivéncia em grupo e o respeito as diferencas, onde as criangas produziram um

cartaz com imagens de “pessoas diferentes”, que elas mesmas cortaram e colaram.
v As formas geométricas, onde levamos uma caixinha com muitas formas e as criancas

de olhos vendados tiravam uma forma e teria que dizer qual foi.
v' Oralidade e escrita por meio da contacdo de historia. Contamos a histéria de

Chapeuzinho amarelo. Em seguida pedimos para que as criancas fizessem o reconto,
mostrando assim o que elas aprenderam da historia. Logo apds as criancas pintaram

as mascaras do lobo e da chapeuzinho e foram brincar.
v As cores. Lemos uma poesia sobre as cores e as apresentamos as criangas por meio

de baldes coloridos. Logo ap6s realizamos um bingo dos nomes. Esse jogo é
interessante, pois além de exercitar a atencdo, as criancas também iriam por em

pratica a escrita.
v' O transito. Nesta aula levamos as principais placas de transito que nds mesmos

confeccionamos para que as criancas pudessem identifica-las e falar da sua
importancia. Depois as criancas produziram um pequeno semaforo que elas mesmas

coloriram;
v Os sentidos. Nesta aula explicamos a importancia de cada um dos sentidos e fizemos

uma dinamica da caixa. Com os olhos vendados, cada crianca iria sentir o cheiro,
comer algo, ouvir um som e sem a venda, as criancas teria que identificar algumas
imagens.

Observando que a rotina da professora era adequada e eficaz para a organizacao da turma,
seguilnos essa mesma rotina. Demos continuidade as brincadeiras ao final da aula e acrescentamos
0s ja8ls e as brincadeiras que elaboramos, tais como: Jogo da memoria, bingo dos nomes, jogo da
vel orto vivo, cabra cega, batata quente.

partir dessa experiéncia do estagio, pudemos perceber que a pratica nos possibilitou
ViV momentos tnicos ao lado das criancas. Ela nos motivou a ir mais além, a buscar, refletir e

vel ) verdade os maiores beneficiados ndo sdo s6 as criancas, mas nés. E ainda um meio pelo
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Vemos o qudo é importante a unido dos jogos e das brincadeiras
aproveitamento da aula e para constituir um aprendizado significativo, pois estes além d
prazeroso para a crianca sao ainda agentes facilitadores da aprendizagem. Nao foi surpresa para nés
encontrar pontos negativos. Assim como toda instituicdao escolar, a Creche Crianga Feliz tinha
Algumas limitagGes para realizar seu trabalho em relacdo ao espaco fisico da escola, disposicdao de
materiais e suportes pedagogicos. Mas nada que impedisse a realizacdo das aulas e o

desenvolvimento das criangas.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da experiéncia vivenciada durante o Estagio Supervisionado I podemos afirmar a
importancia da utilizacdo dos jogos e brincadeiras como estratégia de aprendizagem para as
criancas da Educacdo Infantil, estes sdo facilitadores do processo, no qual a crianca esta se
desenvolvendo e constituindo sua identidade. O educador deve investigar e instigar seus alunos
utilizando-se do maior numero possivel de recursos pedagdgicos com o intuito de estimular a
aprendizagem.

Acreditamos que, para o estagio se constituir como agente que contribui para a formacdo do
professor, é preciso que este 0o veja como instrumento de vivencia das teorias aprendidas na
graduacdo e ndo como uma simples obrigacdo em que ndo se tem compromisso, aonde o estagiario
sO vai a escola para constar que ele esta la. A verdade é que o estdgio é um compromisso que

assumimos com a universidade, com a escola e principalmente com n6s mesmos.
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