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RESUMO

Os jogos e brincadeiras sempre estiveram presentes na vida da humanidade de forma espontanea.
Considerando a sua grande importancia na formagdo humana, faz-se necessario a realizacdo deles
desde a infancia. Nessa dire¢do, encontramos aporte teérico metodolégico para a efetivacdo deste, em
autores como: Antunes (2002), Kishimoto (2011), Vygotsky (2008), Piaget (1978), Weiss (1993), entre
outros. E vélido salientar que os jogos e as brincadeiras para a realizacio do trabalho dos professores,
devem conter metas a serem alcangadas, objetivos tracados, alvos no ensino pretendido, evitando virar
apenas passatempo, como alguns querem tratar as questdes inerentes aos jogos e as brincadeiras no
ensino. Objetivamos neste destacar que o brincar, o fazer de conta perpassa toda a infancia e contribui
com a formacdo das criancas além de analisarmos como na pratica os professores poderdo se
beneficiar desse importante material de ensino para que a aprendizagem de fato aconteca de forma
ludica e prazerosa. Assim, trataremos neste da discussdo, reflexdo na pratica da utilizagdo de materiais
de ensino com jogos e brincadeiras, partindo da ludicidade como pressuposto de ensino-aprendizagem.
Para isso, buscamos entrevistas com duas professoras, as quais averiguamos suas praticas embasadas
ou ndo neste trabalho. Ndo colocamos as discussdes como detentoras da verdade, mas como aporte
para futuros pesquisadores que buscam a pesquisa e ao mesmo tempo a atuagdo docente em seu
otidiano de sala de aula.

Palavras-chave: Jogos e brincadeiras, Ensino, Reflexdo, Ludicidade.

No Brasil, ao adotar o trabalho com os jogos e brincadeiras constata-se nas discussoes

modelo educacional a veracidade e importancia dessa pratica de ensino, especialmente no

(83) 3322.3222
contato@setep2016.com.br

www.setep2016.com.b
r



mailto:ivanilzabz@gmail.com
mailto:gessione_morais@hotmail.com
mailto:cizinhomparn@hotmail.com

V SemanQae

Estudos,
Teorioss:

Prdticas Educativas

VI SETEPE
trabalhar determinada tematica e/ou conteudo, aborda-los de forma prazero
materiais de ensino como o0s jogos e as brincadeiras.

Ndo parte-se para a discussdo de forma aleatéria, mas embasados em referéncias de
tedricos e/ou estudiosos da area que ha algum tempo discutem essas questoes didaticas no
ensino utilizando-se desses materiais de ensino supracitados. Nessa direcdao, encontramos
aporte tedrico metodolégico para a efetivacdo deste, em autores como: Antunes (2002),
Kishimoto (2011), Vygotsky (2008), Piaget (1978), Weiss (1993), entre outros. Uma
fundamentacdo tedrica que nos permite refletir acerca da efetivagdio do lidico e sua
importancia na formagdo da personalidade das criangas, bem como em seu processo de
socializacdo, além de promover uma aprendizagem prazerosa e significativa através da
ludicidade.

Nesse sentido, é mister salientar que o ensino embasado em jogos e brincadeiras tem
demonstrado uma evolucdo aceitavel por parte da escola e dos professores atuando de forma
significativa a respeito de praticas ltidicas no espaco escolar. Essas praticas sdo vistas como
aliadas do processo ensino-aprendizagem, parte integrante da vida escolar, como praticas de
ensino que propicia ao educando a diversdo, prazer, saber, conhecimento e desenvolvimento,
onde situamos os jogos e brincadeiras, o que justifica a pesquisa e trabalho em tela.

Assim, as atividades luadicas, tema amplamente discutido no meio académico e na
bibliografia produzida em eventos, como aporte teérico educacional, estdo sempre sendo
problematizadas nas construcdes educacionais, trazendo confirmacao e riqueza do debate que
ora suscitamos, devem ser incorporadas ao cotidiano das criancas, ndo somente como
diversdo, mas como ferramenta fundamental ao aprendizado, desde que bem planejado e
conduzido durante o processo nos bancos escolares.

Nesta pesquisa, de natureza qualitativa entrevistamos as professoras, para analisar a
pratica de ensino destas. Averiguamos os discursos através das entrevistas das mesmas em que

amos perceber na pratica de ensino uma trabalha cotidianamente com os jogos e o ludico no
sino, e outra, que em tempos anteriores, professora aposentada, nao via esse trabalho como
ramenta para a aprendizagem, quase inutilizando esse método em sua pratica. Para um

pfundamento maior nas discussdes e averiguacoes, demandariamos de tempo e de uma

(83) 3322.3222
contato@setep2016.com.br

www.setep2016.com.b
r



V SemanQae

Estudos,
Teorias.

Prdticas Educativas

VI SETEPE
poderdo se beneficiar desse importante material de ensino para que a apren
aconteca de forma lidica e prazerosa. Esses aspectos sdo amplamente difun
disseminados nas discussoes e aportes tedrico-metodoldgicos e pelos documentos oficiais da
legislagdo brasileira (RCNEI, PCNs) ' destinada ao piblico infantil e aos anos iniciais do

Ensino Fundamental principalmente.

1 Contribuicoes da ludicidade na aprendizagem e desenvolvimento da crianca

Ao perfazermos o nosso percurso formativo, percebemos que cada um de nés tem uma
infinidade de histérias a contar de nosso tempo de infancia e a grande maioria delas aborda as
brincadeiras cotidianas com nossa familia, vizinhos, amigos e na escola — especialmente nas
horas de intervalo. Enquanto criancas, fomos habituados a jogar, a brincar, a construir
brinquedos em um processo de formagdo humana.

Os aspectos relacionados as contribui¢cdes do lidico, envolvendo jogos e brincadeiras,
para superacdo de dificuldades de aprendizagem, servem de pilares norteadores para os
professores que atuam no ensino empregando materiais de ensino, a exemplo de jogos, os
quais servem de suporte para contribuir no desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e
intelectual dos educandos. Essa discussdo, pensamento inovador, contraria um pensamento
existente até aproximadamente o inicio do século XVII, onde a crianga era vista como um
adulto em miniatura.

Nessa direcao, um dos fundamentos importantes para o aprendizado das criancas sao
as atividades lddicas. Para Weiss (1993, p. 20) “as atividades das criancas sdo essencialmente
lidicas (e ndo competitivas) e tem como funcdo primordial a descoberta do mundo que as
rodeia: a crianca se desenvolve brincando”. Nesse sentido, os aprendentes constroem uma
ponte entre a fantasia e a realidade sendo capazes de lidar e superar dificuldades encontradas.

Ainda, conforme a autora

O primeiro objeto referencial para as atividades ludicas das criancas é o
corpo da mae e o do pai; é através deles que a crianga vai descobrindo seu
proprio corpo [...]. Apenas com o decorrer do tempo é que a crianca comeca
a utilizar simbolos e regras em seus jogos. Em uma constante metamorfose,
aprende a denominar os objetos, redefinindo suas fungées. (WEISS, 1993, p.
20).

De acordo_g
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humanos”. Os Parametros Curriculares Nacionais de matematica (Brasi

destacam o0s jogos como uma importante ferramenta para o ensino, uma vez que,

Por meio dos jogos as criangas ndao apenas vivenciam situacGes que se
repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos
simbdlicos): os significados das coisas passam a ser imaginados por elas. Ao
criarem essas analogias, tornam-se produtoras de linguagens, criadoras de
convencdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar explicagoes.

Portanto, conforme o exposto, 0s jogos tém caracteristicas multiplas e diversificadas.
A crianga sente constantemente necessidade de se adaptar ao mundo social dos adultos, cujos
interesses e regras ainda lhe sdo estranhos, bem como, uma infinidade de objetos,
acontecimentos e relagdes que ela, ainda, nio compreende. E mister salientar que, possibilitar
a crianga espaco e oportunidade de expressar suas ideias, movimentos e criatividade, além da

atencao que necessita, lhe permitird um melhor aprendizado e desenvolvimento.

Brincar é, sem duvida, uma forma de aprender, mas é muito mais que isso.
Brincar é experimentar-se, relacionar-se, compreender-se, confrontar-se,
negociar, transformar-se, ser. Na escola, a despeito dos objetivos do
professor e de seu controle, a brincadeira ndo envolve apenas a atividade
cognitiva da crianca. Envolve a crianca como toda. E a pratica social,
atividade simbélica, forma de interacdo com o todo. (FONTANA, p.139,
1997).

A brincadeira na escola pode se constituir em um meio para o alcance de um objetivo
de aprendizagem. Pode ser para introduzir um contetido, apresentar um tema, refor¢ar um
entendimento, mas pode, também, apresentar em carater espontaneo e livre, onde a crianga
decide quando, de que forma e como ird brincar — um momento importante de observagao a
ser feita pelo professor, pois a brincadeira permite a crianca se manifestar de forma sincera,
expressar 0 que a incomoda, 0 que gera angustia e o que a faz feliz.

O brincar envolve, portanto, complexos processos de articulacdo entre o ja dado e o

OVO, entre a experiéncia, a memdaria e a imaginagao, entre a realidade e a fantasia. Vygotsky
089, p. 117), por sua vez, defende que “na brincadeira a crianca se comporta além do
mportamento habitual da sua idade, além do seu comportamento didrio; no brinquedo, é

10 se ela fosse maior do que ela é na realidade”. Isso porque ele (1989) considera que a
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E Piaget (1978), defende que o intelectual ndo pode ser separado

assim, ndo ha aprendizado, sem um funcionamento total do organismo. Neste asp

brincadeira e o jogo, assumem papeis fundamentais no desenvolvimento do individuo. E

acrescenta: “a atividade ludica é berco obrigatério das atividades intelectuais da crianga,
sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa”. (1978, p. 25).

O reconhecimento da importancia das brincadeiras, jogos e brinquedos no ambito

escolar, favorece ao educador a definicdo de objetivos que os contemple. Como o brincar

pode ter um carater pedagogico, a participacao do professor se torna imprescindivel na

elaboracdo do material, das regras e na intervencao durante o processo ensino-aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O ensino envolvendo o lidico na pratica dos professores

Constitui uma necessidade da crianga que o trabalho com o ludico na escola ocorra
para que a sua aprendizagem seja construida de forma prazerosa e significativa. Assim, é
fundamental organizar, planejar e envolver a turma nas atividades, visando o desenvolvimento
de variados aspectos em sua formacdo — cognitivo, social, cultural, afetivo entre outros. A
brincadeira é um lugar de construcao de culturas fundado nas interagdes sociais entre as
criangas, bem como é um suporte para a sociabilizacdo destas. O desejo de brincar, de fazer e
estar com o outro sdo motivos que levam as criangas a se engajarem em grupos com Seus
pares.

Assim, para brincarem juntas, precisam construir e manter um espaco interativo de
acoes coordenadas, o que permite a partilha de objetos, brinquedos, compartilhamento de
espacos, construcdo de valores, conhecimentos e significados, além da negociacdo diante dos

onflitos e disputas ora suscitados durante as brincadeiras. Nesse contexto, as criangas passam
estabelecer lacos de sociabilidade e a construir sentimentos e atitudes de solidariedade e
izade.

Segundo Leontiev (1988, p.122) a brincadeira é a atividade “em conexdo com a qual

prrem as mais importantes mudangas no desenvolvimento psiquico da crianga e dentro da
se desenvolvem processos psiquicos que preparam para o caminho da transicdo da

¢a para um novo e mais el
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faixa etaria, uma possibilidade de desenvolver a criatividade, participar da

construir a sua identidade. Para Kishimoto (2011, p. 135)

O uso de brinquedos, jogos e materiais pedagogicos, do ponto de vista
psicopedagégico, necessita da percepcdo do contexto em que se encontram
inseridos. E preciso que o professor e/ou psicopedagogo identifiquem a
matriz simbdlica anterior do objeto, para entender melhor as necessidades e
dificuldades imediatas dos alunos.

Partindo desse pressuposto, pode-se averiguar que as atividades liudicas desenvolvidas
no ensino como as brincadeiras e os jogos, tem o poder de favorecer uma aproximacao
professor/aluno que o cotidiano escolar, muitas vezes, nao permite. Pode ser uma hora de
escutar a fala da crianca e conquistar sua confianga, valorizando a sua realidade e buscando
conhecé-la melhor, fazendo-a acreditar nas suas capacidades e ajudando-a na construcao de
uma boa autoimagem.

Com a intencdo de aproximar o aluno da escola e manté-lo motivado neste ambiente,
os recursos que diversificam a pratica pedago6gica, tornam-se bem-vindos. A abordagem com
o trabalho partindo dos conhecimentos prévios das criangas, seus anseios, suas necessidades, é
fundamental para o inicio do trabalho. Para isso, é preciso que o professor realize esse
diagnostico inicial, bem como se utilize de outros momentos para detectar os anseios,
necessidades e interesses das criangas, para a partir de entdo, planejar, elaborar e executar
bem o seu trabalho na sala de aula com as criangas.

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI, 2001), que serve
de guia nas creches e escolas de educacdo infantil, apresenta objetivos, contelidos e
orientacdes didaticas para os profissionais que atuam diretamente com criancas de zero a seis
anos. Nele, esta contemplada a importancia do brincar para a construcdo do conhecimento

quando expressa:

Nas brincadeiras, as criangas transformam os conhecimentos que ja
possuiam anteriormente em conceitos gerais com os quais brincam. [...] A
fonte de seus conhecimentos é muiltipla, mas estes se encontram, ainda,
fragmentados. E no ato de brincar que a crianca estabelece os diferentes
vinculos entre as caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as
relacdes que possuem com outros papéis, tomando consciéncia disto e
generalizando para outras situacoes (RCNEI, 2001, p. 27).
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aprendizagem com mais autonomia, bem como a aprendizagem das estruturas
saber’. Parafraseando as ideias do tedrico destacamos que “Antes mesmo de entrar em
com o material proposto, o aluno utiliza as chamadas estruturas de alienacdo do saber”

(KISHIMOTO, 2011, p. 132). Este, ainda acrescenta:

E importante que o professor perceba que a forma como a crianga reage ao
objeto ndo é simplesmente um produto do processo de interacdo com o
objeto no momento, mas um produtos de sua histéria pessoal e social. Ao ser
apresentada a um material pedagégico ou brinquedo, a crianca pode bater ou
jogar o material no chdo, mordé-lo, olhd-lo fixamente, perguntar a outra
pessoa de quem é o material, etc. Isso porque as estruturas individuais de
alienacdo no saber refletem verdadeiros maneirismos que antecedem o
proprio processo de ensino-aprendizagem.

Ao observarmos as criangas brincando, podemos conhecé-las melhor, pois, uma parte
de seus mundos e experiéncias revela-se nas acoes e significados que constroem enquanto
brincam. A atividade de brincar promove a busca da compreensdo de regras, da imaginacao,
criatividade, resolucdo de situacOes, promovendo uma situacdo de ensino-aprendizagem
favoravel a construcao de novos conhecimentos. Assim, os jogos na educacdo escolar tém um
papel muito importante, porque possibilitam aos discentes criarem e recriarem novas
situacdes e novos desafios, ajudando-os a se constituirem cidaddos criticos, reflexivos e
participativos.

Convém ressaltar que como pratica recreativa, também ajuda a crianga a organizar o
seu modo de pensar, além de criar condi¢Oes para o enriquecimento do brincar. A partir das
atividades interativas as criancas imitam, imaginam, representam e comunicam de uma forma
especifica. Ao propor um jogo em sala de aula, o professor deve conhecé-lo anteriormente,
para que possa realizar as devidas intervencoes pedagogicas no momento de aplicagdo em sala
de aula. Além disso, ele deve estar consciente de que situacdes imprevistas poderdo ocorrer
bm sala de aula, estando atento para poder aproveitd-las da melhor maneira possivel,

xplorando novas possibilidades do jogo com seus alunos, antes ndo imaginadas, contribuindo
ra a construcao da autonomia, criticidade, criatividade, responsabilidade e cooperacao entre

participantes.
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um contexto no qual se vivia. Ela possibilita-nos aprimorar nossos conhecime

vista as reflexdes acerca das experiéncias vividas.
Assim, através das vozes e discursos colhidos nas entrevistas, podemos refletir sobre o

ensino, percebendo como se dava e se da a pratica docente das professoras participantes dessa
investigacdo. Primeiro analisaremos a fala da professora aposentada “Boneca”, depois
refletiremos sobre a voz da professora que estd atuando em sala de aula, a “Princesa”

considerando as respostas dadas as perguntas realizadas durante as entrevistas.
Segundo a professora “Boneca” no momento que relembra sua infancia fala das

brincadeiras que realizava na escola. De acordo com ela, as brincadeiras eram realizadas sem
um cunho pedagégico, apenas como diversao, sendo os préprios alunos responsaveis pelas
escolhas. “Quando eu estudava as brincadeiras era barata, era o grilo, era aquela brincadeira
da gente ta correndo. Ai depois vinha a do anel. A gente brincou muito. Descobriu o anel, né?

(risos)”.
Podemos perceber através da fala da entrevistada que as brincadeiras feitas durante sua

infancia, realmente eram realizadas somente como diversdo, sem qualquer ligacdo com o
aprendizado, uma vez que nao se tinha se quer a intervengdo do professor. Vale salientar, que
devemos levar em consideracdo o contexto em que a professora vivenciou sua infancia, visto
que, a mesma deu-se na década de 40. Nesse periodo a Pedagogia tradicional norteava as
praticas pedagogicas dos professores, fato que explicita a ndo utilizacdao das brincadeiras no

processo de ensino durante a infancia da professora “boneca”.
A professora acrescentou ainda que, quando crianca brincava de matematica. Nessa

brincadeira um aluno era professor e os outros tentavam adivinhar as questdes pra ver quem
sabia mais. Entendemos que esse tipo de brincadeira é muito importante na vida das criangas,
uma vez que estas viabiliza o imaginario das criancas, que é de fundamental importancia no
desenvolvimento da infancia. Assim, podemos perceber que a vida escolar da professora
Boneca ndo foi acompanhada de brincadeiras que a ajudassem no processo de ensino-

prendizagem, uma vez que elas ndo tinham esse objetivo.
Os relatos dela sobre o trabalho com o0s jogos nos leva a entender que trabalhava com

buns jogos feitos a partir de materiais de sucata como o papeldo. Com ele, confeccionava
as, desenhos, nimeros, para que as criangas brincassem e aprendessem algo. Sobre as
cadeiras, o que podemos compreender é que as Unicas que se realizavam eram as que se

nas datas comemorati
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confeccionava cartdes para ajudar no aprendizado do aluno, compreendia

brincadeira se podia levar o aluno a aprender, A compreender melhor os conceitos traba

<

na escola. “As vezes a gente pegava aquelas fichas de montar, ai mexia e colocava eles para montar*
obedecendo as regras pré-estabelecidas, que variavam de acordo com o numero de silabas,

acentuacdo grafica, nome de animais dentre outras.
A segunda professora ouvida nesse estudo denominada “Princesa” trabalha em duas

escolas da rede municipal de ensino do municipio de Apodi/RN. Para a professora “Princesa”,
ao nos contar sobre seu trabalho com jogos enfatizou a relevancia destes na aprendizagem das
criangas, embora tenha confessado que nem sempre os utilizava como material didatico.
“Antes ndo usava jogos, a escola sempre teve muitos jogos, eu nao sei se era devida essa
correria de eu passar o dia em sala de aula, ndo ter tempo disponivel para sentar organizar e

separar os jogos, também falta apoio e incentivo™.
Diante da fala da professora fica evidente que a sua sobrecarga de trabalho associada

ao desinteresse da escola em apoiar e incentivar o uso dos jogos como suporte pedagdgico
para o processo de ensino prejudica sua atuagdo e consequentemente a aprendizagem dos
alunos, visto que, a mesma nao dispoe de tempo nem de apoio para realizar o planejamento

necessario ao trabalho com jogos.
No decorrer da fala de “Princesa” esta relatou que houve uma mudanga em sua pratica

docente e que associa tal mudanca a participacdo em um curso de formacgdo intitulado
PNAIC®. Esse curso, segundo argumenta, modificou sua visdo em relagdo ao jogo, ao trabalho
pedagégico com o mesmo. Nesse sentido, ao ouvirmos sua voz, destacou: “Depois que
comecamos a fazer o PNAIC, passei a ter outro olhar, percebi que com ltidico e com os jogos
a aprendizagem é mais significativa, o aluno se interessa mais e a aula é bem mais proveitosa

do que sem a utilizacdo dos jogos”.
A fala da professora destaca a relevancia da formagdo continuada para o processo de

reflexdo sobre sua pratica haja vista, que a mesma passou a perceber a importancia dos jogos
como material didatico a partir de sua participagdo no curso citado, ou seja, quando foi

instigada, a refletir sobre sua acdo pedagdgica.
As brincadeiras, também sao relatadas pela professora quando relembra uma atividade

de pesquisa que desenvolveu em uma aula de Historia, a mesma descreve o encantamento dos

alunos ao entrevistar seus avos e descobrir que muitas brincadeiras que conhecem hoje,

também fizeram parte da infancia de seus familiares. O ltidico presente nas brincadeiras e nos

jogos contribui para a aprendizagem do aluno quando descobrem
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alegria e aprendizado a infancia de seus avds — relevancia da presenca da histéria no historico

das brincadeiras.
Os jogos téem contribuido de forma favoravel para o processo de ensino-aprendizagem,

porém, conforme destaca a professora “ndo podemos trabalhar apenas o jogo por que assim
vira rotina”. O jogo pelo jogo, sem um planejamento voltado a aprendizagem discente, nao
trara contribui¢des relevantes para o ensino. Este é um material de ensino de suma
importancia para a aprendizagem do aluno e deve, também, ser escolhido cuidadosamente
para poder surtir um feito esperado no processo ensino-aprendizagem. Ainda segundo a
professora, “os jogos sdo instrumentos que podemos utilizar em sala de aula para melhorar a

aprendizagem do aluno, mas, ndao por modismo apenas”.
Considerando o exposto, constatamos que a docente Boneca durante seu trabalho na

docéncia utilizou alguns jogos em sua pratica pedagogica quando relembra uns “cartdezinhos”
que utilizara com os alunos, em jogos trabalhados pela mesma em sala de aula. E importante
destacar que mesmo relatando poucas experiéncias com a utilizacdo dos jogos como material
de ensino, a professora reconhece as contribuicdes que os mesmos podem dar para o processo

de ensino.
Nesse sentido, merece destaque o percurso escolar da docente, uma vez que, apesar de

ndo ser estimulada a utilizar os jogos como alternativa pedagogica no trabalho docente teve a
sensibilidade de reconhecer a importancia dessas metodologias para o ensino. Dessa forma,
devemos considerar sua formacao no contexto da atuacdao que se deu na década de 70 quando
o Brasil vivia sobre as normas da ditadura Militar e as formagdes bem como o ensino eram

vistos como meio de garantir a ideologia de dominagdo imposta pelo sistema.
E mister salientar, que a segunda professora, a “Princesa”, também reconhece a

importancia dos jogos e das brincadeiras no ensino, embora tenha sido educada entre os anos
80 e 90, diferente da outra entrevistada e, tenha tido a oportunidade de obter uma formacao
diferenciada. Fica evidente que a partir do aprendizado gerado na formacdo continuada é que
a professora passou a ver o jogo de maneira diferente. Esta conseguiu refletir sobre sua pratica
percebendo que mesmo ndo disponibilizando de tempo e apoio é possivel organizar seu
planejamento utilizando materiais didaticos diversos dentre eles os jogos, que viabiliza
praticas de ensino mais prazerosas ao discente e, como consequéncia torna mais dinamico o

processo de ensino aprendizagem.
A falta de tempo, de apoio e incentivo contribui para que o professor ndo busque

alternativas diferenciadas para o ensino, pois leva muitos professores ao comodismo e a
inércia diante das dificuldades vivenciadas pelos mesmos. E preciso possibilitar acoes que

professor a refletir, a repensar sua pratica e agir sobre ela. Uma das
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para esse fim é a formacdo continuada e continua do professor que permite ao mesmo rever
suas acoes bem como, discutir as teorias e estratégias de ensino discutidas nas academias que

sdo voltadas para as exigéncias do ensino no contexto atual.
CONSIDERACOES FINAIS

A guisa de conclusdo, é mister salientar o que objetivamos neste, como compreender
a importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento das criancas e como na pratica de
ensino dar-se a metodologia do trabalho com jogos e brincadeiras, seus limites e
possibilidades no trabalho do professor.

Enfatizamos entdo, a importancia dos jogos e brincadeiras para a formacdo do
individuo e sua utilizacdo como um dos recursos basicos para o (a) professor (a) na sua
pratica de ensino. Podemos averiguar na pratica de ensino, que quando as criangas jogam e
brincam, além de estarem aprendendo a conviver em unido, aprendem a respeitar seus
colegas, a compreender seus limites e desenvolver diversas habilidades socio afetivas e
cognitivas.

Partindo do pressuposto averiguado nas entrevistas, da importancia da ludicidade para
a formagdo da crianca, por meio de jogos e brincadeiras, nas quais as criancas realmente
demonstram aprender de forma mais consistente, podemos constatar nos discursos das
professoras que o trabalho com o lidico, assim como em textos e artigos estudados para a
efetivacdo deste, tem resultados significativos e praticos para o ensino-aprendizagem nas
escolas, especialmente no Ensino Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.

Trazemos a tona essa discussdo para contribuir com os professores no espaco de sala
de aula, ndo como a verdade dita e inquestionavel, mas como elemento de reflexao, que
norteia o trabalho dos professores, a partir de materiais de ensino embasados na ludicidade.
Assim, torna-se um espaco para a acao-reflexdo-acdo de professores e diversos profissionais

e educacdo que possam ter oportunidade de trocar conosco ideias e experiéncia, contribuindo

e alguma forma para o levantamento do debate, da observacao, da pesquisa e da divulgacao
tema discutido na busca incessante do saber e na constru¢do dos conhecimentos
essarios a nossa pratica educativa.
Para concluir, o trabalho com materiais de ensino envolvendo os jogos e brincadeiras

dividas é uma
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