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RESUMO:

Constatamos que 0s recursos tecnologicos e informacionais se fazem cada vez mais
presente na vida do homem moderno, e que essas tecnol ogias ndo podem ser excluidas no que
concerne ao sistema educacional. Os usos destes recursos audiovisuals passam a ser de grande
importancia para 0 ensino, porém, por se tratar de um universo muito vasto, abordamos
especificamente 0 uso do cinema no Ensino de geografia diante de uma perspectiva
interdisciplinar. Dessa forma, o objetivo deste artigo € mostrar a relevancia dos recursos
audiovisuais, destacando o cinema, como uma possibilidade e ferramenta interdisciplinar no
gue adentra o ensino geografico. Fazemos também um breve relato sobre a experiénciateodrica
e pratica obtida através da Disciplina Atividade Pratica Ill. Diante dessa perspectiva,
ressaltamos que os recursos audiovisuais abordados a partir da interacdo dessas tecnologias
informacionais passam a ser bastante importantes no que concerne ao ensino da Geogréafia,
como forma de ser utilizado no ambiente escolar, ou sgja, promovendo uma associagcdo com 0

livro acerca darealidade do Espaco vivido e exercido plenamente.
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1 INTRODUCAO

Vivemos em um seculo marcado pelas inovagdes tecnoldgicas em que a cada dia
novas e variadas formas de comunicagdo e informacao invadem nossas vidas e integralizam-
se a ela Celulares diversos, internet, redes sociais entre outros recursos fazem parte da
linguagem e do dia-a-dia da nossa juventude, fazendo com que a sociedade passe a associar
essas tecnol ogias como uma forma de vivenciar 0 meio em que esta inserida.

A chamada Terceira Revolugdo Industrial ou Revolugdo Teécnico-Cientifico-
Informacional, as quais vivenciamos a partir da metade do século XX, nos dispde véarios
recursos e ferramentas, e um deles € a TIC (Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo) e
dentro deste universo vasto encontram-se 0s recursos audiovisuais, os quais tém grande
importancia e participacdo na vida do homem moderno, como maneira de associ&lo a esse
Espaco exercido pela prética da globalizacéo tecnol bgica.

A escola muitas vezes ndo esta se adequando a realidade do aluno, preservando um
ensino tradicional, onde o livro didatico é usado de forma sistematica, sem variacgOes,
inovagdes, fazendo com que muitas vezes ocorra 0 desinteresse por parte dos discentes, e 0
desgaste por parte dos docentes. Neste artigo, propomos uma breve reflex&o sobre a inser¢éo
desses recursos audiovisuais, destacando o uso do cinema no ensino da Geografia, como
facilitadores do processo ensino-aprendizagem, como 0 mesmo pode ser usado como uma
ferramenta para se trabal har a interdisciplinaridade na sala de aula.

Desde j4, deixamos claro que ndo consideramos que apenas estas ferramentas
tecnol 6gicas sdo necessarias para uma reforma educacional, que venha revolucionar e sanar 0s
tantos problemas que enfrentamos nesta area, mas pretende-se ao longo deste trabalho
demonstrar de forma tedrica que esses recursos, se usados da forma correta, podem sim,
facilitar o processo de ensino-aprendizagem e até mesmo proporcionar um saber

interdisciplinar para os discentes no Espago educacional.

METODOLOGIA

No percurso metodolégico passamos a abordar o Cinema como uma ferramenta
interdisciplinar para ser trabalhada no ensino de Geografia, sendo um recurso tecnolgico
bastante aproveitavel para discutir varios elementos no que concerne o conhecimento
geogréfico através do livro didético. Utilizamos como referencial tedrico, leitura de textos de
autores como, Napolitano, 2009; Texeira, 2009; Oliveira Jr, 2010 e Ferreira, 2010, entre



outros. Dessa forma, destacamos um pouco da nossa experiéncia no que se refere a utilizacéo
desses recursos informacionais no processo de ensino-aprendizagem, a partir da Disciplina
Atividade Pratica Il ministrada pela professora Maria Alcicleide Ferreira Campos, no 3°
periodo do Curso Geografia na Universidade Estadual do Rio Grande do Norte, UERN-
CAMEAM Pau dos Ferros. Na disciplina nos foi possivel compreender e vivenciar através da
prética 0 uso do cinema na sala de aula, a forma correta da sua utilizagdo, quando e como
utilizé-lo, fatos que puderam ser evidenciados através de debates de textos e de aulas
ministradas pelos proprios alunos, onde o cinema era a principal ferramenta pedagdgica. No
final da disciplina produzimos uma cartilha que continha todos os filmes utilizados para
ministracdo das aulas acompanhados de sua sinopse, informagdes técnicas, roteiro de aula,
propostas de observagéo, objetivos, pontos para discussdo, recursos metodologicos e

avaliacéo.

2 DISCUSSAO TEORICA

Os recursos tecnol 6gicos da informagdo e comunicacdo estdo presentes de forma téo
marcante na vida do homem moderno que ndo podem ser ignorados, embora essa
disseminagdo ocorra de modo desigual. A educagdo tem recebido influéncias diretas e
indiretas desse processo, onde as TIC's tém conquistado cada vez mais Espago no ambiente
escolar, principalmente com o uso de recursos audiovisuais. Essa mudanca ocorrida na
educacdo € decorrente do mesmo processo que a sociedade vivenciou e ainda vivencia,
ocorridos a partir de 1970 considerada por Milton Santos por Revolugdo Técnico-cientifico-
informacional, ou sgja, uma nova fase de inovagdes que passa a transformar o Espaco
exercido pela sociedade, através de técnicas artificiais no que concerne a dinamica espacial
geogréfica.

Essas novas linguagens que facilitam o processo de ensino-aprendizagem, como:
filmes, imagens, musicas, dlides, internet, programas e softwares de computadores, entre
outros recursos, tendem a chamarem a atencdo dos alunos, uma vez que essas ferramentas
fazem parte darealidade do seu cotidiano, servindo de ilustragdo para melhor compreenséo do
contelido e, promovendo muitas vezes um interesse nos discentes. Porém, ainda existem
alguns profissionais adeptos de um ensino tradicional, onde os alunos S80 meros receptores e
o livro didatico o unico recurso a ser usado e seguido.

Como o conceito de audiovisua é bastante abrangente, neste trabalho opta-se aqui por

trabalhar com o uso do cinema na disciplina de Geografia. Um recurso ainda novo nas salas



de aulas, apesar de ter surgido em 1907 no Brasil, a escola o descobriu de forma tardia.
Considerada a sétima arte, designado por Ricciotto Canudo no Manifesto das sete artes, em
1991, por integrar 0s seis elementos das artes anteriores ao cinema, que seria (MUsica, Danca,
pintura, escultura, teatro e literatura). Podemos ainda classificar esta arte como um
instrumento de diversdo, como industria, como meio de divulgacdo de ideologias, formas de
pensar, modos de agir, como cultura e informac&o, e ainda como recurso didatico se utilizado
de forma coerente. Pois, um filme no se constitui apenas pelos sons e imagens mostradas na
tela. Compreendemos que 0 mesmo, € formado por subjetividades. Objetivando que o aluno
avance ao gue tdo somente é narrado no filme e descrito na sinopse, desenvolvendo uma viséo
critica e reflexiva a cerca do que lhe é colocado, conjugando o conteido encenado com 0s
saberes do expectador- aluno.
Segundo Napolitano: (2009)

Trabahar com cinema em sala de aula é gudar a escola a reencontrar a
cultura a0 mesmo tempo cotidiana e elevada, pois 0 cinema é 0 campo ho
gual a estética, o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo
sintetizados numa mesma obra de arte. Assm, dos mais comerciais e
descomprometidos aos mais sofisticados e "dificeis’, os filmes tem sempre
alguma possibilidade para o trabaho escolar. (NAPOLITANO 2009, p.11).

S80 muitas as contribuigdes que esta ferramenta nos proporciona no processo de
ensino-aprendizagem, pois se torna mais fécil tanto para jovens, criancas ou adultos
absorverem informacOes advindas de estimulos audiovisuais. Pode servir, ainda, como
incentivo para o auno tornar-se um expectador mais exigente e critico, partindo da
interpretacdo das obras cinematogréficas, relacionando-as ao assunto trabalhado em sala de
aula e &s suas proprias experiéncias. Essa ferramenta desempenha o papel de aproximar o
aluno dos contetidos estudados na disciplina. Ao pensarmos 0 espago como algo sociamente
produzido, fruto de relagcOes sociais e naturais preenchidas pelas agcdes da sociedade,
percebemos 0 espaco como algo dindmico. E nesse sentido que o cinema aproxima o
estudante do seu objeto de estudo fazendo com que 0S mesmos associem 0s sons e imagens da
tela as proprias memarias, permitindo a representacéo da complexidade do espaco geografico.

Possuimos uma multiplicidade em recursos didaticos que podem ser utilizados no
ensino de Geografia, 0 uso de filmes na sala de aula € um deles. Sabemos que como toda
ciéncia, a Geografia também possui seus conceitos. espago geogréfico, lugar, regido,
territério, paisagem dentre outros, e alguns desses conceitos e até mesmo contelidos dessa

disciplina sdo retratados em filmes diversos e ainda relacionados com outras disciplinas e



outras areas do conhecimento. Um filme dificilmente ird retratar apenas um tipo de
conhecimento, ele pode apresentar variedades linguisticas, lugares diferentes, pai sagens nunca
vistas antes, relacOes sociais, momentos histéricos especificos, entre outros. Nao podemos
restringir o ensino de Geografia apenas a conceitos genéricos e repetitivos, como um processo
de memorizagdo e reproducdo do conhecimento, mas usar ferramentas e instigar os alunos
através de recursos diversos a se tornarem capazes de criar e formar seus proprios conceitos.
Entendendo, que o cinema por si sd ndo constitui a interdisciplinaridade, mas € um subsidio
para gue a mesma possa ser desenvolvida na sala de aula, em conjunto com outras areas do
conhecimento, como a Historia, Matemética, Ciéncias, Sociologia e outras.

A linguagem cinematogréafica constitui-se um exercicio de revelagdo da producéo do
espaco geogréfico na pés-modernidade. O cinema pode contribuir para a constituicdo de
imagens do mundo. (OLIVEIRA apud (BARBOSA, 2007)).

Hoje existe um termo chamado Geografias de Cinemas que tentam trabalhar e mostrar
como os filmes podem facilitar 0 estudo dessa disciplina, que surgiu inicialmente com
Lukinbeal (1995), que propunha uma area denominada de "Geography of Flm", que
traduzido e adaptado ao portugués ficaria Geografia dos Filmes. Depois de analisar as varias
possibilidades que a Geografia podia fazer das obras cinematogréficas, partindo da relacdo
dialética a realidade e a representagdo dos filmes. O autor vai afirmar que existe tanto a
Geografia nos Filmes, quanto a Geografia dos Filmes, a primeira corresponderia as
representacbes geogréficas nos filmes e a segunda a0 estudo dessas representacoes
geogréficas. Porém, essa ideia sO vai surgir no Brasil dez anos depois desse estudo de
Lukinbeal, através de um trabalho de Oliveira Janior (2005).

Ao sereferir as Geografias de Cinema, Oliveira Jr. diz:

As Geografias de cinema, frutos de interpretacdes subjetivas e de pesguisa
das imagens e sons filmicos, buscam dedliteralizar as interpretacfes
habituais dadas a estes filmes [...] por isso terminam sendo uma proposi¢éo
educativa, dém de poética das obras do cinema. (Filho, 2011, apud Oliveira
Jr., 2005, p. 06.)

O filme como um recurso audiovisual é uma ferramenta facilitadora do processo de
ensino-aprendizagem, pode ser utilizado por diversas disciplinas, neste caso, destacamos no
ensino de Geografia, mas vale ressatar que consideramos este recurso promovedor de um
processo de saber interdisciplinar, uma vez gque pode ser utilizado por diferentes areas e
diversas disciplinas, um mesmo filme pode conter em sua estrutura varios tipos de

informagOes e saberes diversos. E essa interdisciplinaridade se acentua quando o professor



busca relacion&lo com outras areas, acerca da Histéria, sociologia, filosofia e demais
ciéncias. Um filme que trate de um assunto da ciéncia Geogréafica, possivelmente carregara
em si, fatores histéricos, culturais, sociais, aspectos linguisticos entre outros, que acaba 0
tornando uma ferramenta interdisciplinar.

E importante destacar que estes recursos audiovisuais diversos ndo substituem os
contetidos didaticos tradicionais como o livro, pois acredita-se que os ganhos séo maiores
guando estes sdo conciliados, visando facilitar o processo de ensino-aprendizagem, utilizando
ferramentas antigas e todo aparato tecnologico que nos é disponivel hoje, se adequando a
realidade do aluno e tentando inseri-lo nessas transformagtes da sociedade moderna, ou sgja,
associar o livro didatico com essas novas ferramentas audiovisuais.

Dessa forma, escolher um bom filme para ser passado durante uma aula de Geografia
€ envolver uma realidade reflexiva para o discente no que se refere o ensino da Geografia, ou
sgja, mostrar relevancias acerca de uma autocritica referente ao Espago geografico. O cinema
no Espaco de ensino é considerado como uma forma de manifestacdo das percepcoes
humanas, no ambito de préticas no que concerne ao aspecto cultural, politico e ideol gico.

Constatamos que o desafio do docente € mostrar ao educando o cinema a partir de
leituras cognitivas, que fagam com que os discentes se interessem pelo contexto que esta
sendo passado no Espaco de ensino educacional. Outros pontos também devem ser
observados pelo professor, como a articulagdo com o curriculo/ contelido; abordagem de
acordo com afaixa etéria; plena adequagéo no que concernem os valores sociais culturais dos
alunos e a cultura audiovisua apresentando uma contextualizacdo especifica do grupo de
discentes incluidos na atividade educacional. Dessa forma, é preciso adentrar na busca de
filmes como forma a criticidade da sociedade, precisando analisar os valores socioculturais e
ideol 6gicos que sdo apresentados nesses recursos audiovisuais. (NAPOLITANO 2009).

A interdisciplinaridade € uma forma de construcéo do saber cognitivo mediante entre
duas ou mais disciplinas, de variadas ciéncias que compdem o conhecimento educacional, a
juncao de dois ou mais componentes curriculares, com o objetivo de promover a producéo de
novas formas de leitura do mundo. Dessa forma, surge a partir de uma necessidade acerca da
fragmentacéo do conhecimento ocorrida com o surgimento da revolucdo industrial. Conforme
Fazenda (1994) o surgimento da interdisciplinaridade ocorreu na Itdlia e na Franga por volta
de 1960, com uma época em gue os estudantes promoveram uma série de movimentos nos
quais reivindicavam um ensino coerente no ambito de questdes sociais, politicas e econdbmicas
da época. A resposta encontrada teria sido um envolvimento associativo com um ensino

interdisciplinar, sendo o Unico capaz de atender aos anseios do corpo discente. Salientamos



gue esses movimentos foram relevantes porgue reivindicavam mudangas nas Universidades
europeias, no que concerne a fragmentagdo do conhecimento. Priorizava um ensino mais
voltado para os aspectos ou elementos sociais, como forma de associar teoria e prética no
Espaco de ensino-aprendizagem.

O ensino interdisciplinar adentra na Geografia mesmo com o surgimento do
pensamento geografico, pois para poder explicar determinados assuntos de interesse
geogréfico, surge a necessidade de buscar outros conhecimentos na tentativa de abordar
elementos relacionados ao aspecto da Geografia. Sendo assim, a abordagem da Literatura,
musica, Histéria, Sociologia, filosofia e outros campos do conhecimento passa a ser uma
possibilidade interdisciplinar no ensino de Geografia, como maneira de unir o saber e

promovendo uma construcdo produtiva acerca do espaco vivido e exercido plenamente.

A experiéncia nadisciplina de Atividade Praticalll: O cinema na sala de aula.

A Disciplina de Atividade Pratica 111, ministrada pela Professora Maria Alcicleide
Ferreira Campos, durante o semestre 2013.2, no 3° periodo do Curso de Licenciatura de
Geografia na UERN/CAMEAM, nos proporcionou um conhecimento tedrico e pratico para
gue pudéssemos desenvolver este trabalho. Através de leituras conceituais de autores
renomados no ensino de Geografia, aos recursos audiovisuais Nno ensino e ao cinema como
uma ferramenta capaz de despertar o conhecimento do auno e promover uma saber
interdisciplinar. Apés aleitura e debates de textos, de autores como Napolitano, Oliveira Jr, e
Teixeira, de como e por que usar o cinema na sala de aula, foi dividida a turma em 5 grupos
que deveriam ministrar uma aula com duragdo méaxima de 3hs, utilizando filmes que
servissem de recurso didatico para aulano Ensino Fundamental e Médio. Os filmes utilizados
foram os seguintes: Vidas Secas, A Era do Gelo 2, O Caminho das Nuvens, Abril
Despedacado e O dia Depois de Amanha. Todos era acompanhados por um roteiro de
apresentacdo, onde o grupo expunha para a turma que filme iria ser trabalhado ,com roteiro de
aula contendo sinopse, informagdes técnicas, propostas de observacdo, objetivos, pontos para
discussdo, recursos metodologicos e avaliacdo. No final da disciplina, produzimos uma

cartilha que continha os filmes trabal hados e as informagdes sobre ele.

CONSIDERACOESFINAIS

Dessa forma, acreditase que o0 uso de recursos audiovisuas no ensino,

especificadamente no de Geografia, facilitam e muito o processo de ensino-aprendizagem



como possibilidade de associar o conteido didatico com a utilizagdo dessas ferramentas
tecnol 6gicas. Quando nos referimos ao uso do cinema na sala de aula, percebemos que estes,
tem um poder de aproximar o auno dos contetidos, agucam-nos mesmos um olhar critico e
promovem uma melhor interac&o entre aluno e professor.

Consideramos que esta € uma breve reflexé@o sobre 0 assunto, ja que este tema abrange
uma infinidade de recursos didaticos tantos tradicionais, quantos o ligado as novas
tecnologias, que como o cinema promovem uma melhor absorcdo de contelidos e um saber
produto cognitivo. Destacamos também a importancia e contribuic¢éo da Disciplina Atividade
Pratica lll, que nos possibilitou relacionar teoria e pratica.

Porém, é necessario termos em mente que cabe ao professor identificar quais os
recursos se adéquam melhor a realidade e faixa etaria dos seus alunos e plangjar seu uso na
sala de aula da melhor maneira possivel, para que assim estes recursos possam contribuir
significativamente para a produgdo do conhecimento, como uma forma de adentrar de
conhecimentos especificos, como 0 geogréfico e relaciondlos com outros, ou sga,

promovendo ainteracdo de diferentes areas do conhecimento.
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