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RESUMO

O presente trabalho pretende verificar as contribuicdes que os jogos pedag6gicos proporcionam
a0 processo de afabetizacdo e letramento ocorridos no subprojeto PIBID (Programa Institucional de
Bolsade Iniciacdo a Docéncia), PedagogiaURCAMP Bagé, desenvolvidos na escola Professora Creusa
Brito Giorgis. Através da minha experiéncia no subprojeto do PIBID/Pedagogia, o qual tem o objetivo de
fomentar, incentivar e qualificar o processo de afabetizagéo e letramento através da utilizagdo de jogos
pedagdgicos, atividades ou projetos inovadores na escola, entende-se pertinente aprofundar meus estudos
na érea. Através desta pesquisa pretendi ampliar 0 meu conhecimento a respeito dos efeitos pedagdgicos
que o jogo didatico promove no processo de afabetizagdo e letramento das criangas envolvidas no
subprojeto. A pesquisa qualitativa foi realizada por meio de um estudo de caso, redlizado com a
professora regente do segundo ano da escola publica municipal Professora Creusa Brito Giorgis, onde sua
turma participou das atividades envolvendo o uso de jogos pedagdgicos no subprojeto PIBID-Pedagogia,
0 questiondrio estruturou-se em quatro perguntas abertas, semiestruturadas onde possuiram o objetivo de
coletar os dados para andlise por categorias. Através do qual, realizei com a professora citada acima a
entrevista gravada com o auxilio de uma camera digital, com as respostas obtidas, foi possivel analisar se
a professora regente reconhece o jogo pedagdgico como uma metodologia de ensino significativa e
eficiente. Conforme a pesquisa fica evidente as contribuigdes que os jogos pedagdgicos proporcionaram
a0 processo de afabetizac8o e letramento dos alunos que participaram das atividades desenvolvidas no
subprojeto PIBID/pedagogia, onde muitos alunos foram beneficiados com a realizac8o e participacdo nas
atividades desenvolvidas no subprojeto, foram indmeros os ganhos educacionais que a escola recebeu
através do traba ho realizado pelos bolsistas que sem davidas nenhuma  atingiu com éxito os objetivos
gue o projeto PIBID se propbs a desenvol ver naquela comunidade escolar beneficiada.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos pedagbgicos, PIBID; Pesquisa; Experiéncia;
Alfabetizacdo.

INTRODUCAO

O presente trabalho pretende através de um estudo de caso junto a professora
regente do segundo ano identificando quais os jogos que contribuem no processo de

alfabetizacdo e letramento; conhecer quais os jogos pedagdgicos que trazem melhores
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resultados pedagogicos no segundo ano do Ensino Fundamental; elencar quais os
beneficios que a utilizagdo dos jogos pedagdgicos, proporcionou aos aunos
participantes do subprojeto PIBID/Pedagogia e verificar de que forma as préticas do
Programa Ingtitucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia tem contribuido para melhoria da
gualidade de ensino ocorridos no subprojeto PIBID-Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia, Pedagogidd URCAMP/Bagé, desenvolvidos em uma escola
publica municipal de Bagé. O projeto teve seu inicio em agosto de 2012, no qual fui
designado como bolsista de iniciagcdo a docéncia e comecei a desenvolver as atividades
iniciais de conhecimento da realidade escolar da escola na qual iria desenvolver as
atividades do subprojeto. Depois de estudos e conversas informais com as professoras
regentes e apOs um periodo inicia de adaptacdo, optei por utilizar nas atividades os
jogos pedagdgicos criados na maioria das vezes pelo grupo de bolsistas e também
utilizei os que a escola recebeu do Ministério da Educagdo. Baseado nas minhas
atividades como bolsista, desenvolvidas com os aunos dos anos iniciais, em oficinas
com a utilizagdo dos jogos pedagdgicos, percebia 0 quanto esses jogos poderiam estar
contribuindo, de uma forma diferenciada, no processo de afabetizacdo dos alunos que
estavam participando das atividades do subprojeto. Instigado por esses motivos, resolvi
aprofundar meus conhecimentos a respeito das contribui¢des dos jogos pedagdgicos no
processo de afabetizacdo e letramento dos alunos participantes do subprojeto PIBID-
PedagogiasURCAMP Bagé, com foco na Escola Municipal de Ensino Fundamental
Professora Creusa Britto Giorgis. Considerando a minha experiéncia no subprojeto do
PIBID/Pedagogia, 0 qual tem o objetivo de fomentar, incentivar e qualificar o processo
de afabetizacdo e letramento através da utilizacdo de jogos pedagogicos, atividades ou
projetos inovadores na escola, entende-se pertinente aprofundar meus estudos nessa
area. Dentro destes termos justifico minhaintencdo em investigar quais as contribuicoes
dos jogos pedagdgicos no processo de alfabetizacdo e letramento, pois durante o
desenvolvimento dos trabal hos na escola através do PIBID, percebia a grande influéncia
gue o jogo pedagdgico, dentro de um ambiente plang/ado exercia no desenvolvimento

dos processos de aquisicdo da leitura e escrita, pois os alunos desenvolviam as
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atividades com jogos de uma maneira prazerosa, alegres e motivados a realizarem tudo
0 gque |hes era proposto.

Do ponto de vista afetivo, é durante o jogo que a crianga defronta-se com
situagBes conflitivas muitas vezes ndo toleradas pelo seu eu, e nestas
situacOes a crianga transforma-as para converté-las em assimilaveis. Durante
0 jogo, a crianca encontra situacGes apropriadas para exercitar seu poder,
expressar seu dominio e manipular a capacidade de transformar o mundo
real, experimentar um sentimento de intenso prazer ante o descobrimento do
novo e as suas possibilidades de invencdo (CELSO ANTUNES apud GONI
E GONZALES, 1987, p.23).

Essa temética sempre despertou minha atencéo, pois as criangas de uma maneira
ldica e inovadora aprendem sem perceber e acaba por melhorar o seu nivel de
aprendizado, situacdo que também percebia no relato das professoras regentes que
muitas vezes destacam 0s avancos significativos que as criangas alcangam participando

das atividades com jogos pedagdgicos desenvolvidas no subprojeto PIBID.

AS CONTRIBUICOES DOS JOGOS PEDAGOGICOS NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

Conforme Kishimoto (1994), o diferencial do jogo para o brinquedo €, que no
jogo, existem regras e a sua aceitacdo depende do contexto em que est4 inserido na
sociedade. O jogo possui a intencéo de despertar a aprendizagem, j& o brinquedo ndo
possui regras e a crianga pode relacionar seu mundo real a0 imaginario presente ao
brincar. Durante 0 jogo a crianca se expressa de maneira propria, sem medo da critica,
prazerosa, aprendendo a comunicar-se com as pessoas que estdo a sua volta, relatando
suas ansiedades, atitudes perante o inesperado que pode surgir durante o jogar, através
do jogo o aluno desenvolve-se integralmente. O jogo torna-se fundamental na vida dos
alunos, pois atraves dele, eles desenvolvem melhor sua fala, seus gestos, sua escrita, 0
jogo acaba impondo regras e controlando os impulsos, mas sem que haja uma alienagéo
aelas.

Ao momento que o aluno joga ele esta expressando sua realidade interna, seu
modo de ser, sobre a realidade externa presente no jogo, pois assim 0 jogo possui a
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funcdo positiva sobre o comportamento do proprio aluno, pois no jogo ele deve
obedecer as regras presentes, respeitar os colegas e a sequiéncia de acbes desencadeadas
durante o jogo. Algumas vezes, dependendo do jogo, a crianga o relaciona a outras
experiéncias que teve, desenvolvendo-se espontaneamente durante o desenvolver do

j0go e aos poucos se molda conforme as regras presentes.

Pois para Fromberg o jogo inclui as caracteristicas. simbolismo: representa a
redidade e atitudes, significacdo: permite relacionar ou expressar
experiéncias; atividade: a crianca faz coisas; voluntério ou intrinsecamente
motivado: incorporar motivos e interesses; regrado: sujeito aregrasimplicitas
ou explicitas, e episodico: metas desenvolvidas espontaneamente.
(FROMBERG apud KISHIMOTO, 1994, p.116).

Durante o0 jogo a0 mesmo tempo em gue os alunos brincam, eles também estéo
tensos, pois as expectativas sao grandes em superar suas proprias dificuldades, os seus
medos em relacdo ao sentimento de perder ou ganhar, de ndo saber a resposta correta,
dessa maneira o jogo torna-se uma ferramenta pedagogica de suma importancia, pois
através de um jogo aprimora-se varias caracteristicas nos alunos participantes, que de
outra maneira seria dificil de concretizar, pois através do uso do jogo pedagdgico
trabalha-se com o concreto, o ladico e de uma maneira que proporcione o0 prazer, a
vontade em participar das atividades, pois 0s alunos ndo percebem que através do jogar
estdo sendo colocados a prova de superar suas proprias dificuldades de aprendizagem.

Conforme Friedmann:

[...] a0 observarmos detidamente a brincadeira infantil, duas caracteristicas se
destacam de imediato: o prazer que envolve 0 jogo se contrapde a momentos
de tensdo, a uma seria compenetracdo dos jogadores envolvidos. O jogo é
prazeroso e sério a0 mesmo tempo (1996, p.11).

Sempre se deve distinguir bem o jogo pedagdgico, da brincadeira, o jogo € uma
atividade estruturada em um plangjamento anterior as execucdes dele, com regras pré-
estabelecidas. O auno brinca, mas sempre estara presente um objetivo de aprendizado
que se pretende alcancar através da atividade proposta, pois dessa maneira é possivel de
se verificar ao final da atividade se o0 aluno assimilou os aprendizados do mesmo, ja a
brincadeira é resultante de uma atividade n&o plangjada, que ndo possui um objetivo de
aprendizado, a ndo ser o de brincar por somente brincar, o divertimento, como o que
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ocorre nos horérios de recreio escolar. Levando em conta esses sentidos deve-se ter em
mente distinguido a funcdo do jogo para o da brincadeira, pois se 0 bolsista ndo possuir
0 conhecimento de se distinguir um do outro, pode-se colocar o trabalho em risco. “[...]
Brincadeira refere-se, basicamente, & acdo de brincar, ao comportamento esponténeo
gue resulta de uma atividade ndo-estruturada; jogo € compreendido como uma
brincadeira que envolve regras|...]; (FRIEDMANN, 1996, p. 12.)

Também a organizacdo de um plangamento que tenha nitido os objetivos e
metas de aprendizagem que se pretenda despertar nos alunos, mas sempre levando em
conta a qualidade dos jogos utilizados nas atividades, pois somente através de uma
selecdo rigoroso de bons jogos pedagOgicos para a execugdo nas atividades
desenvolvidas conseguira chegar aos 0s objetivos propostos com a utilizagdo deles.

Antunes descreve que se deve organizar um plangjamento, que:

Em sintese, jamais pense em usar jogos pedagdgicos sem um rigoroso e
cuidadoso plangamento, marcado por etapas muito nitidas e que
efetivamente acompanhem o progresso dos alunos, e jamais avalie sua
qualidade de professor pela quantidade de jogos que emprega, e sSim pela
qualidade dos jogos que preocupou em pesquisar e selecionar (1998,p.37).

O jogo caracteriza-se como uma ferramenta metodol 6gica de suma importancia
na utilizacdo em atividades desenvolvidas no subprojeto do PIBID, pois através da
utilizacdo dele e da observacdo de seu cardter desafiador junto aos alunos, deve-se
possuir o cuidado necessério de utilizar o jogo correto conforme a idade do discente e
também néo deve ser utilizado se 0 aluno ndo estiver preparado em sua maturidade para
superar as dificuldades apresentadas no mesmo, pois se 0 aluno ndo conseguir supera-
las no jogo pode ocasionar a sua frustracdo e desgosto em jogar, mas € papel do
mediador do jogo, o cuidado necessario em fazer adaptacdes, mudancas quando for a
necessidade de mudar, pois dessa maneira serdo criadas expectativas e possibilidades de
gue o aluno supere as dificuldades impostas nos jogos pedagbgicos e assim ocorra a
assimilacéo da aprendizagem proposta através do jogar.

Durante o trabalho com jogos pedagdgicos pode ser observado o espaco que é

disponivel para a sua realizacdo, as condig¢des do ambiente em que estdo inseridas, as
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condig¢des do jogo podem proporcionar um motivador da aprendizagem dos alunos, pois
dessa maneira pode-se aumentar a autoestima dos mesmos e os reflexos seréo
percebidos diretamente em sala de aula, pela professora regente, porque 0 jogo
pedagdgico envolvendo 0 prazer e a participacdo ativa deles no jogar, torna-se uma
ferramenta metodol 6gica com varios elementos importantes que acabam justificando a
utilizacdo deles nas atividades do subprojeto.

No processo de alfabetizacdo e letramento deve ser superada a ideia de que
somente o aluno aprendendo a ler e escrever ja sdo suficientes, mas que de fato eles
possam ter a capacidade de interpretar textos, realizar a comunicagdo com outras
pessoas de fora do ambiente escolar, utilizar uma linguagem onde possibilite com que
eles possam se tornar pessoas alfabetizadas, mas a0 mesmo tempo letradas ao meio
social de que estdo inseridos. Ocorrendo assim uma aprendizagem significativa do
sistema de escrita, € fundamental que o sistema de ensino atual adote posturas,
metodologias de ensino-aprendizagem inovadoras ao ambiente escolar, que possa
romper com os paradigmas educacionais, superando assim as dificuldades enfrentadas
na alfabetizacdo dos alunos atual mente.

De acordo com Rallo e Quevedo (1989, p. 19):

A alfabetizacdo vista assim é apropriacdo de um objeto conceitual que
implica 0 estabelecimento de correspondéncia entre dois modos. o da
representacdo oral e 0 da escrita. Nesta perspectiva, ler e escrever ndo é
decifrar textos e copiar, € Sm uma nova maneira de se expressar, se
comunicar com 0s outros e com 0 mundo.

E preciso que os educadores possuam afetividade com os aunos, paixdo e
paciéncia por ensinar, mas acima de tudo comprometimento com a sua prética
pedagbgica, que ela sga exercida corretamente, o professor deve ter sensibilidade
necessaria para perceber o que os alunos estdo necessitando para concretizar sua
aprendizagem, adotando metodologias inovadoras e posturas diferenciadas,
dependendo da necessidade do momento. O papel do professor esta muito além
daguele mero profissional que somente passa contelidos e aplica provas, mas sim um
educador que gere indagacOes, inquietacOes, perguntas em seus educandos que
motivem eles a serem pesquisadores e além de profissonal um amigo de seus
discentes.

Segundo (NUNEZ Apud BROWN, 1994 p.95):
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Coordenar significa conduzir o grupo para esse alcancar os objetivos que
busca. Coordenar significa saber integrar e aproximar o grupo. Coordenar
saber gerar e propiciar a participacdo. Coordenar significa saber perguntar,
saber 0 que perguntar e saber quando € preciso perguntar. Coordenar
significa saber opinar e saber calar. Um facilitador deve ser simples e
amistoso, isto € um companheiro.

E necessario durante a realizaco do trabalho com as criangas que as atividades
sgjam plangjadas e organizadas dando énfase e cuidado com a questdo ludica, pois
através da ludicidade podem-se encantar os discentes, realizando o trabalho, a atividade
gue se plangja de uma forma prazerosa, onde 0s alunos possam exercer a sua expressao
corporal, a comunicagdo através da fala e a participacdo necess&ria para que a
aprendizagem ocorra de uma forma significativa ao final da atividade. Conforme,
Almeida

A ludicidade € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e néo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto Iddico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultura,
colabora para uma boa salide mental, prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializagcdo, comunicagdo, expressao e construcéo do
conhecimento (2009, p.01).

A presenca do ludico nas atividades com os alunos resgata a sensibilidade, o
inesperado, o prazer narealizacdo da agdo, de fato os alunos percebem-se seres atuantes,
Vivos, com sentimentos e vivéncias gerados com a rica experiéncia que o ludico
propicia quando utilizado nas praticas educativas. Desenvolvendo assm a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social das criangas envolvidas, saindo um
pouco de seus problemas, aflicdbes e atuando de uma forma que mergulhem na
realizacao e atuacdo nas agdes educativas propostas pelo educador.

METODOLOGIA

O principio metodoldgico utilizado € o qualitativo, por meio de um estudo de
caso, realizado com a professora regente do segundo ano da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professora Creusa Brito Giorgis. Essa professora foi escolhida, pois €
membro integrante do subprojeto PIBID-Pedagogia e seus alunos foram alvo de
diversas atividades entre elas modul os didaticos que envolviam jogos pedagogicos. De
acordo com Manning (apud NEVES):
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O desenvolvimento de um estudo de pesguisa qualitativa supde um corte
temporal-espacial de determinado fenémeno por parte do pesquisador. Esse
corte define o campo e a dimensdo em que o trabalho desenvolve-se-4, isto €,
o territdrio a ser mapeado. O trabalho de descrigdo tem caréter fundamental
em um estudo qualitativo, pois é por meio dele que os dados seréo coletados
(1979, p.668).

Como instrumento, propds-se uma entrevista, estruturada em quatro perguntas
abertas, semiestruturadas as quais possuiram o objetivo de coletar os dados para analise
por categorias: ludicidade, jogo pedagdgico e préticas pedagbgicas. A entrevista foi
realizada com a professora e gravada com o auxilio de uma camera digital. Num
segundo momento foi realizada a descricdo das gravacdes e a identificagdo das

categorias para a analise das respostas obtidas.

O objeto de estudo de caso, por seu turno, é a andlise profunda de uma
unidade de estudo. No entender do autor, visa a0 exame detalhado de um
ambiente, de um sujeito ou de uma situacdo em particular. [...] Tem se
tornado a modalidade preferida daquel es que procuram saber como e por que
certos fendmenos acontecem [...] ou quando fendmenos analisados sdo atuais
ou so fazem sentido dentro de um contexto especifico.

(GODOY Apud NEVES, 1996, p. 03).

Baseado na experiéncia como bolsista de iniciacéo a docéncia (ID) foi possivel
analisar as contribuicbes dos jogos pedagdgicos no processo de alfabetizacdo e
letramento através do estudo de caso com a referida professora, pois € uma situagdo

particular vivenciada em um contexto especifico da minhaformagdo académica.

RESULTADOS

Sendo alfabetizacdo entendida como a aprendizagem do sistema de escrita e
letramento a ac&o de reconhecer as praticas sociais de leitura e escrita (SOARES, 2003).
Alfabetizacdo nos remete a varias reflexdes pedagogicas e em especia na pesquisa foi
possivel identificar que a regente reconhece 0 jogo pedagogico como uma préatica de
ensino significativa e eficiente, descrevendo os jogos pedagogicos como elemento, que

na sua percepcao, contribuiram para o processo de alfabetizacdo e letramento dos aunos
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participantes do subprojeto PIBID, com melhorias significativas, situagdo que fica
evidente quando a professora foi questionada se ela reconhecia o jogo pedagdgico como
uma metodologia de ensino significativa e eficiente, respondendo que: ““Sim, com
certeza, a partir dos jogos pedagdgicos os alunos que apresentam dificuldades de
aprendizagem, eu que trabalho no ciclo de alfabetizacdo, a gente percebi muito isso ai,
as dificuldades deles, o0s jogos, eles sdo contribui¢bes positivas, porque o aluno
aprendi de uma forma significativa, brincando de maneira prazerosa, isso ai faz com
gue nos possamos alcancar nosso objetivo, que € no final, tornar alunos letrados-
alfabéticos, letrados.” O jogo infantil previamente organizado e plangjando tem um
significado pedagdgico intencional, pois através de sua pratica o aluno junto do
professor tem a oportunidade de ampliar seu aprendizado de forma lUdica e prazerosa,

pois segundo Kishimoto (apud CEEL):

A utilizacdo do jogo potencidiza a exploragdo e construcdo do
conhecimento, por contar com a motivacgdo interna, tipica do Iadico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros (2003,p.37/38).

Pensar o jogo como instrumento pedagdgico de exceléncia insita pensar sobre a
percepcao que a docente tem sobre eles, diante disso gquestionamos: Quais 0S jogos
pedagdgicos que na percepcdo da entrevistada contribuiram para o processo de
alfabetizacdo e letramento dos alunos participantes do subprojeto PIBID? A professora
destaca varios jogos, na sua grande maioria jogos de mesa, que muitas vezes propdem
atividades coletivas ou em peguenos grupos, que além de desenvolver o raciocinio
individual, demanda atividades de colaboracdo entre pares. A faa da professora
ressata: ““Olha o trabalho realizado pelos bolsistas do projeto PIBID, olha sb foram
muitos bons, inclusive estou com uns aqui, troca letras, palavra dentro de palavra,
trinca magica, batalha de palavras, bingo da letrainicial, caca rimas, olha entdo todos
esses ai e eu estou dizendo, afirmando que foram trabalhados com meus alunos e eu
noto, percebo essa diferenca na sala de aula, na construcdo do conhecimento deles,

porgue usando o jogo, o ludico, a ludicidade, contribui muito e esses jogos que 0s
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bolsistas utilizaram na escola foram muito bons na construgdo do conhecimento.”
Conforme Rallo e Quevedo (1 1989,p. 11):

E de nosso consenso que o desenvolvimento da crianca passa por e depende
do jogo - o aspecto ludico é a caracteristica fundamental do ser humano. A
crianga precisa brincar, inventar, jogar, criar, para crescer e manter 0 seu
equilibrio com o mundo.

Além de pensarmos sobre quais jogos trazem mais resultados, também é
importante observarmos: quais foram as contribuicdes com a utilizacdo de jogos
pedagdgicos nas atividades junto aos alunos do segundo ano? E evidente que a crianca
tem um envolvimento significativo com o jogo, e em cada faixa etaria seu envolvimento
acontece por meios e formas diferenciadas. Em especial nessa pesquisa envolvemos
criangas na faixa etaria de 7 a 9 anos, que ainda estdo envoltas do principio ludico do

aprender e sGo motivadas por jogos com regras simples.

“Jogos de regras sdo 0s jogos de combinacfes sensdrio-motoras (corridas,
saltos, futebol, jogos de bola de gude, etc.), ou de combinacfes intelectuais
(cartas, xadrez, damas, etc.), com competicdes entre os individuos, o que
torna a regra necessaria. De acordo com Piaget, este jogo acontece a partir
dos sete anos de idade, no periodo operatério concreto - a crianca aprende a
lidar com delimitagdes no espaco, ho tempo, 0 que pode e 0 que ndo pode
fazer. Ao invés de simbolo, a regra supfe relacdes sociais, porque a regra é
imposta pelo grupo e sua falta significa ficar de fora do jogo.” (PIAGET apud
SLOMP, 2009, p. 09).

A professora tambem destaca que “foram indmeras contribuicdes, porque
alunos assim gue apresentavam timidez, passaram ter comunicagao na sala de aula
com o professor, os colegas, na construgdo do conhecimento, eles venceram ha, no caso
a timidez, fortalecimento da leitura, escrita, autonomia, parceria, entretenimento e
envolvimento de todos no trabalho, porque muitas vezes, eles ndo gostavam de
trabalhar e com o trabalho utilizado, eles comegaram a participar mais em sala de aula
também.” E diante destes fatos é importante também verificar o quanto o subprojeto da
pedagogia pode contribuir nesse processo, pois através dele varios planos de aula foram

propostos com uma sequéncia de jogos pedagogicos intencionais, situacdo plangjada e
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organizada através de diagnosticos realizados junto aos alunos, que tinham a intencéo
de verificar os nivels de aprendizagens dos alunos e desta forma propor uma sequéncia
de jogos que potencializassem saberes especificos que contribuiriam para 0s processos

de alfabetizacdo e letramento. Segundo, Almeida:

Sdla de aula € um lugar de brincar se o professor consegue conciliar o
objetivo pedagdgico com os desgos do auno. Para isso € necessario
encontrar equilibrio sempre mével entre o cumprimento de suas fungdes
pedagdégicas e contribuir para o desenvolvimento da subjetividade, para a
construcdo do ser humano auténomo e criativo. Credita ao aluno, isto &, 'asua
acdo, a parte de responsabilidade no desenvolvimento. Mesmo procurando
fazer sua parte, o professor e a escola do/respeitam a possibilidade de que
outra coisa acontega (2009,p.01).

Nesse sentido questiona-se a professora sobre o significado e importancia do
subprojeto da Pedagogia e de que forma as préticas utilizadas pelo bolsista do PIBID,
tem contribuido na melhoria da qualidade do ensino da turma participante? Diante do
guestionado a professora destaca que: ““Nos auxiliou muito ha pratica dos bolsistas do
PIBID dentro da escola, porque nossas turmas, tem turmas com bastantes dificuldades,
alunos com inumeras dificuldades, e para o professor em sala de aula com uma turma
com mais de 25 alunos e dificil conseguir atender individualmente e o trabalho
realizado pelos bolsistas foi praticamente assim um trabalho da mais educacéo ele
pode atender melhor aquele aluno, individualizado e com certeza teve avanco, 0s
alunos aprenderam e para nos professores embora com tempo de experiéncia com uma
turma grande em sala de aula, é dificil nas 4 aulas conseguir atender todos, e
principalmente atender individualmente um aluno quando o aluno tem dificuldade,
geralmente a metade da turma, no meu caso a metade da turma tem dificuldade, sédo
alunos que precisam de um trabalho especializado, foi muito bom a contribuicdo de
VOCEs e eu quero dizer que o trabalho do PIBID aqui na escola esta de parabéns, mais
uma vez.” Através da fala da professora fica evidente que as praticas pedagogicas
plangjadas e organizadas com um proposito educativo de qualidade sdo de extrema
importancia e o objetivo do subprojeto PIBID/ Pedagogia tem a cangado seus objetivos
os quais sdo fomentar, incentivar e qualificar o processo de afabetizacdo e letramento
através da utilizacdo de jogos pedagogicos, atividades ou projetos inovadores na escola
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pois os jogos pedagdgicos séo elementos de grande significado do cotidiano da sala de
aula, assim como atividades educativas significativas trazem maior possibilidade de
aprendizado. Mrech (apud CEEL 2003, p.128) também defende tal ideia, quando diz
que:

“brinquedos, jogos, e materiais pedagdgicos ndo sdo objetos que trazem em
seu bojo um saber pronto e acabado. Ao contrario, eles sdo objetos que
trazem um saber em potencial. Este saber potencial pode ou ndo ser ativado
pelo aluno”, ou seja, ndo podemos esquecer que é o professor que faz as
mediacOes entre os alunos e 0s recursos materiais que disponibiliza, sendo
necessario, portanto, que tenha consciéncia do potencial desses materiais.

Conforme a pesquisa fica evidente as contribuicdes que os jogos pedagdgicos
proporcionaram ao processo de alfabetizacdo e letramento dos alunos que participaram
das atividades desenvolvidas no subprojeto PIBID/pedagogia, onde muitos aunos
foram beneficiados com a realizacdo e participacdo nas atividades desenvolvidas no
subprojeto.

CONSIDERACOESFINAIS

O conceito de jogo depende do contexto social em que se esta inserido,
entendido como recurso que ensina e educa de forma prazerosa, surgiu a partir do
renascimento e somente séculos depois se tornou reconhecido como uma ferramenta de
ensino, capaz de estimular as multiplas inteligéncias.

Atraveés desse estudo, foi possivel observar que os jogos pedagogicos utilizados
com um rigoroso planejamento, observacdo do contexto social que esta inserido, se
torna uma ferramenta metodolgica de ensino que proporciona o0 estimulo necessario
aos alunos que estavam precisando de ajuda em suas dificuldades especificas, como na
melhora da autoestima, a melhora da qualidade da aprendizagem assim surtindo
beneficios na sala de aula junto as atividades propostas pela professora regente.

Verifica-se na fala da professora que ela cita os jogos que trouxeram melhores
resultados como: “troca letras, palavra dentro de palavra, trinca magica, batalha de
palavras, bingo da letra inicial, caca rimas”, esses jogos antes de serem utilizados,
foram analisados e percebeu-se que eles possuiam qualidade e estavam de acordo com a

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Graduacao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
’ SANTAMARIA-RIOGRANDEDOSUL

3(] de julho a 01 de agosto de 2014

necessidade de aprendizagem dos alunos, pois através da utilizacdo desses jogos foi
possivel desenvolver nos alunos o trabalho em equipe, a unido dos alunos para a
superacdo do obstéculo, dificuldades enfrentadas redlizacdo na atividade que foi
proposta com esses jogos e 0 senso critico de falarem o que estavam pensando a
respeito do que acontecia durante o jogar.

Certamente 0 jogo pedagogico é uma metodologia de ensino significativa e
eficiente utilizada junto aos alunos com dificuldades de aprendizagem, a ludicidade
presente nos jogos pedagdgicos contribui ao processo de constru¢do do conhecimento,
aos processos de aquisicdo da leitura e escrita, a alfabetizagdo, pois os alunos foram
estimulados de maneira prazerosa a superarem suas dificuldades, a criarem autonomia
na realizagcdo das atividades propostas pelo professor e o envolvimento de todos os
alunos narealizagdo das atividades. De fato através dainsercéo do PIBID na escola com
atividades inovadoras e a realizagdo de varios planos de aula adequados ao contexto em
gue ele esta inserido junto a pequenos grupos de alunos onde apresentavam dificul dades
de aprendizagem, percebem-se as mudancgas na qualidade do ensino, na melhora da
aprendizagem dos alunos e na fala da professora verifica-se a seguinte faa: “Nos
auxiliou muito ha pratica dos bolsistas do PIBID dentro da escola, porque nossas
turmas tem turmas com bastantes dificuldades, alunos com inimeras dificuldades...”,
desta forma vica evidente que sdo inUmeros os ganhos educacionais que a escola
recebeu através do trabalho realizado pelos bolsistas, atingindo com éxito os objetivos
gue o projeto PIBID se prop6s a desenvolver naguela comunidade escolar beneficiada
em especial com seu foco de trabalho envolto da importancia das préticas pedagogicas
envolvidas com jogos e a ludicidade como fomentadores da aprendizagem.
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