CULTURA E BRINCADEIRA: UMA REFLEXAO SOBRE AS TRADICOES
JUNINAS NO CONTEXTO ESCOLAR.
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Resumo: Este artigo ¢ fruto de uma pesquisa realizada em junho 2012, com criangas de quatro a cinco
anos, em uma escola publica do municipio de Jequié — Bahia, durante a disciplina Recreagdo, no V
semestre do Curso de Pedagogia da UESB campo de Jequié. O objetivo da pesquisa foi conhecer
como a cultura e as tradi¢des das festas juninas sdo trabalhadas na Educag@o Infantil, focando o papel
do ludico neste processo de aprendizado. A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa, do tipo
participante, com a observagdo das atividades ludicas, como: jogos, brincadeiras, danca e musica.
Foram utilizados como referéncia os tedricos: Pimentel (2007), Brougére (2001), Oliveira (2002),
dentre outros. A partir do estudo, concluimos que as e atividades lidicas oportunizam as criangas
maior conhecimento sobre sua identidade, através do acesso a cultura na qual estdo inseridas,
contribuindo de forma significativa com o processo de construcdo de sua personalidade.
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INTRODUCAO

Nossa inten¢do com esse artigo ¢ apresentar alguns resultados de nossa pesquisa intitulada
“Um olhar para as brincadeiras, cultura e aprendizado das criangas pequenas”, realizada na
Escola Municipal Crianga Feliz! em Jequié-Bahia, com criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos
- durante 0 més de Junho de 2012 (dois mil e doze). Este estudo nasceu a partir das
observacdes realizadas na disciplina de Recreagdo do curso de Pedagogia da Universidade
Estadual do Sudoeste da Bahia - Campus Jequié, com o objetivo de compreender como as
brincadeiras, dangas e atividades artisticas sdo trabalhadas no processo de ensino e
aprendizagem das criancas pequenas, bem como, se estas atividades estao aliadas aos aspectos

culturais que contribuem para o desenvolvimento social da crianca.

I Nome ficticio para preservar a escola citada neste trabalho.



Na Educacgdo Infantil, faz-se necessario que todas as criangas disponham de elementos que
enriquegam o seu desenvolvimento. Também ¢é importante que se cumpra um papel
socializador propicio a construcdo identitdria da crianga, por meio de atividades
diversificadas, que podem ser organizadas no espaco da escola a partir de situacdes de

interagdo crianga/crianga e crianga/adulto.

Para tanto, a brincadeira se apresenta como algo prazeroso inerente a natureza humana, ela se
da de forma livre, espontanea, desvinculada de regras preestabelecidas, sendo construida
culturalmente. O brincar faz parte de uma gama de conhecimentos adquiridos pelo homem ao
longo do seu processo de desenvolvimento cognitivo. Nao se ensina a brincar, no entanto
aprende-se a brincar brincando. Segundo Piaget (1993) a atividade ludica ¢ o bergo
obrigatdrio das atividades intelectuais da crianga. Quando se brinca ndo se aprende apenas a

brincar, mas antes a controlar um universo simbolico particular.

Partindo desse pressuposto, buscamos por meio da pesquisa exploratoria responder as
seguintes questdes: Que atividades ladicas sdo desenvolvidas em sala de aula para trabalhar a
identidade e cultura nordestina? Como elas sdo utilizadas no processo de aprendizagem das

criangas pequenas?

O objetivo principal desse estudo foi conhecer de que forma a cultura e as tradigdes que
permeiam as festas juninas sdo trabalhadas nas escolas de Educacdo Infantil, visando
reconhecer o papel do ludico nesse processo construtivo de aprendizado das criangas. Como
metodologia, empregamos a abordagem qualitativa do tipo pesquisa participante. Os
instrumentos utilizados foram observagdo participativa, por entender que esse método
necessita de interagdes e relagdes com os agentes envolvidos no estudo, neste caso, com meio

social e cultural da crianga.

1. A brincadeira na Educac¢ao Infantil

Partindo do pressuposto que o ambiente de Educag@o Infantil ¢ um espago de relagdes sociais
onde a crianga se desenvolve por meio de atividades ladicas e das diversas interagdes com seu
ambiente socio cultural, torna-se imprescindivel trabalhar com os conhecimentos prévios que

as criancas trazem sobre sua cultura.



O mundo da brincadeira adentra inimeras questdes que envolvem o cognitivo da crianga,
possibilitando a assimilagdao e apropriacao da realidade, que sem o “tempero” do prazer e da
imaginag¢do lhe ¢ penosa e por vezes incompreensivel segundo as estruturas e padrdes
estabelecidos pelos adultos. Desta forma, no processo da pratica pedagogica, € possivel inserir
a danga, a pintura, para explorar os assuntos didaticos desenvolvidos no ambiente fisico da
sala de aula, possibilitando assim, ndo s6 a internalizagcdo, bem como a constru¢do pessoal
dessas questdoes no cotidiano dos alunos. Neste intuito, a brincadeira vem sendo trabalhada
como um instrumento essencial para o auxilio do desenvolvimento infantil. Assim, Gomes

(1993, p. 125) afirma que,

A brincadeira ¢ um dos recursos empregados pela crianga para conhecer o
mundo que a rodeia. Muitas vezes, os temas escolhidos nas brincadeiras s@o
aqueles que a crianga necessita aprofundar. Brincando, a crianga constroi
significados, objetivando a assimilagcdo dos papéis sociais, o entendimento
das relagdes afetivas e a construcdo do conhecimento. Brincando, a crianga
tem a possibilidade de assimilar e recriar as experiéncias vividas pelos
adultos, construindo hipoteses sobre o funcionamento da sociedade.

Pelo fato do brincar proporcionar uma vivéncia do cotidiano da crianga fica explicito a sua
relagdo com a teoria historico-cultural de Vygotsky, uma vez que esta defende que a interagao
da crianga com o meio ¢ determinante na constru¢ao da sua aprendizagem e desenvolvimento.
Assim para Vygotsky o brincar ndo estd separado do processo pedagogico, e constitui a base
da Educacao Infantil. Por meio do brincar a crianca desenvolve a zona de desenvolvimento

proximal, que para Pimentel (2007, p. 226),

[...] tal como ocorre na atividade de aprendizagem, o jogo gera zona de
desenvolvimento proximal, instiga a crianca, cada vez mais, a ser capaz de
controlar seu comportamento, experimentar habilidades ainda n@o
consolidadas no seu repertorio, cria modos de operar mentalmente e de agir
no mundo que desafiam o conhecimento ja interiorizado.

Em uma forma original de compreender a relacdo entre os processos de aprendizagem e
desenvolvimento, Vygotsky propde a no¢do de zona de desenvolvimento proximal (ZDP)
como referéncia para transcender as posi¢cdes teoricas que priorizaram o nivel de
desenvolvimento real. Concebida em perspectiva multidirecional, dialdégica e nao-
etnocéntrica, a ZDP resulta das interagcdes mediadas culturalmente, através das quais se
instauram areas de desenvolvimento potencial. “A ZDP ¢ o lugar onde, gracas aos suportes € a

ajuda dos outros, pode desencadear-se o processo de construgdo, modificacdo, enriquecimento



e diversificagdo dos esquemas de conhecimento definidos para a aprendizagem escolar”

(BAQUERO, 2001, p.128).

Neste sentido, “o exercicio da ludicidade vai além do desenvolvimento real porque nela se
instaura um campo de aprendizagem propicio a formagdo de imagens, & conduta
autorregulada, a criagdo de solugdes e avancos nos processos de significagdo. (PIMENTEL,

2007, p. 227).

A relagdo entre jogo e aprendizagem tem um estatuto tedrico proeminente na proposi¢cao
historico- cultural do desenvolvimento, ndo porque exista uma producdo extensa sobre o
assunto, mas porque o jogo tem explicita relagcdo com o desenvolvimento potencial. O jogo
estabelece fortes lagos entre processos imaginarios e desenvolvimento psicoldgico,
caracterizando a imaginacdo como sistema integrado das fun¢des psicologicas superiores,

proporcionando a crianga tornar-se capaz de acessar, interpretar, significar ¢ modificar a

realidade e a si propria.

Segundo Pimentel (2007), na concep¢do de Vygotsky o jogo para a crianga ndo ¢ uma
atividade meramente recreativa, mas tem grande influéncia sobre o desenvolvimento
cognitivo e comportamental da mesma. Assim, para o autor citado, o brincar ndo esta
separado do processo pedagdgico, e constitui a base da Educacao Infantil. Além de trabalhar
aspectos culturais e sociais e facilitar um melhor ensino/aprendizagem, a brincadeira, as

dangas, as atividades artisticas, promovem o exercicio corporal vinculado a psicomotricidade.

Segundo Assung¢do & Coelho (1997, p.108) a psicomotricidade ¢ a “educagao do movimento
com atuacdo sobre o intelecto, numa relacdo entre pensamento e a¢do, englobando fungdes
neurofisiologicas e psiquicas”. Esta possui uma dupla finalidade: assegurar o
desenvolvimento funcional, levando em consideragdo as possibilidades de aprendizagem da
crianca, contribuindo para melhoria significativa da afetividade e equilibrio psicomotor,

através do intercambio com o ambiente da sala de aula.

O contexto cultural e social ¢ importante para a brincadeira na Educagdo Infantil. De acordo
com Brougere (2001) o brincar ndo ¢ uma atividade meramente subjetiva do individuo, nao
estd separada das influéncias do mundo, pois ¢ proporcionada a partir da interacdo e

significacdo social. A brincadeira pressupde uma aprendizagem cultural e social. “A crianca



ndo brinca numa ilha deserta. Ela brinca com as substancias materiais e imateriais que lhe sao
propostas, ela brinca com o que tem na mio e com o que tem na cabe¢a” (BROUGERE, 2001,

p.105).

Diante desse pressuposto, o uso de atividades que favorecem o envolvimento das criangas
com as brincadeiras, em destaque aquelas que envolvem a criagdo de situacdes imagindrias,
tem uma fun¢do pedagdgica essencial. A pré-escola pode utilizar dessas situagdes para atuar
no desenvolvimento das criangas (OLIVEIRA, 2002). Seguindo este ponto de vista, o brincar

favorece a crianca o conhecimento de si e do outro.

2. Brincando e conhecendo a cultura: algumas analises encontradas

Consideramos esta parte de fundamental importancia para uma melhor compreensdo do tema
pesquisado, pois nos leva a refletir sobre como o trabalho pedagoégico acerca da cultura
nordestina, especialmente as festas juninas, vem sendo realizado com as criangas,
compreendendo a importancia das tradi¢cdes culturais no meio social. Nesse momento, iremos
apresentar fragmentos de nossas analises, apos a observacao participativa realizada na Escola
Municipal Crianga Feliz, em Jequié-Bahia, com criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos -

durante o més de Junho de 2012 (dois mil e doze).

Durante as observagdes, percebemos que foram desenvolvidas diversas estratégias como a
utilizacdo das diferentes linguagens (corporal, musical, oral e escrita) ajustadas as diferentes
intencdes e situacdes de comunicagdo. As criancas expressaram suas ideias, sentimentos,
necessidades e desejos enriquecendo cada vez mais sua capacidade expressiva. Nesse sentido,
os recursos didaticos que utilizamos foram escolhidos com muita cautela, pois deveriamos
escolher atividades que proporcionassem uma aprendizagem aproximada aos objetivos
propostos. Segundo Pozo (2002, p. 66) “nao ha recursos didaticos bons ou maus, mas
adequados ou inadequados aos fins perseguidos e aos processos de aprendizagem mediante os
quais podem obter esses fins.” Sendo assim, para a realiza¢do das atividades propostas foram
utilizados materiais didaticos tais como: emborrachado (de cores variadas), cartolina, tesoura,

papel diversificado, tinta, barbante, cola, entre outros.

As atividades/brincadeiras desenvolvidas, tendo como foco a cultura e as tradi¢des que

permeiam as festas Juninas, tiveram como suporte: a psicomotricidade, a compreensao da



relagdo existente entre a brincadeira e o ensino-aprendizagem do educando e o entendimento
da relevancia do ladico na construcao e desenvolvimento das potencialidades humanas das

criangas.

As atividades propostas serviram para trabalhar coordenacdo motora, atencgdo, socializa¢ao
das criancas, a psicomotricidade, o intelecto, o movimento e o afeto, oportunizando o
desenvolvimento do potencial cognitivo infantil. Para a consecugdo das atividades propostas
foram desenvolvidas as seguintes estratégias: confec¢do de crachas em forma de bandeirolas
para identificar o contexto junino; brincadeira “danca do pezinho”; Jogo- Ovo na colher;

Danca — musica de Luiz Gonzaga — “Olha pro céu”.

Para o melhor desenvolvimento das atividades dividiu-se a sala em trés grupos, sendo cada
um deles assistido por uma integrante do grupo, a fim de monitorar e organizar mais de perto
as atividades pretendidas. Sendo importante destacar, que as criangas estavam livres para
confeccionar o crachd do seu jeito, respeitando os limites e possibilidades de cada crianca.
Essa proposta incentivou a producdo livre da crianca, valorizou o respeito a singularidade
infantil, no que concerne a autonomia e a coopera¢do frente as propostas sugeridas. Essa
atividade teve como objetivo principal desenvolver nas criangas a constru¢do de sua
identidade, ou seja, reconhecer-se como sujeito participante do processo histérico-cultural. As
instrucdes foram dadas oralmente as criancas e as mesmas, seguindo as orientagoes,
decoraram os seus respectivos crachas, utilizando a criatividade e a imaginagdo. A atividade
desenvolvida com o grupo de criangas estimulou a aprendizagem e criatividade das mesmas,
por meio do uso de materiais e técnicas familiares como: colagem, pintura e utilizacao de

papéis variados.

No momento reservado a pintura e colagens, as criangas interagiram trocando materiais,
explorando a imaginac¢do, demonstrando e ensinando como a decoragdo deveria ser feita um
ao outro, enfim, foi um momento prazeroso, houve a participacdo de todos e percebemos o
quanto os processos psicologicos superiores das criangas, tais como: a atengdo, a memdria, a
percepcao, estavam sendo desenvolvidos, através de uma atividade pedagdgica ludica que

teve por finalidade trabalhar a cognicao e interagcdo das criangas.

Dentre as atividades realizadas, destacamos a “brincadeira dos pezinhos”, que teve por intuito

estimular a psicomotricidade através da musica e da movimentagdo corporal, aspectos



importantes para trabalhar a coordenagdo motora. Uma vez que a crianga se expressa nao
somente por meio da linguagem oral, mas, com seu corpo através dos mais variados
movimentos que se encontram presentes em seu cotidiano quando a mesma come, anda,

brinca, entre outros.

O corpo possibilita a crianga aprender e explorar o mundo, estabelecendo relagdes com os
outros € com o meio. Ela constroi o seu conhecimento ao vivenciar uma acao partilhada com
seus colegas, com o professor e com o objeto de conhecimento. Por esse motivo utilizou-se a
estratégia do uso de atividades ludicas para oportunizar o desenvolvimento do conceito de
lateralidade fazendo com que o aluno possa trabalhar tanto seu corpo quanto sua cognicao de

forma interligada.

Outra atividade ludica que merece destaque foi “Ovo na colher”. Esta brincadeira consiste na
crianga ter que levar um ovo na colher utilizando somente a boca € com as maos para tras. As
regras do jogo sdo criadas para que a crianca aplique sua consciéncia, obrigagdo € cooperagao,
ou seja, sua autonomia moral, que de acordo com Vieira e Lino (2007, p. 204) ocorre quando,
A crianga mostra-se progressivamente mais capaz de considerar outras
perspectivas para além da sua e de coordena-las na compreensdo de uma
situacdo. A coordenagdo da propria perspectiva com a do outro significa que
0 que estd “bem” devera resultar em solucdes que respondem as exigéncias

de respeito mutuo, de reciprocidade e de justica. Outra caracteristica
associada a autonomia moral é a capacidade da crianga para cooperar.

As criangas interagiram de forma satisfatéria, demonstrando equilibrio e capacidade de olhar
e andar em mais de uma direcdo, concentrando-se ndo apenas em chegar, como em nao deixar
que o ovo caisse da colher. Seguindo essa mesma linha de pensamento, Almeida (2009)
afirma que a capacidade da crianca de poder olhar e agir em diferentes dire¢des, com
equilibrio e coordenagdo minima corporal € como nogdes de espaco, € a condi¢ao do trabalho
de lateralidade, e as criangas corresponderam a estes pré-requisitos para que a atividade

pudesse ser desempenhada com sucesso.

CONSIDERACOES EM ABERTO

Diante do que foi proposto pela disciplina Recreacao, um plano de acdo em que os discentes

do curso de Pedagogia do quinto semestre pudessem elaborar e executar o referido plano, nas



escolas de Educagdo Infantil e séries iniciais do ensino fundamental, o objetivo do trabalho foi
alcancado, pois por meio das orientagdes pedagogicas estabelecidas pela professora da
disciplina, o suporte tedrico para a compreensdo da psicomotricidade e da brincadeira,
conseguimos através da danca, musica e da arte, perceber o desenvolvimento psicomotor das

criangas envolvidas no processo do trabalho.

A importancia do ludico na construgdo da aprendizagem e desenvolvimento na educagdo
infantil promove um campo mais amplo que oportuniza o desenvolvimento das ZDP.
Vygotsky aborda que o brinquedo proporciona um espaco de variadas ocasides para que as
mudangas de estidgios de aprendizado acontegam de acordo a necessidade e consciéncia.
Vygotsky expde que a interacdo ¢ importante, a crianga interage com o brinquedo e o colega e
deste modo constroi hipoteses que geram o conhecimento. A crianga também deve ser
oportunizada o interagir de forma dialética com seu meio sociocultural, pois deste modo o
individuo transformard o seu meio ¢ também a si proprio. O professor precisa oferecer
conteudos significativos, de modo que estes possam promover o desenvolvimento da crianca,

deve agir também como um provocador para que as criancgas aprendam com as experiéncias.

Todas as acdes pedagodgicas estavam atreladas aos aspectos culturais nordestinos,
especialmente as festas juninas, que neste ano “2012” o enfoque da festa foi o centenario de
Luiz Gonzaga. Assim, procuramos desenvolver por mediagdo da brincadeira e da musica a
relagdo com a cultura e as festas juninas. Também € importante destacar a participacdo e

interagdo das criangas como seres culturais.

A brincadeira, o universo ludico como ja foi expresso, ndo remete s6 ao prazer, ao plano das
emogdes, significativamente este universo ou essa cultura estd diretamente ligada ao
cognitivo, uma vez que brincar por um dos seus significados também ¢ apropriar-se de um
mundo simbdlico, do plano das ideias, que embora por vezes ndo parega, exige um enorme

esforco e empenho por parte do aluno para assim fazé-lo.

Em posse desses conhecimentos prévios nos foi possibilitado ndo sé compreender a
relevancia da psicomotricidade, mas analisar como ela pode ser concebida no dia a dia da sala
de aula fazendo-se uso de diversos instrumentos e metodologias. Para tanto, a ludicidade
constitui-se um importante elemento e instrumento de real eficidcia na constru¢do do

conhecimento do educando. Por meio de atividades que perpassam a cultura ludica é possivel



compreender de forma clara e perceptivel aspectos como o nivel do desenvolvimento
psicomotor da crianga, a no¢ao de espago, lateralidade, entre outros conceitos, muitas vezes,
macantes quando ensinados sem o encanto da brincadeira que a Educagdo Infantil necessita, e
tudo isto de forma leve, descontraida, mas sem perder o foco, a qualidade do trabalho

desenvolvido.

No desenvolvimento das atividades propostas, houve criangcas que conseguiam fazer a
colagem com certa dificuldade, outras ja o faziam de maneira rapida e facil, na brincadeira do
“Ovo na colher” teve criangas que nao conseguiram equilibrar a bolinha até o final deixando a
mesma cair antes do término da brincadeira, ja outras tiveram uma habilidade incrivel ao
conduzir a bolinha na colher, chegando até¢ a andarem mais aceleradamente. Neste sentido, o
trabalho foi um instrumento que permitiu a vivéncia da teoria na pratica da sala de aula ¢ a
confirmagdo de que agdes pedagdgicas aliadas a teoria, podem ser realizadas, obtendo-se

resultados positivos.

Portanto, o plano de acdo oportunizou trabalhar os aspectos culturais e as tradigdes que
permeiam as festas juninas, (re) conhecendo a importancia de uma intervencao ludica, na qual
as criangas participantes do plano interagiram e desenvolveram suas potencialidades (dangar,

brincar, cantar, entre outras).
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