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Introducio

Temos o objetivo de mostrar que a simples agdo de brincar trds um aprendizado,
promove desenvolvimento, sendo ela uma atividade dirigida ou livre. E devemos ressaltar que
o professor tem um papel fundamental como motivador deste processo educacional.

A duas formas de brincar: o livre e o direcionado, ambos contribuem para o
aprendizado. A crianca até mesmo em uma atividade livre esta aprendendo a criar, recriar,
imaginar. E o momento em que o professor precisa estar atento, sempre observando as
particularidades de cada crianca. Ja o brincar de forma direcionada propde que se utilize de
atividades pedagdgicas, onde o professor ¢ o mediador desse brincar.

A valorizagao do ato de brincar dentro das escolas de Educacao Infantil abriu os olhos
da sociedade para uma nova concepcao de aprendizagem ludica dentro das salas de aulas. E
por esse motivo o brincar se torna algo de extrema importancia e uma figura determinante no
desenvolvimento infantil.

O Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil (MEC, 1998) estabeleceu
a brincadeira como um de seus principios norteadores, que a define como um direito da
crianca para desenvolver seu pensamento e capacidade de expressdo, além de situd-la em sua
cultura. Atividades de brincadeira na educagdo infantil sdo praticadas hd muitos anos,
entretanto, torna-se imprescindivel que o professor distinga o que € brincadeira livre € o que €
atividade pedagogica que envolve brincadeira. Se quiser fazer brincadeiras com a turma, deve
considerar que o mais importante ¢ o interesse da crianga por ela; se seu objetivo for a
aprendizagem de conceitos, habilidade motora pode trabalhar com atividades ludicas, s6 que
ai ndo esta promovendo a brincadeira, mas atividades pedagdgicas de natureza ludica.

O brincar na educag¢do infantil tem um papel ludico, onde se utiliza das brincadeiras e



dos jogos para acontecer uma aprendizagem significativa e de qualidade, fazendo com que o
conhecimento aconteca de forma prazerosa.

E na Educacio Infantil que as brincadeiras e os jogos ganham sentindo e forga, mas é
nessa fase que a criangas tem um maior contato com o mundo, ¢ 0 momento em que as
criangas estdo descobrindo as coisas, criando, experimentando novas formas de aprender.

A importancia do lidico para o desenvolvimento e aprendizagem da crianca oferece
um mundo de fantasia e brincadeira, onde hd uma esséncia fundamental para o aprendizado.
As brincadeiras envolvem de modo constante as criangas no processo de agdo, reacdo,
sensacdo e experimentagdo, os jogos e as atividades de ocupacdo de espaco devem ter lugar
de destaque nos contetidos, pois permitem que se ampliem as possibilidades de se posicionar
melhor e compreender os proprios obstaculos, adquirindo representagdes mentais e exatidao
de espaco.

A brincadeira desempenha um papel fundamental no aprendizado, mas nao ¢ o Unico
componente do desenvolvimento humano, existem outras fungdes para os mesmos, um dos
problemas quando tratamos de discutir o brincar e a aprendizagem ¢ que a tarefa dificil ¢ a
distinguir entre o brincar e o comportamento de brincar, portanto, quanto ao modo como a
crian¢a e o adulto consideram certos objetos que agem ou ndo de maneira ludica. Quando a
crianga ocupa-se com atividades desafiadoras, elas raramente prestam aten¢do nas conversas
de adultos, pois se encontram em constru¢do mental em conjunto entre a atividade e sua
concentracao.

O brincar livre propde a crianca uma serie de manifestacdes para enriquecer o seu
aprendizado, mas isso depende do contexto geral e exploratorio em suas experiéncias em casa
ou com amiguinhos de brincadeira, uma pessoa que ja tenha observado ou participado do
brincar infantil percebera como a crianca utiliza uma variedade de atividades que a mesma
sugere.

Lembrando que a brincadeira permite pensar, construir, decidir, experimentar,
descobrir, aceitar limites, sentir emog¢ao e competir, pois € nela que ficam frente a frente com
situagdes inusitadas, onde ha um clima de motivacdo e confec¢ao de jogos e brincadeiras
educativas, aquilo que se espera através de esforco fisico e mental da crianga, sem se sentir
obrigada pelo adulto, a mesma se sente na liberdade e satisfagcdo pelo que faz dando um valor
real as atividades exercidas.

Pode-se perceber que acontece um aprendizado através do brincar, quando uma
crianga brinca com a outra, ela estd lindando com diversas situagdes, que fazem com que ela

cresga, por exemplo, coleguismo, a solidariedade e até mesmo estabelece relagdes do seu eu e



do outro, pois ela descobre que cada individuo age e pensa de uma maneira diferente.

Quando se fala de promocdao de conhecimento ¢ do desenvolvimento, logo vem a
cabeca o brincar como facilitador desses pontos. E por isso, tanto a escola quando a familia
deve oferecer espaco e oportunidades para que a crianga possa expressar seus desejos e
opinides através do brincar, da criatividade, promovendo as essas criangas uma construcao de
cultura e de conhecimento.

A utilizacao de brinquedos e jogos educativos com fins pedagdgicos me leva a crer
que o uso desses materiais ¢ de grande importancia no processo de ensino/aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. Quando os professores promovem atividades de cunho direcionado
usando a brincadeira para d4 prazer e conforto a crianga, pode-se perceber que ¢ muito
relevante esse brincar para a aprendizagem desses individuos. O brincar livre também ¢
importante e promove esse processo de ensino/aprendizagem também, assim deve ser
incentivado e promovido pelos educadores.

Pois, quando a crianca estd praticando a brincadeira e os jogos entende-se que essa
acdo ¢ voluntaria, por isso a crianca ndo visa nenhum resultado. Segundo Kishimoto (2001),
“..0 jogo, por ser uma a¢do voluntaria da crianca, um fim em si mesmo, ndo pode criar
nada, ndo visa a um resultado final”.

A brincadeira espontanea e livre possibilita a crianga a expressao de suas angustias e
alegrias, também auxilia no desenvolvimento da inteligéncia e da parte motora, fazendo com
que todas as emogdes e todas as suas vontades, sdo elaboradas e colocadas em pratica através
da imaginacdo da crianga. Assim, a brincadeira ¢ algo muito maior e muito mais importante
do que somente a imaginagdo e o fantasiar das criancas, mas também para auxiliar no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional.

O brincar ¢ algo natural no cotidiano das criangas, pois se define como criativo,
prazeroso, espontaneo e sem nenhum comprometimento. O brincar caracteriza-se como uma
forma de expressdo criativa e promotora de conhecimento, vivenciada pela crianga desde seu
nascimento. Porém, tentar definir o termo jogo ¢ ndo um trabalho facil. Para OLIVEIRA
(2005), “O brincar, assim como o descobrir e inventar novas coisas e/ou técnicas, Sao
possibilidades que se desenvolvem ao longo da historia, muitas vezes de maneira
entrelacada’”.

Sao brinquedos, brincadeiras e jogos que podem e devem ser utilizados como
ferramenta importante na educagao, e as atividades ludicas que também auxiliam e favorecem
o cognitivo. Na Educag¢do Infantil o brincar é um potente veiculo de aprendizagem

experiencial, visto que permite, através dos e brincadeiras, vivenciar a aprendizagem como



processo social. A proposta dos jogos, € promover uma aprendizagem significativa na pratica
educacional, ¢ incorporar o conhecimento através das caracteristicas do conhecimento do
mundo. As brincadeiras promovem o rendimento escolar além do conhecimento, oralidade,

pensamento e o sentido.

O brincar da prazer e para as criangas isto ¢ fundamental, pois através da
brincadeira ela aprende. Para profissionais da educacao ¢ essencial que haja
uma relagdo entre os objetivos que precisam ser alcancados com a forma
ludica de ensinar (Oliver, 2012, p. 14).

No brincar a crianga satisfaz todas as suas necessidades, a brincadeira tras motivagao e
proporciona um clima especial para a aprendizagem e para a criatividade. Essa criatividade
estd ligada diretamente as representagdes sociais, a linguagem, ao desenvolvimento e ao
simbolismo, adquiridos a partir do brincar (brincadeiras e jogos). Segundo Moyles, “.. os
atuais modelos do brincar e da aprendizagem influenciam na criatividade das criancas”. O
brincar ¢ a primeira linguagem da crianca, a partir das atividades ludicas ¢ que ela ird se
desenvolver facilitando seu processo de socializagdo, comunica¢do, constru¢do de
pensamentos.

Educagao Infantil deve se preocupar em desenvolver habilidades e capacidades do
educando, levando o sujeito, envolvido no processo educacional, a buscar realizagdes nos
varios aspectos sociais, econdmicos, politico, cognitivo e emocional, para que seja capaz de
ser membro da sociedade, com possibilidades, inclusive de transforma-la.

Para Valsiner (2000), a brincadeira ocorre em ambientes que sdo fisicamente
estruturados de acordo com os sistemas de significado cultural das pessoas que os habitam.
Muitas criangas que sabem brincar descobriram e aprenderam isto em seu meio, com
familiares, pares da mesma idade ou um pouco mais velhos; sendo a brincadeira uma
atividade construida social e culturalmente em cada meio.

O brincar ¢ importante para os pequenos, pois estudos assim citados ao longo do
projeto, tem tido observacdes de que algumas criangas com dificuldade de aprendizagem e
para entender como as necessidades delas podem ser supridas, ha como alternativa os jogos
para o ensino de alguns conteudos e cabe ao educador intervir na constru¢ao do raciocinio da
crianga durante o uso desses jogos e que ela possa desenvolver suas habilidades. Portanto, as
criangas exploram o imaginario sendo um dos elementos internos e externos de sua vida, as
brincadeiras, os jogos, as pessoas que também enriquecem para o seu aprendizado na sua

vivéncia do seu cotidiano.



Metodologia

Esta pesquisa ¢ de cunho qualitativo, pois trabalhamos precisamente com pessoas,
tendo como maior foco o estudo de caso com professores de diferentes instituigdes. Para
Minayo (2007), as “abordagens qualitativas se conformam melhor a investigacdes de grupos e
segmentos delimitados e focalizados, de histérias sociais sob a oOtica dos atores, de relacdes e
para andlises de discursos e de documentos”.

As entrevistas foram realizadas em 06 (seis) escolas da rede municipal e particular de
ensino de Itapetinga/BA, tendo como participantes 33 (trinta e trés) professoras. A realizagao
das entrevistas foi conduzida através de um roteiro semiestruturado, contendo 6 (seis)
perguntas e uma ficha com a palavra brincar. As questdes foram elaboradas com o intuito de
obter informagdes sobre o que pensam e qual a importancia que essas profissionais atribuem
ao ato do brincar e sua relagdo com a aprendizagem e desenvolvimento infantil. Ao final da
entrevista, ao ser apresentada a ficha com a palavra brincar, a depoente registrava, em uma
folha de papel, trés ideias ou palavras que lhe ocorressem, de imediato. Os depoimentos foram
transcritos e estao sendo analisados assim como os registros obtidos por meio da apresenta¢ao
da ficha o que permitird, enfim, a apreensdo das representagdes sociais, do grupo de
professoras estudado, sobre o brincar.

O carater social, também estd sendo discutido na pesquisa, pois, abrange uma
regulacdo mutua entre 0s organismos, ou seja, estes possuem a propriedade de regular e de
serem regulados pelo ambiente que vive.

Dessa maneira concepcao de representacdo social sobre o brincar com a qual
trabalhamos nesta pesquisa, ndo se resume a um conjunto de evidéncias explicitas, como a
presenga de brinquedos ou mesmo de um parquinho nas escolas, ou ainda, a existéncia de uma
proposta pedagogica que preveja o “brincar” na escola; para atingi-la ¢ necessario um esforgo
de busca do sentido de tais aspectos para o grupo social dos professores.

Dessa forma a concep¢do de representacdo social sobre o brincar com a qual
trabalhamos nesta pesquisa, ndo se resume a um conjunto de evidéncias explicitas, como a
presenga de brinquedos ou mesmo de um parquinho nas escolas, ou ainda, a existéncia de uma
proposta pedagdgica que preveja o “brincar” na escola; para atingi-la € necessario um esforco

de busca do sentido de tais exterioridades para o grupo social dos professores.



Resultados

A pesquisa ainda ndo apresenta resultados, pois se encontra em fase de andlise dos
dados. Ja4 foram concluidas as transcricdes das entrevistas realizadas com professores de
escolas da rede municipal de ensino de Itapetinga/BA. Nosso proximo passo ¢ fazer a analise
desses dados, através de separagao por questionamentos dentro de quadros, para podermos
minuciar e trabalhar melhor com o nosso material coletado e contribuir assim, para os
diversos conceitos sobre a tematica do brincar para o desenvolvimento infantil.

Verificamos também que existe uma dicotomia, em relagdo ao brincar, entre a visdo e
a pratica dos profissionais. Esses resultados demonstram que € necessaria uma articulagao
entre o projeto pedagdgico, as praticas do curriculo formal e o brincar, transformando e
aprimorando a qualidade da educag@o nas institui¢cdes escolares.

A relagdo estabelecida, a maneira pela qual nos sujeitos envolvidos no projeto do
brincar estabelecemos a relagdo com outro sujeito, a crianga quando se envolve apenas com
criangas; crianca-professor quando um ou mais adultos participam da brincadeira com a
crianga; crianga-professor-crianga: quando duas ou mais criangas brincam com um ou mais
professoras. E o tipo de brincadeira que eles mais utilizam em sala de aula € o alfabeto
movel, o faz-de-conta que ¢ toda brincadeira que transcende o limite da realidade, ocorrendo
dentro do contexto da fantasia, trabalha a coordena¢ao motora entre outras atividades.

Cabe destacar a perspectiva que esta sendo adotada ao longo da pesquisa em relagao
ao projeto, as questoes e os focos mais interessante que vao se tornando no transcorrer do
estudo as curiosidades e as necessidades que cada instituicdo adquire ao longo do tempo, ou
com cada situag¢do que ¢ imposta a cada dia. H4 também a parte de pesquisa bibliografica que
estd sendo utilizada constantemente, propiciando todo o suporte necessario para a
compreensdo do objetivo das questdes norteadoras.

Entdo, nosso maior propdsito ¢ mostrar as contribuicdes e as representagdes sociais do
ato do brincar para o processo de ensino/aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

O ambiente escolar que utiliza o brincar de forma ludica, esta condicionado as crengas
e valores, as representagdes sociais dos professores sobre o brincar. O conhecimento e estudo
dessas representagdes além de possibilitar o aprofundamento tedrico sobre a tematica
“ludicidade, aprendizagem e desenvolvimento infantil”, abre perspectivas para a discussao e
divulgagdo da cultura do brincar e de suas possibilidades no contexto escolar.

Pedrosa (1996), em consondncia com Valsiner, afirma que a crianca desde o seu

nascimento interage com um mundo de significados construidos historicamente; na relagao



com seus parceiros sociais se envolve em processos de significacdo de si, dos outros e dos

acontecimentos de seu contexto cultural, construindo e reconstruindo ativamente significados.

Conclusao

A pesquisa ainda ndo possui uma conclusdo, pois se encontra em face de andlises de
dados e experiéncias. Estamos categorizando os depoimentos para analise, e assim,
poderemos ter uma conclusdo da pesquisa realizada. Mais posso afirmar que a relacdo do
brincar com o desenvolvimento infantil é de grande relevancia.

Esperamos conclui-la para que assim possamos contribuir com os trabalhos que sdo
realizados com essa tematica, que mesmo sendo abordada e tdo mencionada, precisa-se de
varios estudos para desvelar outros conceitos e outras constru¢des de novos conhecimentos.

O papel do brincar na educagao infantil ¢ fundamental, pois ¢ dessa partida que se dd a
chance da crianga exteriorizar seus sentimentos, exercitar sua iniciativa, assumir suas
responsabilidades. Através da brincadeira a crianga aprende a viver, trabalha sua autoestima,
se expressa e comunica-se através do brincar.

E necessério conhecer a crianga, suas caracteristicas, seus direitos e limites, entender a
propria metodologia para atuar como mediador ¢ o meio eficiente de estimular as
inteligéncias. O brincar torna-se importante no desenvolvimento da crianga de maneira que as
brincadeiras e jogos que vao surgindo gradativamente em sua vida desde os mais funcionais
até os de regras e o de faz-de-conta. Estes sdo elementos que proporcionardo experiéncias,
possibilitando a conquista e a formagao da sua identidade, como podemos perceber diante de
alguns resultados, os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de interagcdo ludica
e afetiva.

Sendo assim, diante do exposto, consideramos de extrema importancia o brincar no
processo de ensino/aprendizagem das criancas de Educacdo Infantil. Visto que esse ato
proporciona a satisfacdo a todas as necessidades da crianga, pois a brincadeira tras motivacao

e proporciona um clima especial para a aprendizagem e para a criatividade.
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