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Resumo

Este artigo tem como foco discutir a formagao ltdica na universidade. Trata-se de um recorte do
projeto de pesquisa monografico, em andamento, que busca investigar as seguintes questdes:
Qual a importancia do ludico na universidade para a constru¢do de saberes do docente em
formacao? Quais sdo as consequéncias da falta de conteudo lidico na formagdo do Pedagogo?
Como a universidade pode contribuir para a formagdo lidica dos graduandos do Curso de
Pedagogia da UESB? O objetivo principal do estudo ¢ refletir sobre a importancia do ludico na
universidade para a construg@o de saberes do docente em formagdo. Na metodologia segue-se os
principios da pesquisa qualitativa bibliografica e também empirica, centrada numa perspectiva
do tipo etnografico. Porém,para este texto serdo apresentados os resultados iniciais do estudo
bibliografico. Os subsidios teoéricos foram baseados nos autores: Santos (1998), Kishimoto
(1998), Fortuna (2011), Brougére (1998), Luckesi (2000, 2005 ), Cardoso (2008) e outros. Com
base nos resultados conclui-se que seja necessario trazer o rigor tedrico-metodoldgico da
ludicidade na formagdo do pedagogo.
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Este artigo traz em seu cerne reflexdes acerca da formacdo ludica na
universidade, abordando sobre a importancia do ludico na universidade para a
construcdo de saberes do docente em formacdo. As ideias nele contidas ¢ parte do
trabalho monografico, em andamento, objetivo principal ¢ analisar de que forma a
universidade pode contribuir para a formacao ladica dos graduandos do Curso de
Pedagogia da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — Campus Jequié .

A tematica da investigagdo “a formacao ludica na universidade”,nasceu de nosso
entendimento, acerca de estudos que valorizam o ludico na universidade. Através dos
autores, Negrine (2001) e Santos(2001),vimos que a ludicidade, hoje, ¢ reconhecida
como um status cientifico, sendo um elemento importante para formagao docente. Vale
ressaltarmos, que os pesquisadores supracitados, afirmam que a formagdo ludica da

oportunidade ao professor, em processo de desenvolvimento profissional e pessoal,
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recuperar sua sensibilidade estética e enriquecendo seu interior, possibilitando-lhe uma
melhor qualidade em suas ag¢des futuras.

Nesse sentido, entendemos que investigar o ludico na formagao inicial do
docente ¢ uma questdo importante, para tentarmos compreender porque muitos
professores tiveram poucas oportunidades de vivenciarem ou estudarem dentro da
universidade, conteudos e praticas acerca da ludicidade. Haja vista, sdo profissionais
que irdo atuar com criancas em processo de formacdo, € que o brincar tem sido
reconhecido como o alicerce do processo de aprendizagem e desenvolvimento dos
sujeitos, seja crianca ou adulto. Desta forma, o objeto de nossa investigagdo gira em
torno da importancia e necessidade de discussdes acerca da ludicidade na formagao
docente.

A partir de observagdes e experiéncias como discente ao longo da graduagao,
podemos perceber que alguns professores da universidade ndo conseguem trabalhar de
forma ludica aproveitando os recursos que possui dentro da sala de aula. Ou seja, por
percebemos o quao pouco tem se notado a presenga da ludicidade na formacdo dos
discentes do curso de Pedagogia na Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia —
UESB, da qual fazemos parte.

Além disso, temos o interesse de desenvolver uma investigacdo acerca da
formagdo ludica na universidade, por participarmos de um Nucleo de Pesquisa em
Ludicidade e Educagdao Infantil, onde estudamos a importancia da ludicidade e do
brincar na etapa inicial da educag¢dao basica, e, também, as concepgdes que o0s
profissionais desta area possuem acerca da tematica educagao e ludicidade.

A problematica da pesquisa ¢ identificada pela falta do contetido ludico na
formacdo docente, tornando-se uma lacuna de conhecimento para seus futuros
profissionais de educacdo. A falta do saber ludico pode ocasionar praticas ja
ultrapassadas que se configurem tradicionais. Isto ¢, uma formagao “assumindo varios
modelos pedagogicos com concepgdes diferentes, mas centrados na racionalizagido e
fragmentacao entre corpo e mente” (CARDOSO, 2008, p.48). Do mesmo modo,
sabemos que a forma na qual o professor trabalha pode influenciar no aprendizado de
seus alunos, a0 mesmo tempo que este professor pode repetir praticas vivenciadas por
ele.

Nesse sentido, de acordo com Diretrizes Curriculares Nacional do Curso de
Pedagogia (BRASIL/CNE/CPN°05/ 2006) quanto mais ladica for suas experiéncias

vividas em sua formacao, mais chances existird de que suas praticas pedagogicas futuras



sejam dotadas de agdes que valorizem o conhecimento do educando proporcionando ao
mesmo e uma aprendizagem significativa. Visto o que esta disposto no referido
documento legal DCN (BRASIL/CNE/CPN°05/ 2006), o graduando deve estar apto a
compreender e educar seus educando de forma a contribuir para seu desenvolvimento.

Conforme os estudos de Luckesi (1998), uma caracteristica presente na
ludicidade ¢ a experiéncia da plenitude que a mesma possibilita para quem a vivéncia.
Diante disso, entendemos o quanto faz-se necessario professor oportunizar a experiéncia
ludica ao educando, para o mesmo possa desenvolver-se na sua totalidade, ou
plenamente.

Para tanto, o docente em formagdo precisa estar dotado de experiéncias que
favorecam a reflexdo de saberes e praticas ludicas, para que ele possa mais tarde,
colocar em préatica com seus alunos.

Diante do que foi supracitado, levantamos as seguintes questdes: Qual a
importancia do lidico na universidade para a construgdo de saberes do docente em
formagao? Quais sdo as consequéncias da falta de contetdo ludico na formagdo do
Pedagogo? Como a universidade pode contribuir para a formagao ludica dos graduandos
do Curso de Pedagogia da UESB?

A metodologia desenhada para este estudo estd focada em uma abordagem
qualitativa e descritiva, por meio da pesquisa bibliografica e, também, adotaremos o
método de Estudo de Caso, para realizaremos pesquisa de campo. O estudo serd
desenvolvido com os alunos em formagdo e os egressos do Curso de Pedagogia, na
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — Campus Jequi¢ — BA.

Para o estudo bibliografico utilizamos como subsidios tedricos os autores:
Santos (1998), Kishimoto (1998), Fortuna (2011), Brougére (1998), Luckesi (2000,
2005 ) entre outros. Neste trabalho, portanto, iremos trazer um pouco de nossa

discussdo teorica, que discorrerd sobre a importancia do ludico na universidade.

A importancia da ludicidade na formacao do docente

Em estudos apontados por Santos (1997), Cardoso (2008, 2009, 2013), Fortuna (2011)
e dentre outros, percebemos que a ludicidade vem conquistando espago na universidade,
especialmente, na formagdo de docentes. No entanto, mesmo com o avanco de pesquisas sobre

esse tema os autores compreendem, também, que ha poucas referéncias bibliograficas que



abordam essa tematica, por existir ainda muitas lacunas de conhecimento acerca na formacao

universitaria. Conforme Cardoso (2013,p.3)

a insercdo da ludicidade no contexto da superior ¢ sem duvida uma
meta basilar de uma proposta inovadora, mas, a0 mesmo tempo, uma
tarefa complexa. Os desafios ndo sdo poucos, pois parte dos
professores demonstram ainda nao reconhecerem a ludicidade como
agente potencializador do processo de ensino e de aprendizagem.
Diante disso, entendemos ser necessario buscar conhecer um pouco mais sobre o
papel da ludicidade na universidade, para isso, discutiremos em nosso referencial teorico

acerca da formagao docente na universidade e como a ludicidade foi inserida nesse espago de

educacdo superior.

Formacao Docente e a Universidade

A formagdo docente requer elementos que possibilite ao sujeito um
desenvolvimento para agdes futuras de seu trabalho, fase essa onde a teoria precisa
caminhar juntamente com praticas, que sejam dotadas de contetidos e atos ludicos,
principalmente, nas suas agcdes destinadas a educagao infantil e educagio basica, criando
assim possibilidades para o desenvolvimento integral do sujeito.

Tal contexto, esta disposto na Lei de Diretrizes e Base (LDB — Lei 9394/96) em
seu artigo 43 o Ensino Superior tem por finalidade: formar diplomados aptos para
inserirem-se em setores profissionais, para a participacdo no desenvolvimento da
sociedade brasileira, bem como, estimular a criagdo cultural e o pensamento reflexivo.
A reflexdo, portanto, acerca dos assuntos que envolvem a realidade social, etnica,
cultural e dentre outras, precisam estar presentes na formacao dos professores que irdo
atuar no desenvolvimento do sujeito. Assim sendo, a Universidade tem o papel de
possibilitar ao docente em formacgdo, situagdes que estimule ao mesmo o
conhecimento, a reflexdo e atitudes envolvendo a realidade vivida.

Entendemos, que a Universidade tem um importante papel para a formagao do
professor, pois nesse espago ¢ possivel tornar-lo um sujeito investigador e reflexivo,
diante de suas praticas educativas, reforgando assim seus pilares permeados pelo ensino,
pesquisa e extensdo. Esse tripé possibilita ao aluno uma melhor formagdo, ou
seja,formagdo essa, que dé a devida estrutura necessaria ao educando.

E importante salientarmos, ainda, que o professor em formagdo necessita estar

preparado e dotado de conhecimento, proporcionado dentro da Universidade, espago



destinado a essas aplicagdes, associados assim a extensdo onde esse educando possa
estar diretamente ligado a sociedade.

Segundo Paiva e Taffarel (2001, apud ASSIS; BONIFACIO, 2011) a
universidade ¢ um lugar privilegiado da produgdo, do exercicio da reflexdo, ndo se
esquecendo do seu papel junto a sociedade. A constru¢do dos conhecimentos na
formagdo dos profissionais de ensino perpassa pela valorizagdo do crescimento do
aluno, bem como a importancia das experiéncias adquiridas antes, ¢ a todo 0 momento
do seu desenvolvimento académico, assim pensar a universidade, como esse espago de
crescimento do aluno, um lugar que oportunize ao mesmo um desempenho maior de

suas acdes, torna-se cada vez mais pertinente.

As universidades s@o institui¢des pluridisciplinares de formagdo dos
quadros profissionais de nivel superior, de pesquisa, de extensdo e de
dominio e cultivo do saber humano, que se caracterizam por: producdo
intelectual institucionalizada mediante o estudo sistematico dos temas e
problemas mais relevantes, tanto do ponto de vista cientifico e cultural,
quanto regional e nacional; (LDB/96, ART.52).

A partir desse conceito utilizado pela LDB, nota-se a abrangéncia do papel da
universidade para a formagdo do professor, tanto na producdo intelectual como na
aproximacao com a realidade, o seu intuito precisa estar ligado a busca do saber. Nessa
perspectiva a universidade precisa assumir seu papel de fornecer ao docente em
formagdo a capacidade de articular o estudo, as experiéncias, bem como dar suporte
para a formagdo permanente, tornando-os assim capazes de assumirem competéncias

especificas a sua fungao.

Ludicidade na Formac¢ao Docente

Atualmente, a ludicidade tem se tornado cada vez mais presente nas discussoes
acerca da forma¢ao do docente, Haja vista, o ludico precisa estar presente no processo
de aprendizagem do educando, pois, de acordo com Cardoso (2008,p.49), que vém
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defendendo o ludico na formagdo dos professores, “ ¢ necessario que o professor de
educagdo infantil insira o brincar em um projeto, que defenda um ambiente
contextualizado, mas, que tenha objetivo e consciéncia da importancia de sua acdo em

relacdo ao desenvolvimento e a aprendizagem infantil”.



No entanto, existem ainda duvidas entorno do conceito e concepcdes do termo
ludicidade. Ludicidade, ludico, atividade Iudica, jogo, brincar, brincadeiras e brinquedos
tem o mesmo significado?

O Iudico tem sua origem da palavra LUDUS, que tem por significado, o brincar,
significado esse que atualmente se expande dando ainda mais valor a ludicidade.

Segundo Cardoso (2008,p.59):

Podemos perceber essa indiferenciagdo pelos seguintes significados
encontrados no dicionario Diciondrio Houaiss: Jogo - agitacdo,
aposta, artificio, oscilagdo, brincadeira, combate, diversdo,
inconstancia, partida e competicio; Brincadeira - diversao,
divertimento, recrear, recreagdo, jogo, sin.geral: brinquedo;Brinquedo
— brincadeira, joguete, diversdo; boneco.

Em outras palavras, a autora define os trés termos como: Brinquedo - "objeto, suporte
de brincadeira”, Brincadeira — descricido de uma conduta estruturada com regras ou
“estimulante material para fluir o imaginario infantil”, Jogo infantil — "designar tanto o objeto e
as regras do jogo da crianca (brinquedo e brincadeira)", ou seja, agdo ludica envolvendo
estruturas (regras) pelo proprio material como no domino, trilha e etc. (CARDOSO,2008)

O ato de brincar muitas vezes ¢ visto como algo que nio ¢ sério e que ndo tem
importancia para o aprendizado. Luckesi (1998), expde seu pensamento de que pode-se
considerar o brincar como algo sério, dando o significado de profundo, assim o brincar
estard a passar pela profundidade da agdo no momento, tornando-se assim cada vez mais
importante para o desenvolvimento do individuo.

Conforme Luckesi (1998), o que caracteriza uma atividade ludica ¢ a plenitude
da experiéncia, nesse sentido podemos entender que o ludico proporciona ao individuo
uma forma de vivenciar o momento em sua plenitude, gerando assim a vontade da
entrega total e abertura das pessoas que a realizam.

Nessa perspectiva, a ludicidade estd presente em muitas agdes do cotidiano do
sujeito, desde que seja uma atividade realizada com entrega, disposicao e que atinja uma
experiéncia plena,que pode ser de forma coletiva. Segundo Dias(2012), a ludicidade nao
se baseia somente na valorizagdo individual, como também no coletivo ¢ da
criatividade, assim proporcionara experiéncias inesqueciveis para o educando como
também para o educador.

Brougere (1998), afirma que se o brincar ¢ essencial, ¢ porque dessa forma o

sujeito se mostra criativo. Uma das formas de criar estar no brincar, onde ¢ possivel



perceber as varias possibilidades no ato ludico, do momento da brincadeira. O autor
enfatiza em seus estudos a fungdo social que existe no ato do brincar, “Brincar ndo ¢
uma dinamica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significagao
social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem”(BROUGERE,1998),
notamos, entdo, a importncia do brincar para o desenvolvimento da individuo, bem
como a necessidade da presenga do ludico para a experimentagdo de novos
conhecimentos.

Porém, as atividades ludicas ndo se limitam somente a brincadeiras e jogos, pois
conforme os pensamentos ja vistos de Luckesi, percebemos que “a ludicidade perpassa
por atividades que envolvam plenitude das experiéncias vivenciadas pela entrega das
pessoas envolvidas, assim seu conceito se torna amplo por suas varias possibilidades de
integragao e criatividade” (CARDOSO,2008).

Em relacdo as concepcdes de ludicidade, Cardoso(2008) aponta trés modelos
existentes ao longo da histoéria da ludicidade na educagdo: modelo de recreagdo (como
descanso das tarefas escolares), ou entdo, como jogo educativo (recurso ou suporte para
seduzir a crianca) e recreativo (um meio para trabalhar com o corpo, introduzir uma
atividade fisica). O segundo modelo ludico € caracterizado como atividade livre e
espontdnea. O jogo ¢ investido no imagindrio da crianga, porém sob uma forma
romantica. A fun¢do espontaneista é marcada pela fragilidade e auséncia do pensar na
propria crianga. No terceiro modelo, o ludico ¢ qualificado como um espago social, um
lugar de experiéncia, uma auto-atividade envolvendo descoberta, criagdo e pensamento,
assim como um elo para as relagcoes sociais entre criangas, ou entre criangas e adultos.

Estimular o docente em formagdo a viver a plenitude da experiéncia
proporcionada pela ludicidade traz confianga e seguranga ao mesmo para desenvolver
um trabalho ludico em suas ac¢des futuras,partindo desse pressuposto podemos perceber

a necessidade do ludico para a formagao inicial dos profissionais de ensino.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo
pode ser vista como apenas diversdo. O desenvolvimento do aspecto
ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultural, colabora para uma boa satide mental, prepara para um estado
interior fértil, facilita os processos de socializa¢do, comunicacio,
expressdo e construgdo do conhecimento. (SANTOS; CRUZ,1997,

p.12)



Seguindo esse pensamento, ¢ perceptivel a importdncia da ludicidade na
formagao do docente, que muitas vezes encontra dificuldades por ndo vivenciar o ludico
no ambito da universidade, podendo entdo ocasionar a reproducdo de praticas que nao
corroborem para o desenvolvimento das experiéncias plenas de seus educandos
futuramente.

Para formar individuos que sejam capazes de refletir sobre a realidade vivida, ¢
necessario que o educador esteja preparado para tal fung¢do,e nada melhor que utilizar do
ludico para despertar o interesse dos seus alunos, assim € necessario salientar o quanto o
docente em formagdo precisa vivenciar atos onde esteja presente a ludicidade
aprimorando assim seus conhecimentos, que serdo utilizados em suas praticas
educativas.

Para reforcar esta necessidade, Santos (1997), afirma que a ludicidade tem sido
vista como uma alternativa para a formacdo do ser, dando sentido ao seu pensamento de
que os cursos de formagdo devem se adaptar a essa realidade, isso demonstra cada vez
mais a necessidade da ludicidade e sua relevancia para a formagdao docente, ligada a
aprendizagem qualitativa onde o aluno participa do processo educativo.

Vivenciar situagdes ludicas estimula o educando a desenvolver-se, dando-lhe
oportunidades e possibilidades de criacdo, para tanto o educador precisa também
vivenciar a ludicidade, dessa forma trabalhar com a crianca a partir de situacdo
envolvendo o ludico se tornara mais prazeroso, para argumentar:

Ao trabalhar o ludico com os professores ha grande possibilidade de
promoverem junto as criangas uma possibilidade de estimulo a
exploracdo criativa, porque foram os professores, também estimulados e
explorados em sua criagdo. (MENDONCA, 2008, p.357)

O docente em formacdo precisa vivenciar e entender o brincar , como um
artificio para o melhor desenvolvimento do ser em sua totalidade, para sentir-se seguro
em relagdo a sua pratica ludica e oportunizar a seus educandos um envolvimento com o
conteudo, o ludico e a aprendizagem. Para tanto, o ludico precisa ser estudado, porém
para uma melhor aplicagdo precisa ser vivenciado, ou seja, experimentado pelo

educador em formacdo, neste sentido ¢ interessante salientar que:

A formagdo ludica deve possibilitar ao futuro educado conhecer-se
como pessoa, saber de suas possibilidades e limitagdes, desbloquear
suas resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importancia do jogo e do
brinquedo para a vida da crianga,do jovem e do adulto. (SANTOS;
CRUZ, 1997, p.14)



Neste sentido, o docente em formagdo precisa estar disposto a aprender,
deixando de lado conceitos pré-existentes acerca de assuntos que o mesmo tenha
resisténcia, para que em suas praticas educativas busque amplo conhecimento de como
lidar com seus alunos, assim conhecer o ludico ¢ indispensavel para ampliagdo de

experiéncias na formagao do educador.

Consideracoes Inconclusas

E necessario compreender que todos os profissionais da educacgdo tém direito a
formacdo, ndo apenas para ampliar a pratica pedagogica, mas, também, para crescer
como pessoa, para humanizar-se. O crescimento do professor vai se dando ao longo da
vida num movimento que envolve o pensar, o sentir, o ser ¢ o agir. A sua formacao ¢
um processo continuo que acontece no coletivo e que visa a transformagao social.

Logo, o que enriquece esta formagdo ¢ a promog¢do da autocompreensdo,
investigacdo ¢ reflexdo de forma indissociavel da acdo do professor. Neste sentido, a
universidade deve se modernizar e ndo continuar adotando apenas as formas cléssicas
de ensino. E preciso estar buscando novos conhecimentos e se atualizando, tecendo
relacdes com novos saberes, com a realidade atual do mundo, da ciéncia, da arte,
ludicidade, com os novos impactos tecnolégicos, da informagao e da comunicagao.

Dessa forma, concluimos que através da formagao de educadores somos levados a
refletir sobre quais sdo as novas maneiras de participagao e¢ o envolvimento com ludico.
Esta ¢, sem duvida, uma pratica educativa politica, moral e gnosioldgica, pois
possibilita ao educador em sua formacgao inicial ou continua vivenciar atividades que
desenvolve o imagindrio, a criatividade, senso critico, o didlogo, e, posteriormente
experienciar com os seus alunos.

Queremos afirmar que vale a pena tentar, ndo para realizar grandes mudangas, mas
para iniciar uma caminhada com pequenos passos, afinal Thiago de Mello nos coloca
“Nao, ndo tenho caminho novo. O que tenho de novo ¢ o jeito de caminhar”.
Acreditamos que este estudo servira para repensarmos a formagdo docente, fazendo da
sala de aula um espagco de pesquisa, de transformacdo do ser humano, e

conseqiientemente da realidade social.



Portanto, precisamos de uma educacdo que esteja voltada para o individuo como
um ser integral, que trabalhe seu corpo, sua mente, que o capacite a viver em uma
sociedade heterogénea, em constante mudanga, que auxilie o sujeito a (re)pensar e
(re)construir suas praticas, seus saberes e sua identidade. Assim, ¢ fundamental que a
universidade abr a caminhos para a ludicidade, onde o graduandos possam refletir
sobre suas experiéncias pessoais ludicas, suas vivencias ludicas na formacao, e colocar

em pratica com suas criangas.
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