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RESUMO

Este artigo analisa como a escrita ¢ a leitura podem ser desenvolvidas em sala de aula por meio do uso
do computador, visando o desenvolvimento de novas praticas de letramento através do trabalho
docente. O referencial tedrico do trabalho concilia a teoria de Vygotsky (1989) com os postulados de
Lévy, Marques, Oliveira, Sousa e outros, sobre leitura, escrita e letramento digital. Além disso, utiliza-
se uma metodologia de investigacdo explicativa, com método de abordagem qualitativo, com base
numa pesquisa realizada com alunos do 4° e 5° ano do ensino fundamental de uma escola publica da
rede municipal localizada em Amargosa-BA. Argumenta-se, através da analise realizada, que o uso do
computador no processo de ensino-aprendizagem, além de propiciar diversdo, favorecer a
aprendizagem da leitura e escrita e desenvolver a criatividade e raciocinio légico das criangas, pode
representar uma importante agao para o desenvolvimento do trabalho docente em sala de aula.
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ABSTRACT

This article examines how reading and writing can be developed in the classroom through the use of
the computer, aiming to develop new literacy practices through teaching. The theoretical work
reconciles the theory of Vygotsky (1989) with the postulates of Lévy, Marques Oliveira Sousa and
others on reading, writing and digital literacy. Furthermore, it uses a research methodology
explanatory method with qualitative approach, based on a survey of students in the 4th and 5th year of
primary education in a public school located in the municipal Amargosa-BA. It is argued, through the
analysis, the use of computers in teaching and learning, as well as providing fun, encourage the
learning of reading and writing, and develop creativity and logical thinking of children, may represent
an important action for the development of teaching in the classroom.
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1 INTRODUCAO

Com o surgimento do computador, houve um redirecionamento dos modos de
apropriagdo do conhecimento e, consequentemente, das formas de utilizagdo da escrita. Na

verdade, os suportes e ferramentas da escrita mudaram, transformando-se também em



contetidos digitais. Isso certamente ocorreu para facilitar o trabalho do homem e fazer com

que o conhecimento e os cddigos universais chegassem as geragoes futuras.

Nesse contexto informacional, a escola também sofre modificagdes. Numa perspectiva
escolar atual, observa-se a existéncia de varios infocentros, que sdo apoiados pelo PROINFO-
Programa Nacional de Tecnologia Educacional — o qual tem por objetivo promover o uso
pedagogico da informatica na rede publica de educagdo basica, levando até as escolas
computadores, recursos digitais e conteudos educacionais; impulsionando a institui¢do para
novos caminhos; exigindo novas estratégias de ensino, seja na modificacdo dos curriculos, das
metodologias de ensino e de avaliacdo e também na preparacdo e capacitagdo de professores
destinados a area. E, com relagdo aos docentes, frente a essa enorme mudanga, cabe-lhes
romper o paradigma tradicional, direcionando-se ndo apenas para o uso dos métodos
convencionais de escrita voltados para a utilizacdo de cadernos e livros, mas também criando
novas propostas de ensino no ambiente digital as quais possibilitem ao aluno desenvolver

diversas aprendizagens e, principalmente, motivem seu interesse.

Sendo assim, objetiva-se, neste artigo, apresentar, através da pesquisa bibliografica e
da anédlise qualitativa, como o trabalho com a escrita pode ser desenvolvido por meio do

computador, em ambientes escolares.

2 A INSERCAO DO COMPUTADOR NO CONTEXTO ESCOLAR E AS DISTINCOES
NO PROCESSO DE LEITURA E ESCRITA

Com o surgimento e uso constante do computador no mundo contemporineo, a
sociedade acaba sendo influenciada por esse importante meio de comunicacao tecnoldgico.
Considerando-se a importancia das novas tecnologias para os novos modos de aprendizagem
na contemporaneidade e observando-se, em relacdo ao contexto educacional, que muitos
alunos utilizam o computador em casa ou numa /an house, cabe a escola conciliar o processo
de ensino e aprendizagem da escrita com o cotidiano do aluno, levando esses fatores em

consideragdo. Em consonancia com essas ideais, Adridn e Llano (2006) afirmam:

No mundo em que vivemos, as tecnologias da informatica surgem como um
novo ¢ fundamental elemento da realidade. A informatica, as tecnologias da
informagdo e a comunicagdo estdo cada dia mais presentes e temos que leva-
las em consideragdo caso pretendamos formar integralmente os nossos



educandos dentro de um mundo marcado por estas tecnologias (ADRIAN;
LLANO, 2006, p. 15 apud SOUSA, 2008, p.3).

Mas como o Ministério da Educacao e Cultura (MEC) tem apoiado a inclusao digital nas
escolas? De acordo com Oliveira (2006), o setor da educagao foi escolhido como um dos
prioritarios para a garantia da Politica Nacional de Informatica e caracterizado por ac¢des do
governo federal que visam levar computadores as escolas publicas. Observa-se que algumas
iniciativas tém sido tomadas, especialmente através do PROINFO - Programa Nacional de

Tecnologia Educacional, que visa

[...] “melhorar a qualidade de ensino-aprendizagem”, criando o que chamava
de “nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares mediante corporacao
adequada das novas tecnologias da informacdo pelas escolas, ... propiciando
uma educagdo voltada para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico”,
educando para uma cidadania global em uma sociedade tecnologicamente
desenvolvida (PROINFO,1997 apud OLIVEIRA, 2006, p.19-20).

Tomando como referéncia o sistema de escrita, também houve mudancas tecnologicas.
Observa-se que “[...] os materiais usados para escrever mudaram de acordo com as demandas
de um leitor que consumia livros e periddicos e queria ter acesso a informagdes que estavam
registradas na escrita” (FEBVRE; MARTIN, 1992 apud RIBEIRO, 2007, p.127). Entdo, “aos
poucos, a medida que praticava [0 uso do computador], o leitor reconheceu caracteristicas do

velho texto no novo objeto e passou a consolidar novas praticas” (RIBEIRO, 2007, p.129).

No contexto tecnologico, os sujeitos adquirem e desenvolvem habilidades de uso da
leitura e escrita, principalmente, através dos hipertextos. Segundo Lévy (1993), o termo
hipertexto surge apenas na década de 1960, nos Estados Unidos, com o pesquisador Theodore
Nelson, para exprimir a ideia de escrita/leitura ndo-linear em um sistema de informatica. “O
prefixo hiper- escolhido por Nelson, confere ao termo hipertexto (ele proprio uma metafora
do texto) certo carater de superioridade em relagao ao texto tradicional” (KOMESU, 2005, p.
90). Sob essa otica, Lévy (1993) define hipertexto, como:

[...] um conjunto de nos ligados por conexdes. Os nos podem ser palavras,
paginas, imagens, graficos, ou partes de graficos, seqiiéncias sonoras,
documentos complexos que podem eles mesmos ser hipertextos. Os itens de
informagao nao sdo ligados linearmente como uma corda de nés, mas cada
um deles, ou a maioria, estende suas conexdes em estrela, de modo reticular.
Navegar em um hipertexto significa portanto desenhar um percurso em uma



rede que pode ser tdo complicada quanto possivel. Porque cada n6 pode, por
sua vez, conter uma rede inteira (LEVY, 1993, p. 33).

Afinal “o hipertexto se caracteriza, pois como um processo de escritura/leitura
eletronica multilinearizado, multiassequencial e indeterminado, realizado em um novo espago
de escrita” (MARCUSCHI, 2000, p.91). Face a essas mudancas como as escolas

principalmente tém reagido para desenvolver seu papel?

[...] A escola de hoje estd inserida, nas inumeras inovagdes, descobertas,
produtos e processos que a ciéncia e a tecnologia colocam a nossa
disposicdo, e que, com a rapidez incrivel, passam a fazer parte do nosso dia-
a-dia, modificando nossos habitos, comportamentos relacdes ¢ modos de
produgdo. Portanto, pensar na escola atual requer analisar o seu papel frente
a essas mudancas e entendé-la inseridlo em um novo espaco...
(MAGDALENA; TEMPEL, 2003, p.105).

Sendo assim, o uso adequado do computador no ambiente educacional se constitui
efetivamente como um diferencial importante para a melhoria do processo educacional.
Conforme Oliveira ¢ Costa (2004): “O computador, em si mesmo, como tecnologia, nao
resolvera os grandes problemas educacionais hoje enfrentados no Brasil. O que ele pode, isto
sim, ¢ se tornar agente de substantivas mudancas no processo ensino/aprendizagem”
(OLIVEIRA; COSTA, 2004 apud SOUSA, 2008, p.4). “O papel da educacao deve voltar-se
[portanto] para a democratizacdo do acesso ao conhecimento producdo e interpretacdo das
tecnologias, suas linguagens e conseqiiéncias” (SAMPAIO; LEITE, 1999, p.15 apud SOUSA,
2008, p.11).

3 A ATUAL SITUACAO DOS DOCENTES FRENTE AS TECNOLOGIAS

Num contexto tecnologico, os professores acabam assumindo “novas fungdes... uma
nova cultura profissional...” (IMBERNON, 2006, p.9 apud SOUSA, 2008, p.5), criando novas
estratégias, na sua forma de ensinar e de desenvolver a aprendizagem em seus alunos. Devem,
nesse sentido, desprender-se do velho fazer pedagdgico, reconhecendo as transformagdes que
se esta vivendo e os novos elementos que fazem parte da realidade de criangas e jovens, ou

seja, de seus alunos, que convivem com os meios tecnoldgicos no seu cotidiano.

Segundo Candau,



os professores sdo os principais agentes de inovacdo educacional. Sem eles
nenhuma mudanga persiste, nenhuma transformacao ¢ possivel. O professor
¢ a base de todo trabalho pedagdgico. Sem o seu envolvimento, pouco se
pode realizar (CANDAU, 1991, p. 22 apud MOURA, 2007 ).

De acordo com o autor, o envolvimento do professor ¢ essencial para que ocorra a
inovagdo no sistema educacional. Sem a sua atuagdo, nao had como desenvolver processo o de
ensino/aprendizagem. Mas para que isso acontega, é necessario haver a capacitagdo. E
necessario reconhecer que o grande problema para a superacdo do analfabetismo digital ou a
aprendizagem do manejo pelas novas geracdes reside no professor. Se eles ndo estiverem
objetivamente habilitados para o uso, incluindo o dominio dos principais programas e das
linguagens, serdo minimas as chances de uma socializagdo ou serda muito lento, retardando
sobremaneira o usufruto dos seus beneficios. Muitos professores se sentem incapacitados,

despreparados, recusando entrada do computador no ensino. Mas, como afirma Marques:

“o computador “E, entre outras coisas, um instrumento de comunicacao de
dados, de conhecimento. Pode entdo ser equiparado ao livro, ao video, ao
filme etc. ndo ha a priori nenhuma razdo para recusar a sua entrada no
ensino, ja que usamos seus similares.[...] (MARQUES,1986 apud
OLIVEIRA 2006, p.31)

Por isso, de acordo com Moura, “o professor ¢ alguém que deve estar sempre
aprendendo, se informando, se transformando. E um profissional que deve estar

continuamente em processo de formacao” (MOURA, 2007, p.4).

4 O COMPUTADOR COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

Partindo do pressuposto de que inovagdes tecnolodgicas ndo representam inovagdes
pedagdgicas, acredita-se que a simples inser¢ao e utilizagdo de computadores nas escolas nao
¢ suficiente para promover melhorias no campo educacional. Nota-se que, em muitas escolas,
os laboratorios de informatica ficam fechados ou nem sao visitados pelos alunos; em outras,

quando muito, sdo oferecidas aulas de informéatica aos discentes, uma vez por semana. Isso



ndo representa desenvolvimento, nem ¢ sindnimo de inovagdo pedagogica. Os alunos
precisam usar a informdatica e ndo apenas ter aulas de informadtica; ou melhor, precisam ser
inseridos em praticas adequadas de aprendizagem por meio da utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos. Como afirma Miranda, “o computador deve ser visto como um auxilio nas

tarefas de aprendizado (MIRANDA, 2006, p.68), favorecendo a relagdo professor — aluno.

Nota-se, entretanto, que o uso dos recursos digitais no processo de aprendizagem pode
acontecer de diferentes maneiras, a depender da concepgao de ensino e de aprendizagem
adotada/utilizada pelo professor. Se, por um lado, o computador pode favorecer o aprendizado
por meio do desenvolvimento de atividades interativas; por outro lado, pode ser utilizado,
simplesmente, como uma mera ferramenta para a realizacdo da leitura linear de escritos e/ou

edi¢ao de textos classicos.

Acredita-se que apenas a adogdo de praticas interativas de leitura e escrita pode
favorecer o processo de aprendizagem, por propiciar a mediagdo da aprendizagem através da

acao do sujeito com outras pessoas envolvidas nesse processo (professores e outros alunos).

Aprofundando essas ideias, Vygotsky (1989) explica que a crianga se desenvolve na
interacdo com o outro e aprende com ele aquilo que ela sera capaz de fazer sozinha. Mas o
estudioso esclarece que ela ndo recebe o conhecimento de maneira passiva. A interiorizagao
ocorre através da internalizagdo ou reconstru¢do interna (mental) de operacdes externas
(materiais). E vélido ressaltar, também, que essa (re) constru¢do mental dos objetos,
fenomenos e relagdes do mundo ocorre segundo um sistema de valores exclusivamente
humanos e possibilita a transformacdo de funcdes psicoldgicas naturais (as formas de
percepcdo, memoria e raciocinio intelectual compartilhadas com outros seres vivos) em

fungdes psicologicas culturais ou “superiores”.

Nota-se, desse modo, que a aprendizagem ¢ resultante de um processo através do qual
a crianca se firma como sujeito da linguagem, ao passo em que constrdi o conhecimento por
meio da interacdo com o outro. E o computador, enquanto recurso simbolico mediador do
conhecimento, pode desempenhar importante papel nesse processo ao promover a interagao
da crianga com o mundo. A educacgdo, sob o ponto de vista da aprendizagem, transforma o
conhecimento em cooperagdo e criatividade, estimulando a liberdade e a coragem para
transformar o aprendiz em protagonista da sua aprendizagem (HAMZE, 2008 apud

GRZESIUK, 2008, p.3).



No que concerne, especificamente, aos primeiros anos de escolaridade, nota-se que o
uso de determinados géneros de textos digitais em sala de aula que apresentam muitas
contribuicdes para o processo de escrita. Por isso, destacam-se, nesta subse¢ao, como géneros
eletronicos, a exemplo do e-mail, dos cartdes virtuais, do blog e das fic¢des hipertextuais,

podem favorecer a aprendizagem da escrita nas séries iniciais da educagao bésica.

Atividades voltadas para o uso do e-mail em sala de aula, além de serem prazerosas e
promoverem a interacdo virtual entre alunos e professores, podem contribuir para o
letramento digital dos alunos; pois esses desenvolverdo os usos sociais da leitura e escrita,
tanto para criarem uma conta num webmail gratuito, quanto para aprenderem a lidar com os
recursos basicos do correio eletronico e utiliza-los nas atividades de comunicagdo diaria. Mas
¢ preciso ressaltar que essas tarefas precisam ser adequadamente mediadas pelo docente, seja
na orientacdo de como os alunos devem utilizar as ferramentas do referido género, seja no
incentivo a realizacdo de atividades interativas (relacionadas ou ndo aos contetdos
trabalhados em sala de aula) para o uso do género no contexto escolar. As criancas
compreendem o conceito de representagdo da escrita na medida em que aprendem a operar
com a tecnologia e com o proprio sistema de escrita. Por meio de géneros como o e-mail € o

cartdo virtual, os blogs também podem contribuir para o desenvolvimento desse processo.

Observa-se, assim, que o trabalho com diferentes géneros digitais pode ser favoravel a

aprendizagem de lingua portuguesa nas séries iniciais.

5 UMA PROPOSTA PARA O DESENVOLVIMENTO DA ESCRITA EM AMBIENTES
DIGITAIS

A pesquisa de campo que fundamenta este trabalho foi realizada com estudantes do 4°
e 5° ano do ensino fundamental da Escola Municipal Monsenhor Antonio José de Almeida,

localizada em Amargosa- BA, durante o ano letivo de 2012.

Tendo a finalidade de contribuir para o desenvolvimento da escrita desses alunos em
contextos digitais, utilizou-se como base o jogo Sara’s Sweet Cooking Class, disponivel no

site www.friv.com, por meio do qual se objetivou a constru¢do de uma receita culinéria.



Figura 1: Jogo Sara’s Sweet Cooking Class
Fonte: www.friv.com

De inicio, cada crianga ou dupla em seu computador observou o video produzido pelo

professor: uma receita para obter felicidade. Além da observacdo do video, observou-se

também a sua estrutura e as suas partes. E, como producdo final, houve a rescrita do texto,

com base em orientagdes dadas pelo professor. Apresenta-se a seguir o quadro detalhado das

sequéncias didaticas realizacao para a atividade de producgao textual.

GENERO SEQUENCIAS ATIVIDADES
TEXTUAL DIDATICAS
Receita Apresentagdo  da | - Jogo Sara’s Sweet Cooking Class, disponivel
situacao no site www.friv.com;

- Motivagdo para a escrita da receita culindria
aprendida por meio do jogo.

Producao inicial

- Escrita de receita culinaria.

Modulo 1 - Observagdo de video produzido pelo
professor;
- Observagdo das partes da receita e de sua
estrutura.

Modulo 2 - Producdo de uma receita para obter a

felicidade, no editor de textos do Linux
Educacional,
- Selecdao/desenho de imagens.

Producao final

- Reescrita do texto, com base em orientagdes
dadas pelo mediador;

(Obs.: Foi montado um video com todas as
receitas produzidas pelos alunos).

Quadro 1: Sequéncias didaticas utilizadas para o trabalho com receitas




6 AMOSTRA DOS DADOS

Para a andlise dos dados escolhemos trés alunas que montaram, construiram e
desenvolveram as suas receitas, sendo que dois textos correspondem a receita da felicidade,
antes apresentada como modelo pelo professor, e os outros dois a receita tradicional, como

evidenciam a figuras 2 e 3:

Brigadeiro de amor

uma lata de felicidade
um pouguinho de paz

um litro de paciéncia

um pouguinhe de carinho

modo de preparo

bota tudo o fogo mexe com carinho

deixa um pouguinho no fogo de pois

espera esfriar e de poisenrola e de pois vocé ja
pode come.

BOLO VERMELHO

INGREDIENTES;
1 COLHE DE S0PA DE ACUCAR
200v05
LEITE
FARINHA DE TRIGO
CHOCOLATE
CREME DE CEREJA

MODO DE FAZER:

BATA OS5 OVOS /A FARINHA EO CREME
DESPEIE TUDD EM UMA FORMA

E COLOQUE NO FORND

E DEPOIS TIRE DO FORNOD

E COMFEITE.

Figura 2: Receitas produzidas pelos sujeitos 1 e 2 no contexto da pesquisa

BOLD DA ALEGRLA

IGREDIERTES

% DE AMOR

500 g DE CARINHO

% DE SAUDADE

% DE PAIXAD

% DE BODOWDE

% DE THE LOVE

% DE PAZ

% PEDAD

COMO FAZER

NE UM A TEGELA GRANDE MISTURE O CARINHO BEM DEVAGA
DEPOIS PEGUE A SAUDADE EMISTURE PEGUE A& MITURA E
GUANDE N GELADEIRA, DEPOIS BOTE O THE LOVE
MISTURADOD COM O PEDAD MISTURE BEM DESPOIS JOGUE
APAZ NA TIGELA DEPOIS JUNTE AS MISTURAS BOTE TUDD
NO FOND

ESSE BOLO RENDE 1 POCAD EXPERIMEN TE VOCE VAI GDSTA
MUITD

Bolo da amanda
ingredientes:

1 uma chicara fermento
2 de farinha de trigo

3 de leite

4 de cergja

¥: de calda de chocolate
2 de chatily

5 de chocolate

modo de fazer em uma tigela grande deranme a calda a
cereja o litro de leite em seguida ponha o chatylieo
fermento eo chocolate leve aotono ir em seguida fasar
o recheio

rede b pogoes

Figura 3: Receitas produzidas pelo sujeito 3 no contexto da pesquisa




Observa-se que as duas ultimas receitas que foram feitas pela mesma pessoa “Bolo da
alegria” ¢ “Bolo da Amanda” E sdo essas duas receitas que gostaria de enfatizar por dois

motivos:
e Foram redigidas pela mesma pessoa;

e S3o duas receitas com caracteristicas diferentes.

Os dois textos possuem semelhancas, como a falta de letras na escrita e também com
relacdo a pontuagdo, mas as producdes estdo de acordo com o género textual “receita”,
apresentando titulo, ingredientes e modo de fazer. Com esta proposta de atividade solicitada
pelo professor, o objetivo foi alcangado através do uso do computador, € o aluno desenvolveu

estratégias de aprendizagem da escrita do referido género de maneira dindmica e interativa.

7 CONCLUSAO

Com o objetivo de comprovar que ¢ possivel o desenvolvimento da escrita em
ambientes digitais, procuramos demonstrar, por meio das analises e interlocugdes tedricas que
a leitura e a escrita assumem um novo papel no contexto digital. E, com rela¢do ao professor,
0 mesmo nao pode se limitar ao ensino da escrita por meio do uso do papel e da caneta, isto &,
pelos instrumentos mais tradicionais de aprendizagem da escrita; deve, sobretudo, aceitar o
uso do computador como mais uma nova inferface para auxiliar, somar, contribuir no
processo de aprendizagem infantil, superando possiveis dificuldades e também propondo
inovagdes metodologicas, tendo em vista os beneficios do uso do computador de maneira

planejada e adequadamente orientada.
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