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Resumo:

O presente artigo tem como objetivo realizar uma analise do processo de inclusdo digital de alunos
da modalidade de ensino Educacdo de Jovens e Adultos, (EJA). Uma vez que o uso das tecnologias
nas escolas e na sociedade esta aumentando e o aluno necessita desse contato com o mundo virtual,
para melhorar a qualidade de seu aprendizado e até mesmo para facilitar seu cotidiano. No entanto,
percebe-se que alguns alunos desta modalidade acreditam nao precisar dessa relacdo com as
tecnologias digitais. A pesquisa fundamenta-se em autores como Moran (2006), Tajra (2008), LDB
9394/96, Freire (2008). O trabalho se deu por meio de abordagem qualitativa e quantitativa, com
pesquisa de campo; aplicacdo de questionario aos discentes de turmas de EJA; observacdo das
aulas de informatica com a finalidade de verificar como acontece a inser¢do dos alunos no mundo
tecnologico; conhecendo as propostas e praticas de ensino na mesma. Portanto, realizar estudo
sobre o uso das novas tecnologias da informacao ¢ comunicacdo (TICs) nos permite aprofundar o
conhecimento tedrico pratico na educagdo de jovens e adultos, bem como contribuir para a
formagdo de um cidadio critico, politizado, participante e sujeito de sua realidade. Além de estar
inovando no processo ensino aprendizagem, no que tange a metodologia de ensino, instrumentos de
avaliagdo, relagdo professor aluno, recursos didaticos entre outros aspectos relevantes na formagéo
do aluno e do proprio professor.

Palavras chave: Midia Digital. EJA. Inclusao.

1.Introducao:

Atualmente vive-se um intenso movimento em relagdo as tecnologias digitais de
informacdo e comunica¢do e sua influéncia no sistema ensino. Com isso, surgem varios
questionamentos no que diz respeito a uma educagdo para midias digitais destinadas ao
publico da educagdo de jovens e adultos (EJA), por esta ser uma modalidade de ensino que
apresenta caracteristicas proprias; com especificidades diferentes das demais modalidades

que compreendem a Educagdo Bésica.



Com o advento das tecnologias, o fortalecimento da comunicagdo digital, por meio
das midias tem-se cada vez mais evidenciado; impulsionando a participagdo de todos os
agentes sociais neste contexto. Dessa forma, percebe-se que as tecnologias estdo presentes
no dia a dia em diferentes locais e situagdes que perfazem a dinamica das relagdes
humanas; ou seja, nos caixas de banco, supermercado, agéncias lotéricas, lojas, até mesmo
nas feiras populares, através dos cartdes de créditos. E, nas escolas, essa realidade ¢
constatada na presenca dos computadores, dos retroprojetores, Datashow, e; em outros
recursos que nem sempre sao vistos como uma tecnologia avangada como, por exemplo, o

quadro de acrilico, o pincel, a maquina de xérox, o livro didatico.

Assim, trabalhar com educandos jovens e adultos na perspectiva das novas
tecnologias ¢ diferente em relacdo as demais modalidades de ensino, porque se trabalha
com pessoas que nao tiveram a oportunidade de frequentar o ensino na idade e periodo
regular. Por isso, este se acha incapaz de lidar com tais recursos tecnoldgicos como
computadores e internet. E, nem sempre consegue reconhecer os recursos midiaticos fora
os mencionados. Além do que a maioria ndo tem acesso a essas midias em seu cotidiano e

fica a cargo da escola fazer este processo de inclusdo tecnologico.

A educacdo de jovens e adultos (EJA) deve adequar-se as novas tecnologias.
Contudo, vé-se que grande parte dos educandos se sentem desmotivados e acreditam nao

necessitarem incluir-se no atual contexto da era digital.

Para Moran, (2006) “O conviver virtual torna-se quase tdo importante como
conviver presencial”. Isso significa que ¢ importante que os alunos sejam incluidos na era
digitalizada. Contudo, os professores precisam sensibiliza-los no que diz respeito ao uso
correto dos recursos tecnolégicos em suas vidas. E fundamental que seja mostrado aos
discentes onde eles encontram tais materiais tecnoldgicos e como usa-los. Essa inser¢ao
pode e deve iniciar no ambiente de sala de aula, como uma nova maneira de ensinar os
contetidos convencionais. No entanto, hd necessidade de se superar dois paradigmas, o
primeiro € a auséncia do recurso em algumas escolas e o segundo ¢ quando o material
existe no corpo docente ndo esta qualificado para trabalhar com as tecnologias; e/ou nao ha
na escola um funcionario que possa ajudar o professor a desenvolver suas atividades com

OS recursos.



E preciso que os professores ao trabalhar com a modalidade EJA, utilizem as
tecnologias em sala de aula, para que esse aluno possa ter um contato maior e perceba a

importancia de estar inserido nessas novas midias comunicacionais.

A educagdo para a midia deve ser aderida pela escola e precisa estar incluida no
contexto tecnologico produzindo novos conhecimentos € nao apenas as novas invengoes
como: softwares, videos, livros, jornais; mas também elaborar critica sobre as producdes

tecnoldgicas vinculando a tecnologia a didatica e a cultura.

“Para incorporar a tecnologia no contexto escolar é
necessario: - Verificar quais pontos de vistas dos docentes
em relagdo aos impactos das tecnologias na educagio”.

- Discutir com os alunos quais sdo os impactos que as
tecnologias provocam em suas vidas cotidianas. Como eles
se ddo com os diversos instrumentos tecnologicos de forma
significativa com o cotidiano educacional. (TAJRA, 2008.

p- 43)

E importante questionar o objeto que se quer atingir com o uso do recurso
tecnologico que vai ser utilizado. Sempre avaliando as virtudes e limitacdes de tais
recursos a disposi¢do da pratica pedagogica. Essas mudangas dentro da educagdo e da
escola faz com que professores das diversas areas reavaliem suas praticas em sala de aula,
para que possam atualizar-se e levar o aluno a ser incluido na midia digital, visto que toda
escola, atualmente, dispde de computadores e acesso a internet, possibilitando ao aluno ter

um contato maior com essa tecnologia.

A tarefa da educagdo ¢ inserir esses discentes nos meios virtuais, visto que estes ja
estdo incluidos em parte como o uso de celulares, caixas eletronicos e outros. Fazer com
que estes se familiarizem com esses recursos tecnologicos e utilizem na construgdo do

conhecimento, como uma forma de motivagao e aprendizagem.

Os alunos da modalidade EJA, precisam adequar-se as midias digitais e cabe ao
professor tragar um plano de curso que incentivem a participagdo dos mesmos nos meios
virtuais/tecnoldgicos disponiveis na escola. Neste sentido, ressalta-se a necessidade de
praticas educativas planejadas, pensadas para o ensino e aprendizagem com a utilizagdo de
recursos midiaticos. O planejamento assume uma fungdo essencial neste processo,
sobretudo, para que o aluno veja e sinta a precisdo em manusear tais recursos. Cabe ao
professor organizar, planejar suas atividades incluindo entre os recursos didaticos os

materiais tecnologicos disponiveis na escola.



Para isso, o aluno deve ser posto em situagcdes desafiadoras, para Oliveira Netto
(2005, p. 24),

Para resolver esses problemas, portanto, o educando deve deixar de vez a

passividade de lado e ser um sujeito ativo e questionador, ao desenvolver

habilidades como a autonomia de pensamento, de criacdo e de

aprendizagem, uma vez que ao desenvolvé-las ele conquista também a
autonomia na constru¢ao do conhecimento.

2.Breve Historico da Educac¢ao de Jovens e Adultos no Brasil

Nao ¢ tdo recente a historia da educagdo de jovens e Adultos no Brasil, teve inicio
com os primeiros colonizadores que aqui chegaram. Durante anos veio emergindo diversos
projetos voltados para EJA, mas todos fracassaram por falta de apoio governamental

seguro.

A primeira constituicdo brasileira (1824) garantiu o direito de “uma instrugdo
primaria e gratuita para todos os cidaddos”. Mas isso ndo aconteceu de fato; ficou apenas

no papel, pois s6 quem tinha acesso eram os mais ricos.

Foi somente na década de 40 que os governos tiveram uma preocupacdo com a
Educagdao de Jovens e Adultos e perceberam que se tratava de um problema Nacional.
Houve também a criacdo de um programa chamado MOBRAL (Movimento Brasileiro de
Alfabetiza¢@o) e propunha a alfabetizacdo funcional de jovens e adultos, visando "conduzir
a pessoa humana a adquirir técnicas de leitura, escrita e calculo como meio de integra-la a
sua comunidade, permitindo melhores condi¢des de vida”, mas infelizmente fracassou e

nao alcangou éxito.

Com a criagao da nova LBD (lei 9.394/96), deu-se mais importancia a Educagao de
Jovens e Adultos. No seu artigo 37 prevé: “A Educagao de Jovens e Adultos sera destinada
aqueles que ndo tiveram acesso ou continuidade de estudos no ensino fundamental e médio
na idade propria”. Portanto, tornou-se obrigatério aos municipios e estados em parceria

com a unido, a oferta desta modalidade de ensino.

Depois da criagdo da nova Lei de Diretrizes e Bases, veio a aprovagao das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao de Jovens e Adultos (EJA). Portanto os recursos
nesta modalidade tem a obrigagc@o de considerar essas diretrizes, tanto na oferta quanto na

organiza¢do do curriculo.



A EJA obteve mais um aparato com a criagdo do Plano Nacional da Educagdo que
prevé a oferta de cursos para todos os jovens e adultos que ndo tenha nenhuma
escolaridade. Com isso essa modalidade de ensino foi implantada em todos os municipios
brasileiros, apesar de que ainda ndo se alcangou os objetivos planejados e ainda ha um
grande indice de analfabetismo no Brasil entre jovens e adultos que se englobam nessa

modalidade.

Apesar dos avangos e da criacdo de Leis como meio de incentivo, ainda ha um
longo caminho para que se concretizem esses objetivos. Pois, a lei prevé a existéncia dos
materiais nas escolas, mas nao diz como fazer a diferenca no ensino apos a aquisi¢ao dos

materiais e, em alguns casos burocratiza o processo de uso e capacitagdo docente.

3.A Importancia dos Recursos Digitais na Formacao Escolar de Jovens e Adultos

A utilizagdo de laboratérios de informatica na EJA ¢ considerada um auxilio
pedagdgico poderoso, que inclui digitalmente os alunos na sociedade e motiva-o no
processo de educacional, dando-lhes ainda uma qualificagdo profissional requerida no

mercado de trabalho.

Assim, os alunos tem um envolvimento pessoal seguindo um processo de
aprendizagem, pois quanto mais ele pratica nesses recursos digitais, mais ird se integrar no

mundo virtual assimilando outros conhecimentos.

Conforme Oliveira Netto (2005, p. 24),

E o educando quem vai transformar, modificar, enriquecer e, assim,
construir novos e mais potentes instrumentos de acdo e interpretacdes.
Para isso, no entanto, ¢ preciso que ele seja desafiado por situagdes
didaticas que, para serem superadas, a partir dos pré-conhecimentos que
possui, exijam sua reflexdo, experimentacdo e ousadia.

Dessa maneira, fica evidenciado que levar os alunos da EJA a sala de informatica para
a inclusdo digital € valorizar os alunos perante a sociedade e a dindmica social em que

estes estdo inseridos. Acredita-se que as aulas de informatica possibilitam novos avangos.



Pois, além do favorecimento da inser¢do na logica digital, o sujeito estabelece novas

relagdes do conhecimento, reflexdo e apropriagdo da sua aprendizagem.

Portanto, “¢ importante que o educando entenda que informacdes ndo processadas
sdo facilmente esquecidas: na sociedade do conhecimento aprender ¢ fundamental”

(OLIVEIRA NETTO, 2005, p. 24).

3.1 O Primeiro Contato com o Computador

E importante ressaltar, que os alunos da EJA sio de idade mais avancada e que
sempre estudaram com aulas de forma tradicional. Sabendo-se de antemao que uma das
dificuldades muito presente nos relatos de educadores desta modalidade de ensino ¢ o fato
de que muitos educandos que procuram a EJA estdo hd muito tempo afastados dos bancos
escolares de tal forma que essa realidade, por si s0, ja é geralmente uma dificuldade para o
aprendizado de todo o contetdo convencional e muito mais quando ser refere ao uso do

computador.

Dessa forma, tal dificuldade se intensifica para muitos desses adultos, justamente
porque na época em que os mesmos frequentavam a escola tal ferramenta nem existia, isso
se refere para aqueles que ainda a frequentaram, porque ha o caso dos que ndo a

frequentaram.

Devido essa realidade, alguns ainda resistem as aulas de informadtica e encaram
como aulas diferentes. Nesse sentido, € essencial que o professor tenha muita cautela na
hora do primeiro contato dos alunos com o computador. Apds isto os alunos perdem a
inseguranca entusiasmando-se com o novo método de aprendizagem, além de que ¢ a via
mais rapida e larga de informagdes. Também acelera o processo de leitura e escrita dos
alunos do primeiro segmento, quer pela facilidade de encontrar letras no teclado, para
facilidade de correcdo das palavras e pela riqueza que a utilizacdo da informatica nos
proporciona. Diferentes tipos e tamanhos de letras oportunizam a apropriagao da leitura e
escrita e os diferentes recursos que permitem o desenvolvimento da criticidade em termos

de construcao textual.

4. Aspectos Metodologicos do Estudo



O referido trabalho apresenta uma pesquisa de campo qualitativo e quantitativo
obre as novas tecnoldgicas na educagdo. Conduzida pelo objetivo de analisar a inclusdo
dos jovens e adultos nas novas praticas da comunicacao e informagdo. A mesma aconteceu
através de visitas e observacdes em duas escolas municipais da EJA localizadas na cidade
de Picos-PI. Tendo como informantes da pesquisa, professores e alunos, pois diante dos

objetivos ¢ necessdria uma maior investigagdo e interagdo com o ambiente escolar.

Para a coleta de dados, serdo utilizados os seguintes instrumentos: questionarios,
roteiro de entrevistas e fichas de observacdes necessarias para reunir as informagdes
requisitadas pelos objetivos. Sendo que as entrevistas e observagdes nas escolas serdo

previamente agendadas.

5. Resultados Parciais do Estudo

Abordar as novas tecnologias como instrumentos didaticos em sala de aula
possibilita ao professor uma nova metodologia de ensino por meio de materiais midiaticos.

Isso pode contribuir de maneira significativa no aprendizado dos alunos.

Nas turmas de jovens e adultos analisadas vé-se que grande parte dos educandos no
momento das atividades na sala de informatica procura e gosta de participar dos trabalhos.
No entanto, essa atividade ¢ realizada semanalmente com o professor de informatica; ou
seja, nao ha uma sistematica por parte dos demais docentes em estar inserindo o uso das

tecnologias no cotidiano em sala de aula.

Dessa forma, a nao participagdo e até mesmo a capacitagdo dos demais professores
no que diz respeito ao uso de recursos midiaticos em sala de aula ao ver dos pesquisadores
¢ um dos fatores contribuintes para que o aluno deixe de perceber a relevancia da

tecnologia em sua vida.

Segundo Oliveira Netto (2005, p. 22),

Somente os educadores preparados e comprometidos com a aprendizagem
dos educandos podem dar sustentacdo a médio e longo prazo a mudangas
no ambiente escolar, pois ha necessidade de que, pratica, eles garantam o
bom uso dos materiais, conferindo uma dimensdo dialética, alias, tdo
necessaria nos dias de hoje, ao processo educacional e pedagdgico.



Outro aspecto ¢ em relacdo a presenca de um profissional que domine os
conhecimentos tecnologicos, quando da presenga do mesmo os professores ndo participam
das atividades na sala de informatica, nem sempre procuram ajuda para planejar suas
atividades com recursos tecnologicos e/ou o profissional responsavel pelos recursos nao

disponibiliza de tempo para ajuda-los.

Assim, aquele que ja conhece o recurso e sabe como utiliza-lo apreende o
conhecimento que possui, aquele que ndo sabe fica a mercé do primeiro. Logo, torna-se
dificil planejar algum tipo de atividade com os recursos mididticos se ndo had dominio e
conhecimento sistematizado do mesmo. Dessa maneira, acaba-se por ndo introduzir tais
instrumentos no ambiente de sala de aula; estes se tornam parte da ida académica dos

alunos apcenas uma vez na s€mana.

Tais fatores justificam a principio os motivos que levam muitos professores a nao
fazerem uso dos recursos tecnoldgicos no decorrer das aulas. Porém, as alegagdes sdo
simplistas demais diante da necessidade e urgéncia que se tem no que tange a inser¢ao
desses alunos no mundo digital. Pois, além do computador existem outras midias como a
maquina digital, o celular que quase todos possuem e este material tem varios recursos que
podem ser usados em sala de aula como, por exemplo, cAmera, gravador, mensagem, entre
outros. Cabe ao educador usar de imaginagdo e criatividade para motivar seus alunos a

aprenderem a usar de modo adequado esses materiais.

Assim, de acordo com Oliveira Netto (2005, p. 25),

As maneiras de ensinar ¢ aprender, na relagdo professor-aluno, devem ser
repensadas. O educador torna-se o mediador, aquele que provoca, cria
perturbacdes e sensibiliza para aprendizagem, e o facilitador, aquele que
caminha na dire¢cdo do aluno, procurando ajudar cada um a avangar na
construc¢ao do proprio conhecimento.

6. Conclusao

O uso do computador nas escolas e, em turmas da modalidade de ensino Educagao
de Jovens e Adultos ¢ algo ainda a ser muito discutido. A informatica ja ¢ uma realidade na

vida social e no contexto educacional. E por esse motivo as escolas ndo podem ignorar essa



transformagdo ocorrida nos diferentes segmentos da sociedade pelo qual ela também foi

absorvida.

Paulo Freire ja dizia: “E preciso que ela chegue as escolas publicas, sendo as
diferengas sociais vdo se aprofundar”. Sob essa Otica, destacamos a seguinte frase de
Gilberto Dimenstein sobre inclusao digital: “Escola que ensina manejar computador, entrar
nas redes de informagdes, mantendo-o em permanente reciclagem, cria novos analfabetos.

O sem computador de hoje ¢ o sem terra do futuro”.

Em face dessa realidade, ¢ necessdrio a escola adaptar-se a nova sistemdtica da
educacdo, ou seja, as novas tecnologias chamadas TICs (Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo). Tais recursos como a internet, a televisdo, o radio, os softwares e
hardwares, que funcionam como meios educativos formais e informais sao
imprescindiveis a um processo ensino aprendizagem mais atualizado, contextualizado e

inovador.
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