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Resumo

Este trabalho ira relatar experiéncia de alunos bolsistas do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Que apresentaram uma oficina, chamada “Explorando os
conceitos de logaritmo e exponencial com a utilizacdo dos jogos” onde trabalhamos o jogo
Logaritmonencial, uma vez que o mesmo aborda o assunto de logaritmo e também de
exponencial. Foi apresentado ndao s6 o conteudo e o jogo, nés também mostramos a
importancia de grandes matematicos desta area como: John Napier e Jobst Burgi, e que sdo
os responsaveis pelas pesquisas de logaritmo e suas aplicacdes. A presente oficina foi aplicada
a 14 alunos, dos quais trés deles cursavam o 1° ano e onze eram alunos do 3° ano, ambos do
ensino médio. Para apresentamos o0 jogo e suas regras, dividimos a turma em quatro equipes,
onde cada um dos ministrantes ficou responsavel por uma equipe, para que dessa forma
podemos atendé-los e obter o resultado esperado ao fim da oficina. O jogo “logaritmonencial”
é composto por 24 cartas, em formato de “domind” no qual as cartas contém quatro divisoes,
duas com operacoes uma de cada assunto e outras duas com resultados. Ao término da
oficina, percebemos que os alunos obtiveram uma melhor compreensao do contetido em foco,
pois saimos do modelo tradicional de ensino e apresentamos uma ferramenta importante que
foi a utilizacdo do jogo. A oficina pedag6gica se mostrou como uma pratica que possibilitou
aos alunos uma aula atrativa, pois permitiu que eles fossem individuos ativos no processo de
ensino-aprendizagem ja que com o uso do lidico eles tiraram suas proprias conclusdes a
respeito dos contelddos que foram abordados. Intervencdes como essas oficinas sdo de grande
importancia para nds futuros professores, que trabalhamos com uma disciplina que pode
aprender de maneira divertida, dinamica e atrativa. Possibilitando assim, um aprendizado
necessario e satisfatorio na disciplina de matematica.

Palavras-chaves: Jogos; Logaritmo; Exponencial; Ensino Médio.

Introducao

Segundo Boyer (1996) os primeiros indicios sobre o surgimento de logaritmo datam
por volta dos séculos XVI e XVII, seu surgimento e o desenvolvimento provavelmente
aconteceram pela necessidade na simplificacdo de calculos, pois na época o comércio se
expandiu muito rapidamente com a ajuda das grandes navegacOes e pelo crescimento e
desenvolvimento da Astronomia. Com tudo isso que vinha acontecendo, reuniram-se varios
matematicos com o propoésito de desenvolver e simplificar calculos, assim eles chegaram a
lacionados nimeros naturais aos expoentes de base 10, e concluiram

scrito como poténcia de 10. E esses expoentes a partir
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de entdo passou a ser chamado de logaritmo. Com ele foi possivel simplificar complexas

operacOes de multiplicacdo e divisdo em operagcOes mais simples como adicdo e subtracao.

Este trabalho ira relatar experiéncia de alunos bolsistas do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdao a Docéncia (PIBID), que apresentaram uma oficina na Semana da
Matematica do Campus IV — UFPB, evento este realizado de 19 a 21 de outubro de 2015.

A oficina chamada “Explorando os conceitos de logaritmo e exponencial com a
utilizacdo dos jogos” onde trabalhamos o jogo Logaritmonencial', uma vez que o mesmo
aborda o assunto de logaritmo e de exponencial, dois assuntos que constam na grade
curricular do ensino médio, também foi apresentado o contetido e ndo s6 o jogo, também
mostramos a importancia de grandes matematicos desta area como: John Napier e Jobst
Burgi, que foram os responsaveis pelas pesquisas de logaritmo e suas aplicagdes. O jogo tem
como principal objetivo ressaltar a relacdo ensino-aprendizagem dos assuntos abordados, o
que facilita a aprendizagem e estimula o aluno a participar da oficina.

Para Silva (2013 p.5) o estudo de logaritmo é configurado como:

O estudo dos logaritmos configura-se como um dos principais temas abordados na
la série do ensino médio. Isso se deve ao fato de que muitos fen6menos naturais
podem ser modelados usando a funcdo logaritmica. O que ocorre é que muitos
discentes concluem o Ensino Médio sem conseguir perceber a importancia que esse
tema tem na modelagem de fendmenos. As fungdes exponenciais e logaritmicas sdo
importantes nesse estudo, pois sdo usadas para descrever muitos fendmenos, sendo
aplicado na matematica financeira, crescimento populacional, etc.

No Ensino Médio os estudos de logaritmo e exponencial sdao poucas vezes ensinados e
quando isso acontece é de forma superficial, com poucas explicacdes. E segundo as
Orientacdes Educacionais Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais (PCN+),
“o uso do logaritmo, operacdo que da origem a funcgOes matematicas, mas que também é
linguagem de representagdo em todas as ciéncias” (BRASIL, 2002 p.144). Contudo
entendemos que esse conteido deve ser apresentado de forma mais dindmica e atrativa para
os estudantes.

Ainda Concordando com os PCN+ e fazendo uma anélise em Soares (2011 p. 45)

percebe-se que:

Napier tornou-se o primeiro homem a desvendar os logaritmos. A sua andlise l6gica
sobre esse procedimento ajudou a desenvolver melhor os calculos tornando-se util
para o desenvolvimento cientifico e para estudos posteriores. Um do meios
utilozados para se compreender o signigicado logico dos logaritmos sdo as
rogressdes geométricas e progressoes aritméticas. Para desenvolver os logaritmos,
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Napier apropriou-se das progressdes geométricas e progressdes aritméticas,
estabelecendo uma relacdo entre elas, obtendo o que os livros didaticos chamam de
conceito de logaritmo.

Podemos assim concluir que logaritmo é uma ferramenta poderosa em inumeras
ciéncias dentre elas: economia, geografia, fisica, quimica, engenharias e etc. E seguindo este
pensamento que tragamos o objetivo da oficina, e fazer com que os alunos adquiram e guarde

para que usem este conhecimento posteriormente.

Material e Métodos

Sob o ponto de vista metodoldgico optamos por uma pesquisa qualitativa com coletas
de dados, passamos por quatros etapas o estudo teérico com autores da area acerca dos
assuntos estudados, a aplicacdo do jogo, analise de questionario e por ultimo a socializacao
para a comunidade académica.

A presente oficina foi aplicada com 14 alunos, dos quais trés deles cursavam o 1° ano e
onze eram alunos do 3° ano, ambos do Ensino Médio.

A oficina foi organizada e dividida em trés momentos onde no primeiro os bolsistas
envolvidos se reuniram para escolher o jogo e quais assuntos consequentemente ele abordaria.
Para a escolha deste jogo foram levados em consideragdo varios motivos, entre eles sabemos
que os assuntos de logaritmo e exponencial sdo de complexidade maior, e que se tornaria um
desafio para os alunos, sabendo que através da utilizacdo de regras o aprendizado e fixacao do
assunto seriam maiores que em uma aula normal.

No segundo momento a equipe se reuniu para confeccionar o material a ser utilizado
na oficina e para que todos os integrantes da equipe se habituassem ao jogo e suas regras, e
para isso todos tiveram que jogar varias vezes, para fixar as regras, assim nao atrapalhando o
desenvolvimento e o aprendizado dos alunos na oficina.

Em seguida toda a equipe fez uma breve reflexdao sobre o jogo, pois ndo podemos
apenas dominar as regras, temos também que entendé-lo para saber a forma correta de
explicar possiveis dividas que venham a surgi no momento em que a oficina estive sendo
ministrada, s6 assim podera chegar aos resultados esperados com éxito.

No terceiro momento ministramos a oficina para alunos do Ensino Médio, no inicio da
oficina distribuimos panfletos para que os alunos pudessem acompanhar a realizacdo da
referida oficina, utilizamos slides para explicar alguns conceitos e propriedades dos assuntos

abordados no jogo. Fazendo um breve recorte histérico sobre os assuntos de logaritmo e
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Na segunda etapa todos os alunos participantes foram submetidos a algumas questdes

em forma de desafios, instigando-os a responder de acordo com o que foi mostrado nos slides,
assim visando entender como foi a fixacao do assunto.

Por ultimo, foi apresentado o jogo e suas regras onde dividimos a turma em quatro
equipes, onde cada um dos ministrantes ficou responsavel por uma equipe, para que dessa
forma podemos atendé-los e obter o resultado esperado ao fim da oficina. O jogo
“logaritmonencial” é composto por 24 cartas, em formato de “dominé” na qual as cartas
contém quatro divisdes duas com operacoes, uma de cada assunto e outras duas com
resultados, onde deve-se encontrar uma operagao correspondente com um resultado, conforme
Imagem 01. A oficina teve uma duracao total de 2 horas/aulas.

Imagem 01: cartas do jogo

Resultados e Discussa

Ao término da oticina percebemos que os alunos obtiveram uma melhor compreensao
do conteido em foco, pois saimos do modelo tradicional de ensino e apresentamos uma
ferramenta importante que foi a utilizacdo do jogo proporcionando assim um aprendizado
significativo e dinamico, onde os alunos vivenciaram e construiram conhecimentos.

Vale destacar que experiéncia como esta contribuiu de forma significativa para nossa
formacao profissional, podendo assim trabalhar com ferramentas inovadoras que sdo efetivas
tdo quanto as tradicionais.

Através dos relatos escritos dos alunos percebemos que, de fato, a oficina foi de
grande contribuicdo para a aprendizagem deles. Vejamos abaixo dois resultados da avaliacdo

respondida pelos alunos a respeito das principais contribui¢cées que a oficina trouxe para eles.
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Fonte: Imagem Arquivo — PIBID Matematica. Campus IV.
Conclusoes

A oficina pedagdgica se mostrou como uma pratica que possibilitou aos alunos uma

aula atrativa, pois permitiu que eles fossem individuos ativos no processo de ensino-

aprendizagem ja que com o uso do lidico eles tiraram suas proprias conclusoes a respeito dos

contetudos que foram abordados.

IntervengOes como essas oficinas sdao de grande importancia para nés futuros

professores, pois adquirimos a pratica em sala de aula, e para os alunos que tem a

oportunidade de perceber e praticar a matematica, e nao enxerga-la como um “bicho papao” e

sim como uma disciplina que se pode aprender de maneira divertida, dinamica e atrativa.

Possibilitando assim um aprendizado necessario e satisfatério na disciplina de matematica.
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