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RESUMO

O presente relato traz um histérico de intervengéefizadas pelos bolsistas do PIBID —
Programa Institucional de Iniciagdo a Docéncia —deas escolas Estaduais conveniadas. S&o
experiéncias pensadas e executadas no intuitocdacalr o objetivo do projeto que € o de
transformacdo e melhoria do processo de ensinondigpeggem da matematica. Cada
intervencdo € feita apdés a abordagem do conteutn pefessor e leva aos alunos a
oportunidade de revisar e fixar os conceitos mateosde uma forma diferente e atraente.

Palavras- chaves: PIBID, Educacdo Matematica, Epeas.

1. Introducéo

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacd@oaéncia traz a iniciativa de fazer
da interacdo entre universidade e escola de edudazfsica, um recurso na formacdo de
professores que estejam em processo de graduaga@nblo obter profissionais que atuem
de forma efetiva na constru¢cdo dos novos cidad#ws,como ajudar na formagéo continuada
daqueles que ja exercem a profisséo, ao levar atébiente escolar, novas metodologias de
ensino, e tudo isso refletira, significativamemgna melhoria da educacgéo basica.

O Subprojeto PRATICAS SIGNIFICATIVAS DE FORMA(;AO @MCENTE NO
ENSINO DE MATEMATICA do curso de licenciatura em matematica da Univadsid
Federal de Alagoas, Campus Arapiraca, visa justema@m melhoramento no processo de
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ensino-aprendizagem da matematica que por possugamater muito abstrato, necessita de
métodos facilitadores.

Estas novas tecnologias de ensino da matematiearagem desde jogos e dinamicas
até o uso de tecnologias, ao serem trabalhadosioedéeado a matematica ao cotidiano,
mostrando que ela esta presente e é essencialaticaprente tudo na nossa vida, despertara
nos alunos o interesse em desvendar os mistériogatlamatica e isso conseqlentemente se
refletira em um verdadeiro aprendizado. AcercaodissPCN’s afirmam que:

O conhecimento matematico deve ser apresentado aos
alunos como historicamente construido e em pernt@nen
evolugdo. O contexto histérico possibilita ver a
Matematica em sua pratica filosoéfica, cientificsoeial e
contribui para a compreensao do lugar que ela tem n
mundo.

Com base no que foi citado acima, os bolsistaBIBtD-Matematica, apresentaram e
executaram atividades nas escolas conveniadasesBoof José Quintella Cavalcanti e
Senador Rui Palmeira, que serdo relatadas nesi@hoa objetivando a disseminacdo das
idéias de novas metodologias e dos resultadosgaldasa pelo programa.

2. Metodologia

O Subprojeto vai sendo desenvolvido a medida goefessor da escola conveniada
vai ministrando suas aulas e abordando os assutdodp espaco para intervengdes pelos
bolsistas que trazem para os alunos novas formabalelar aqueles assuntos e até mesmo
fixar, por meio de atividades diferenciadas, podeser jogos, dinamicas, construcdo e/ou
utilizacdo de ferramentas previamente analisadagemiativa de auxiliar no processo de
ensino aprendizagem. Nesse contexto ocorre tambahagio dos resultados, com o intuito
de néo permitir que essas intervencdes sejam apemasao ou dinamismo, mas que atinja o
real propésito da educacdo que € a construcdoahdecimentos, nesse caso especifico, da
atribuicdo de significados aos conceitos matemstico

3. Resultados

Os resultados estdo expressos nas atividades geeviddéremos nas duas Escolas
conveniadas ao Programa e participante do Subprdgeérea da matematica:

3.1. RELOGIO TRIGONOMETRICO
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O Reldgio Trigonométrico foi uma ferramenta desévida por alunos do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade Fedi#gallagoas, que auxilia no calculo do
seno cosseno e tangente dos angulos entre 0 ea@8. gds bolsistas, ao perceberem sua
eficacia, o apresentaram a uma turma de 2° Ano mkn& Médio da Escola Professor
Quintella Cavalcanti e propuseram sua construcéi@ade dos alunos e posteriormente ele
foi utilizado em uma atividade de resolucéo de jeols de trigonometria.

3.2. PRE- OBMEP

A Pré- OBMEP foi uma avaliacdo aplicada aos alut@Escola Senador Rui
Palmeira, com o objetivo de preparar os alunos padimpiada Brasileira de Matematica
das Escolas Publicas. Porém, teve como princigaltezlo o diagndstico das dificuldades em

conteldos basicos da matemética e raciocinio lpgicoue é importante para dar um
direcionamento das outras atividades.

3.3. PIFF GEOMETRICO

O jogo Piff Geométrico € um jogo que envolve o eadb de geometria espacial no 3°
Ano do Ensino Médio, publico alvo desta intervengdee visa levar o aluno a estabelecer
relacdes de semelhancas e diferencas entre ofppitsolidos geométrico, reconhecendo as
formas geométricas espaciais, suas formulas eagpks. Na confeccdo das cartas do Piff
Geométrico sao necessarias 108 cartas, sendonfasril8 cartas com desenho de sélidos
geomeétricos( cartas figuras) e 86 cartas com acteisticas ou exemplos destes solidos(
cartas caracteristicas).

O jogo ocorre com 4 jogadores que recebem 9 caréag, serem formados 3 trios,
cada trio deve ser formado com duas cartas caistctas e uma carta figura
obrigatoriamente, o coringa substitui qualquereacadracteristica, menos a carta figura. O
vencedor serd aquele que formar os 3 trios primé&iste jogo Piff Geométrico ndo possui
naipes, o que é um diferencial, pois o torna uro jbg estratégia e ndo de sorte como ocorre
em jogos de carta.

3.4. OFICINA DE ORIGAMI

A Oficina de Origami € ama forma de ensinar e pnena fixacdo de conceitos de
geometria plana e espacial, tais como contetidasopdiais como ponto, reta, plano, etc.. E
uma metodologia de facil aplicagdo que utiliza agegpapel como material de apoio, que foi
realizada em duas turmas da Escola Senador Ruefajram um 1° Ano e em um 3° Ano.
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No passo a passo (has dobraduras) foi possivadrexms diversos conceitos, construindo-os
juntamente com os alunos.

Essa oficina é uma forma pensada também para charatencdo dos alunos, que
vivem reclamando da rotina tradicional, pois pdftabalém da construcdo de solidos
geomeétricos, a construcdo de outras figuras conmoaés) por exemplo, mas que ndo perde a
relacdo com a matematica por conta das dobras pyesesmtam caracteristicas geométricas.
Ludicidade e promocao do relaxamento também s&acteaisticas da pratica do Origami.
Dobrar papel é uma oportunidade de aprender britocan

3.5. TRILHA

Este jogo segue 0 modelo simples de um jogo deafrd possui 12 casas, sendo 3 com
a penalidade de “fiqgue uma rodada sem jogar” easutom algumas questdes envolvendo os
conceitos basicos de Lei dos Senos e Lei dos Caosspanalidades para questdes erradas e
bonificacbes para questdes corretas, que variaatolelo com cada casa. Esta atividade foi
desenvolvida em cinco turmas do 2° Ano do EnsinaiMé&o turno matutino da Escola
Professor José Quintella Cavalcanti e foi percelgido cada,uma reacdo diferente, porém
todas tiveram uma melhora significativa em relagd@prendizado de lei dos senos e lei dos

cossenos. Ainda é importante ressaltar que estepode ser adaptado a qualquer conteudo.

3.6. CRIPTOGRAFIA E MATRIZES

Buscando fazer uma conexdo entre a matematica etidiano dos alunos,
desenvolvemos um jogo que necessitava de criptagoafa ser realizado. E chamada de
criptografia toda técnica de ocultar mensagensssase técnicas sdo muito usadas no
processamento de informacdes na internet e ematf@es comerciais e bancarias que garante
o sigilo de tudo que se quer esconder. Nesta atieidoi utilizado o Método Matricial de
criptografia.

Este jogo foi desenvolvido em duas turmas do 2° AacEnsino Médio da Escola
Professor José Quintella Cavalcanti e para reatiaaro jogo, dividimos cada turma em
equipes e apresentamos aos alunos como criptograliamMétodo Matricial. O jogo possui

trés etapas, na primeira foi dado a cada equipernemsagem para codificar, na segunda foi



Trabalhando Matematica: percepgoes ﬁ

m .EmEl\f\ contemporaneas

18, 19 e 20 de Outubro

Jodo Pessoa, Paraiba. 2012

pedido para eles calcularem a inversa da matrizechapresentada a eles no inicio do jogo),
que vem a ser a chave de decodificacdo, ja nareepedimos que eles utilizassem a resposta
da segunda para decifrarem uma mensagem dada.u@adaessas etapas valia diferentes
pontuacbes, que ao fim, sua soma definiu as cdlesagle cada grupo. Esta atividade
auxiliou no aprendizado de conteudos como: opesagdm matrizes, determinantes e matriz

inversa.

3.7. O ENSINO DE ANALISE COMBINATORIA: A TEORIA NAPRATICA

Sabemos o0 quanto o ensino de andlise combinafiorase tratar de métodos de
contagem, pode parecer simples, mas na praticatantmcomplexo. Por isso para facilitar o
entendimento, levamos uma proposta de ensino atduass do Ensino Médio da Escola
Senador Rui Palmeira, que utiliza os préprios ausomo meios e fins na atividade
pedagogica, tornando assim o0 processo de ensieradipagem dinamico e natural.
Primeiramente definimos aos alunos os conceito®rifacipio Fundamental da Contagem
(PFC), arranjo simples, permutacdo simples e cqmatigiio e combinacao simples. Durante
as definicbes, usamos objetos da propria sala B¢ eamo as cadeiras, e os alunos para
arranjar, permutar e combinar e também usando orfeB@asos, mostrando a eles de forma

concreta estes conteudos.

3.8. POLIEDROS DE PLATAO COM CANUDOS

Foi realizada uma experiéncia na Escola SenadoiPRimeira, tendo como publico
alvo uma turma de 3° Ano do Ensino Médio, que &sahvolvida apos ter sido trabalhado os
Poliedros de Platdo, que € de maneira geral asemia;do de cinco solidos geométricos,
sendo eles: tetraedro, hexaedro, dodecaedro est@sa turma construiu esses solidos em
sala de aula com o uso, apenas, de canudos edepodendo assim compreender melhor a
geometria espacial, fixando algumas definicdes coéntice, aresta e faces, e puderam ainda,
aprender os nomes dos solidos, que tinham difidelslaDiante disso, foi percebido que a
turma nao tinha tantas dificuldades na teoria, cerdd pratica veio para acrescentar

conhecimento e dinamizar as aulas.
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3.9. CRIPTOGRAFIA E FUNCOES

Aplicamos um jogo que norteia o estudo de funcdmsmpeio da criptografia, na
Escola Estadual Senador Rui Palmeira (PREMEN)Jiladia em Arapiraca-Al, cujo objetivo
era ensinar o conteudo de funcdes de forma ludipaaeerosa. O jogo foi da seguinte
maneira,dividimos em equipes onde entregavamosfungdo, pois o jogo era dividido em
cinco rodadas,primeiramente entregamos a fun¢cgwineeira onde eles tinham de calcular
sua inversa e depois calcular a imagem do nimeto, @@ obter a imagem ele vai associar a
tabela entregue a eles que continha letras doedtfadssociadas aos numeros,dessa maneira
se sucedeu até a quinta rodada. Essa aplicac&ag ed ensino de funcdes no Ensino médio
pois além de compreender o0 assunto ainda tem cogigae a viver em sociedade a trabalhar
em grupo,foi de suma importancia para a nossa fgimacadémica e importante para
absorcéo do conteudo por eles, pois € uma das r@asnemis atrativas para os alunados,

tentar desvendar a mensagem que esta escrita ppdenfingoes.

4. Concluséao

Tudo que foi desenvolvido pelos bolsistas do spjppy  PRATICAS
SIGNIFICATIVAS DE FORMACAO DOCENTE NO ENSINO DE MAHMATICA,
voltou-se para o favorecimento da formacao coméigsional docente de cada um, ao passo
que, contribui para a formacdo continuada dos psofes em exercicio a para o0
melhoramento do processo ensino-aprendizagem damatta.

Ao inserir os graduandos no ambiente escolargdaz que eles conhegcam a realidade
em que atuardo e possam intervir para transforretr eealidade. A medida que cada
atividade foi concretizada, novos conceitos iamdeeoonstruidos. Cada aluno, além de
aprender e fixar conceitos matematicos, desenvotaemém habilidades como trabalhar em
equipe e agir sob pressédo. Os bolsistas, ao amatisas resultados, percebem que cada aluno
reage de uma forma na realizacdo das atividadese@y entende que cada um é um
individuo Unico e cheio de especificidades, e qotervencdes como essa refletem
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significativamente na melhoria do ensino. J& ofegemres supervisores, passam a ver estas
atividades como um bom auxilio nas aulas e podéniassem outros momentos.

Em suma, esta colaboracdo mutua entre universidagigcola de educacao basica,
refletird ndo apenas na realidade local, pois cada@ue faz parte, seja graduando, professor
ou aluno, levara os conhecimentos adquiridos pada quer que va.
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