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RESUMO

Este relato discute algumas propostas didaticasrdprojeto em andamento desenvolvido por duas gsofas
de Matematica da Educacéo Basica para as aulafatea escolar, objetivando melhorar o rendimestoiar
dos alunos através de uma intervencdo com jogoateriais concretos. As intervencdes discutidas foyam
realizadas com 41 alunos das séries finais do &fsindamental de uma escola da rede municipal siecerde
Queimadas - Paraiba. O projeto foi elaborado lex@ed em consideracdo um cronograma constituidinde
etapas. Explanaremos alguns materiais e atividgukedoram preparados e aplicados nas etapas 8)serfdo
eles: o dbaco, o material dourado, o bingo matemé&tio dominé das operagfes. Como resultadosimicia
alunos participantes das aulas de reforco escgersentaram uma melhora significativa, constataolo a
comparar as médias obtidas no primeiro e segundhedbies. Desta forma, acreditamos que sempre serdo
vélidas propostas que visem a utilizacdo de resulstéticos a fim de melhorar o desenvolvimentondog
dos alunos.

Palavras- chaves: Materiais concretos, Jogos, &efscolar

1. Introducéo

Ao longo de nossa trajetoria académica e docéneiaepemos que a disciplina
Matematica sempre foi mal quista por boa parte pEssoas, mas especificamente pelos
alunos do Ensino Fundamental e Médio. Do pontovid@ educacional, ela sempre foi
considerada, por educadores e educandos, como cplides mais dificil e a grande
responsavel pelo alto indice de reprovacédo e dedevascolar (D’AMBROSIO, 1999).
Percebemos que muitas vezes tratava-se de um omeimnéc que era visto de maneira
acabada e descontextualizada. Desta forma, o allim@e interessava e por esse motivo, era
rotulado de incapaz. Isso acabou gerando uma auttatematica negativa, fazendo com que
os alunos criassem uma barreira aos conhecimerdteaticos dificultando sua insercao e

seu desenvolvimento cognitivo.
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Dito isto, na realidade da escola que atuamos nuaipio de Queimadas — Paraiba
foi diagnosticado pela gestora, através do PDErdtiw®’ em 2011, que a disciplina
Matematica era um dos pontos criticos e a prindgipgponsavel pela reprovacédo e evasao
escolar. Isso se tornou um fator preocupante, tentigista que o Idé® medido nas escolas
observando-se como parametros a proficiéncia ergukirPortuguesa e Matematica como
também as taxas de aprovacdo. Visto que um dosivaisiedo PDE Escofaé fornecer
subsidios para melhorar o rendimento escolar dasosal através da criacdo de acles, a
gestora resolveu implantar na unidade de ensinmaacitada, um projeto, que através das
aulas de reforco, fosse capaz de sanar as difabesddos alunos em Matematica.

Desta forma, fomos convidadas para elaborar unefor@jue desenvolvesse algumas
acoes a fim de melhorar o rendimento escolar doeoal das séries finais do Ensino
Fundamental na disciplina de Matematica. Resolveali@s ao reforco escolar algumas
Oficinas de Matematica. A principio ocorreu o ietse da Secretaria de Educacédo do
municipio de Queimadas — SEDUC em elaborar e aplitea sondagem em todas as escolas
para mapear as principais dificuldades cognitivas dlunos em Matematica. Esta Etapa
tornou-se muito importante para nossa escola e paetaboracdo do projeto, pois nos
mostraria um diagnostico sobre os contetdos quaEur®s apresentavam maior déficit de
aprendizagem.

Infelizmente os meses foram passando e nado obtsemmo retorno rapido da
Secretaria de Educacdo. Tendo em vista que ja rhasianiciado o refor¢co escolar,
resolvemos comecar a elaboracdo do projeto bassadoossas percepcdes nas aulas de
reforco. Desta forma, a escrita do projeto didatmtulado O uso de jogos e materiais
concretos como recurso no ensino e aprendizageMatamatica se deu entre os meses de

marco e abril de 2012. O mesmo apresenta comoivabjetincipal melhorar o rendimento

1 0 PDE Interativo é a ferramenta de planejamentged#io escolar disponivel no SIMEC para todascseess

publicas.Ele esta organizado em Etapas que ajudam a equipeeaddentificar seus principais problemas e a
definir ac6es para alcancar os seus objetivosnapar a qualidade do ensino e da aprendizegam.

2 O Indice de Desenvolvimento da Educacdo Basiceb)Ifm criado pelo Inep/MEC e busca representar a
qualidade da educacao a partir da observacdo deadpectos: o fluxo (progressdo ao longo dos amas)
desenvolvimento dos alunos (aprendizado).

* O PDE Escola é um programa de apoio a gestdo edmsaado no planejamento participativo e destirado
auxiliar as escolas publicas a melhorar a sua @eB&ra as escolas priorizadas pelo programa, o Mp&ssa
recursos financeiros visando apoiar a execugdodtedu de parte do seu planejamento.
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escolar dos alunos das séries finais do Ensino doedtal na disciplina de Matematica

através de uma intervengdo com jogos e materiaiyems.
Apds a escrita do projeto tivemos um retorno da 3EDgue confirmou o que

haviamos percebido durante as aulas de reforcaoMalunos apresentavam dificuldades em

relacdo as quatro operacdes fundamentais.
De acordo com Ponte, Brocardo e Oliveira (20023}.

Na disciplina de Matematica, como em qualquer ouisciplina escolar, o
envolvimento ativo do aluno é uma condi¢ao fundaaieta aprendizagem. O aluno
aprende quando mobiliza 0s seus recursos cogngiadstivos com vista atingir um
objetivo. Esse é, precisamente um dos aspectes fdas investigacdes. Ao requerer
a participagdo do aluno na formulagéo das quest@&ssudar, essa atividade tende a

favorecer o seu envolvimento na aprendizagem.

Em concordancia com os autores supracitados, &oralenos o projeto procuramos
fazé-lo de tal modo que ocorresse a participac&oatllmos durante a aplicacdo das acdes
didaticas. Maiores detalhes serédo apresentadao®ran@a secao.

Vale salientar que neste relato nos restringimodisautir apenas algumas das

atividades realizadas durante o primeiro semesti20d2, ja que o presente projeto encontra-
se ainda em fase de andamento.
2. Metodologia

Inicialmente estruturamos o0 seguinte cronograma:
Tabela 1 — Cronograma das Etapas do projeto

Nov
Dez.

ETAPAS MES %

)

Ago.
Set
Out.

Fev
Mar
Abr.
Maio
Jun
Jul.

(1) Elaboracao e aplicagdo da sondagem para mapear
as principais dificuldades cognitivas dos aluno$Ya x | x
7°, 8° e 9° anos.

(2) Elaboracao do projeto didatico sobre jogos
matematicos e materiais concretos. X | x
(3) Preparacao de atividades, materiais concretos|e
jogos matematicos. Xx |Ix [x |Ix |x |x
(4) Aplicacédo de atividades com o uso de jogos
matematicos e materiais concretos. Xx Ix Ix Ix Ix Ix |X |x
(5) Aplicacdo de atividades de verificacdo do
desenvolvimento cognitivo dos alunos apds a X
intervencao com jogos matematicos e os materiais
concretos.
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Em relacéo a Etapa (5) observamos que esta ailnd@in@alizada. Vale salientar que
as avaliacbes que foram feitas ap0s a interveng@oos jogos e materiais concretos foram
realizadas apenas na sala de aula pelo profedstar tda turma através de testes de
verificacdo da aprendizagem que seguem o modal@itvaal. NOs enquanto responsaveis
pela elaboracéo e aplicacéo do projeto ainda nddwonos essa Etapa.

A intervencgao foi realizada com 41 alunos sendad®dano, 7 do 7° ano, 12 do 8°
ano e 12 do 9° ano.

Nas Etapas do projeto foram utilizados o caderncamiepo e a camera fotografica. O
registro das imagens, captadas através de fotagisdi deu pela ajuda e colaboracdo das
professoras de refor¢o. Quando utilizamos instrdasgrcomo 0os mencionados, devemos ter

alguns cuidados, como aponta Loizos (2002, p. 152):

Registre todo rolo de filme, fita de video, fitastam ou fotografia logo depois que

vocé produziu. Vocé vai precisar colocar um seladdatificacdo em cada item e

guardar uma lista-mestra com um indice. Protejs $mates originais, imagens e

sons, fazendo cépias extras. Se vocé, provavelmeltieer, ou gerar, uma grande

guantidade de material, seja em termos de imageingduais ou minutos e horas

gravadas, tem de pensar em problemas de estocdgetomo acessar os dados e
obter amostras. Investigue novas maneiras de ggocatravés de computador e de
sistema de obtencdo de dados, tais céwid, a nova e rapida maneira de editar
videos.

Neste projeto todos os dados coletados atravésndosmentos de imagens foram
salvos em pen-drive, arquivos e pastas de um caupute também em e-mail (correio
eletronico). As observagdes iniciais foram feitas en caderno de campo fora do ambiente
do projeto. Todos estes cuidados foram tomados wemnaque a perda destes dados seria
prejudicial para o projeto e também na andlise dbdos. Muitas vezes a imagem revela
muito mais que as palavras e muitas das sensag3esugkitos observados sdo melhores
percebidas através de gestos e atitudes. Nem sengue esta escrito em um questionario,
ou 0 que € dito em uma entrevista, faz transpareestfadeiramente o pensamento dos
sujeitos e nessas horas 0 pesquisador precisaeteepgdo para interpretar os fatos
vivenciados e registrados em imagens.

A observacédo também foi utilizada que de acordo Bamos e Lehfeld (1990) € uma
das técnicas de coleta de dados imprescindivebdenpgesquisa cientifica. Observar significa
aplicar atentamente os sentidos a um objeto pdeaadiguirimos um conhecimento claro e

preciso, como argumentam os Barros e Lehfeld (119907):
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A observacdo pode ser flexivel e utilizada denteo qiialquer metodologia de
pesquisa, tanto de abordagens quantitativas conaditajivas. Porém, o bom
observador é aquele que, ao decidir-se pela olisEryalevera preparar 0 seu
desenvolvimento, os eu emprego e formas de regigréécnicas fotograficas e de
filmagem sdo importantes como forma de registrooldservacédo feita. Assim,
posteriormente, os fatos poderdo ser analisadocuaa@ado e com mais tempo.

hY

Percebemos que ao utilizarmos a observacdo not@ragemaior vantagem esta
relacionada a possibilidade de obtermos as infobesQa ocorréncia espontanea dos fatos e
isto ndo seria possivel sem o uso dos instrumeieta®leta como fotografia e filmagem. Isso
mostra que certos instrumentos e técnicas sao dedgrajuda na coleta de dado e
posteriormente para a andlise dos fatos ocorridos.

Sobre as Etapas

Como mencionado anteriormente a Etapa (1) foirdedeida pela SEDUC com o
objetivo de sondar em todas as escolas as prisciificuldades cognitivas dos alunos em
Matematica.

A Etapa (2) foi desenvolvida por nos e tratou @da@acdo do projeto didatico que
objetiva melhorar o rendimento escolar dos alureslisciplina de Matematica através de
uma intervencdo com jogos e materiais concretoforgadetalhes sobre o projeto procurar a
gestora da escola que possui uma copia impressaedmo ou enviar email para as autoras
deste relato.

Na Etapa (3) preparamos as atividades, os mateaaicretos e 0s jogos matematicos

que foram utilizados na intervencao, como mostraifigaras abaixo.

Nome do recurso diddtico: Abaco

Numero de participantes: 20 alunos

Descrigdo: 20 copias do dbaco. 20 kits de fichas
(sendo 15 vermelhas para trabalhar as unidades.
10 verdes para as dezenas e 10 azuis para trabalhar
as centenas).

Material usado para a confecgio: 20 folhas de

papel oficio, 20 fotocdpias do dbaco, 3 folhas de
e.v.a. (cores diferentes) e tesouras.

Objetives: Proporcionar conhecimentos inerentes ao sistema decimal e o entendimento
sobre os algoritmos utilizados nas operagfes de adigio e subtragio.

Modp de use: Os participantes devem manipular as fichas sobre as hastes em acordo
com a atividade proposta (ver figura 5) com o uso do recurso didatico.

Figura 1 — O abaco
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Neome do recurso diddfico: Material dourado
Numere de participantes: 20 alunos

Descrigdo: 20 kits constituidos por | cubo grande,
10 placas, 20 barras e 30 cubinhos.

Material usade para a confeegiio: ] folha de
isopor. ev.a . régua. cola, caneta esferogrifica,
tesoura e estilete.

Objetivas: Proporcionar conhecimentos inerentes
ag sistema decimal e o entendimento sobre os
algeritmos utilizados nas operagdes de adigio, subtracio, multiplicagio e divisio.

Mods de use: Os participantes devem manipular o cubo grande, as placas, as barras e os
cubinhos em acordo com a atividade proposta (ver figura 6) com o uso do recurso
didatico.

Figura 2 — O material dourado

Nome do recurso didatico: Bingo matematico
Nitmero de participantes: 27 alunos
Descrigio: 27 cartelas numeradas com seis
numeros reais, 30 cartdes com operagies em R
e pedagos pequenos de g.v.a.
Material usade para a confecgio: Papel oficio,
fotocopias, cartolina, e.v.a.. tesoura e cola.
Qbjetives: Proporcionar a construgio e o
resgate dos conceitos e propriedades das
operacfes com nimeros reais: e estimular a habilidade cdleulo mental.
Modeo de uso: Cada participante deve escolher uma cartela e marea-la de acordo com o
resultado das operagdes que forem mostradas nos cartdes. Ganha o jogo quem conseguir
marcar todos os numeros de sua cartela.

Figura 3 — O bingo matematico

Nome do recurso didatico: Dominé das
operages

Nigmero de participantes: 2 alunos

Descrigdo: O jogo ¢ constituido por 16

pecas sendo de um lado as operagdes

com potencia ou raiz quadrada e do outro

um mimero real.

Material usado para a confecgio: Papel oficio,
fotocopias. ev.a.. tesoura e cola.

Objetives: Proporcionar a construgio e o
resgate dos conceitos e propriedades das potenciagdes e raiz quadrada com mimeros
reais; e estimular a habilidade calculo mental.

Mode de uso: Cada jogador recebe 6 pecas e 4 ficam de fora caso algum jogador
necessite delas para fazer sua jogada. As pecas devem ser encaixadas de forma que o
conceito ou propriedade da potencia ou da raiz quadrada encaixem com o seu respectivo
resultado. Ganha o jogo que conseguir encaixar todas as suas pecas primeiro.

Figura 4 - O dominé das Operacdes
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Em relacdo a Etapa (4), no 6° ano a intervenc@nt@ceu com a aplicacdo da
Atividade 1 (Figura 5) e com o abaco (Figura 1). Moano este processo se deu com a
utilizacédo da Atividade 2 (Figura 6) e com o matkediourado(Figura 2). O bingo matematico
e 0 domino das operacdes foram utilizados pelosoaldo 8° e 9° anos respectivamente. Vale
salientar que o uso deste recurso nessas sédes sem a aplicacdo de uma atividade.

No que se refere a Etapa (5), a mesma foi discatidinicio desta sec¢éo.

3. Resultados

Percebemos durante o primeiro semestre do anm ldev2012 que os alunos das
séries finais do Ensino Fundamental, participardesreforco escolar de Matematica,
compareceram assiduamente as aulas no contra tdabe.salientar que 0os mesmos se
mostraram bastante interessados e motivados duasntetervencbes com 0s jogos e 0S
materiais concretos.

Em relacdo a utilizacdo e aplicacdo da atividada oouso do abaco a mesma foi
realizada com os alunos do 6° ano. Foi percebid® @gl mesmos apresentavam pouco
conhecimento sobre o sistema decimal. Foi necesgae a professora de refor¢co salientasse

aspectos sobre o agrupamento decimal. A seguis, @datinuaram a atividade proposta

auxiliados pelo material:

Figura7 — Utilizacao do abaco Figura 8 — Atividade comlméo
No que se refere a utilizacdo e aplicacao da aildccom o uso do material dourado,
os alunos do 7° ano, a principio, se mostraram ame@timidos a0 manusearem o material.
Posteriormente comecaram a investigar e manipwdacrdvendo a relacdo de quantidade
existente. Em seguida iniciaram a atividade queéadiespeito ao sistema decimal e as
operacdes de adicao e subtracao:
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Figura 9 — Utilizacdo do material dourado Figura 10 — Atividade com o material dourado

O bingo matemaético foi aplicado com os alunos dar@5. Durante as jogadas foi
necessdria a intervencéo da professora de refdiigo @de retomar alguns conceitos que nao
foram abstraidos pelos mesmos. Entre eles poderssaltar 0os conceitos e propriedades das

operacdes com numeros reais:

Figurall — Utilizagao do bingo matematico Figural2 — Jogando bingo

No dominé das operacdes, os alunos do 9° ano dém@ms um conceito confuso
sobre potenciacdo. Durante as jogadas foi necasaantervencdo da professora de reforco
através de alguns exemplos de propriedades de gmtefpds esse momento os alunos
apresentaram maior habilidade nas jogadas mostiguelos mesmos conseguiram abstrair o
conceito.
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Figura 13 — Utilizagcdo do domin6 dasracdes Figural4 — Jogando ddmin

4. Consideracdes Finais

Os alunos participantes do reforco escolar de Maiem apresentaram durante o
primeiro semestre uma melhora significativa no medimento escolar. Isto foi percebido
através do relato dos mesmos com relacdo a condipadas médias obtidas entre o primeiro
e segundo bimestres constantes no boletim escolar.

Como limitagBes o projeto apresentou a necessidadem espaco fisico exclusivo
para as aulas de reforco facilitando 0 acesso ateriais concretos e aos jogos.

Foi percebido também que boa parte dos alunosprpesam do reforco escolar,
ficou impossibilitado de participar do mesmo uma gae moram na zona rural e depende de
transporte para chegar até a escola.

Desta forma, acreditamos que a utilizacdo de jegosateriais concretos, apesar de
nao ser algo novo, apresenta um grande potencigli@aliz respeito ao processo de ensino e
aprendizagem da Matematica. Consideramos que seyagite validas propostas que visem a
utilizagédo destes recursos a fim de melhorar oimegrto escolar dos alunos motivando-os
para se desenvolverem cognitivamente.
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