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RESUMO

Este resumo trata-se de uma pesquisa dissertativa, ainda em fase de desenvolvimento, que tem
0 objetivo do desenvolvimento de um software educacional, para 0 ensino de fragoes,
chamado Bingo dos NUmeros Racionais. Este software vai seguir a |6gica desenvolvida por
um grupo de professores que trabalharam no contexto do Projeto Rede, entre os anos
2010/2011, na UFPE, numa oficina de formac&o de professores com jogos de sucata. Este
jogo, tem como objetivo a percepcdo e o desenvolvimento para as varias representagdes dos
numeros fracionérios, envolvendo questdes que diferenciam por exemplo ¥2de 1,2. Paraa
elaboracdo, estdo sendo pensadas questBes que envolvem a didatica da matemética, assim
como questdes que envolvem a engenharia de software educativo. Por fim, pretendemos
aplicar o jogo desenvolvido com aunos do ensino fundamental, que ja tenham estudado o
conteido, e verificar se 0 software em questdo atendera as condicbes basicas para ser
considerado um software com fins educativos.
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