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RESUMO

A proposta aqui apresentada é a de um relato sobre a execucéo de jogos (digitais) no processo
de ensino-aprendizagem da matemética. Apresentaremos e discutiremos atividades que foram
exploradas com o uso desse recurso, abordando a inser¢éo das Tecnologias da Informacéo e
Comunicagdo (TICs) no contexto da Educacéo Matemética, a partir da exploracdo de Jogos
Digitais nas aulas de Matematica. Apontaremos a contribui¢do desse recurso digital como
recurso didético aliado a estratégias pedagdgicas que venham dinamizar o processo de ensino
e potencializem a aprendizagem, visto que a maioria das escolas possuem laboratorios de
informatica que, muitas vezes, sdo pouco utilizados, principalmente no que se refere ap uso
das ferramentas digitais como recurso didético para o ensino dos contetidos especificos dos
componentes curriculares. O aprender com ferramentas tradicionais est4 se tornando cada vez
mais “arcaico” na forma de buscar o incentivo para alunos que tanto evoluiu sua forma de
pensar, assim tornou-se indispensavel o uso de tecnologias para 0 auxilio do ensino. A
importancia dos jogos na Educacdo Matematica vem sendo questionada ha algum tempo,
porém, muitos educadores ainda desconhecem a eficacia desse recurso na sala de aula. A
diversidade de situacbes que os jogos digitais proporcionam, favorece o avango do
conhecimento dos educandos perante situagdes-problema, propiciando a aquisicdo de muitas
habilidades que gudara muito na formacdo do individuo. O uso de jogos digitais como
suporte no ensino da matemética € Util em todos os niveis de ensino, com jogos mateméti cos
auxiliando o educador, torna-se uma ferramenta produtiva e facilitadora na aprendizagem de
conceito e estruturas curriculares, dém de se fazer produtivo ao auno, desenvolvendo o
raciocinio logico e a capacidade de resolver situagdes — problemas. Assim o conteido
matemético que antes era cansativo se transformard atrativo e desafiador quando esses
conceitos sdo aplicados através de um jogo digital, no entanto os jogos digitais devem ser
nitidos e a atividade desafiadora para o educando. A experiéncia foi vivenciada através do
projeto PIBID — UFERSA, em uma escola de ensino fundamental na cidade de Mossoré —
RN, o projeto é constituido a partir do ensino da matemética através de jogos digitais como
uma ferramenta para uma melhor absolvicéo do contetido lecionado em sala de aula, fazendo
com gue o aluno desenvolva e adquira uma melhor visdo com a matemética. Os jogos foram
aplicados com a supervisao de dois pibidianos e o professor de matemética, de acordo com o
contelido que os alunos estavam estudando. Durante esse periodo, foi observado que o uso de
jogos digitais pode se tornar uma poderosa ferramenta no ensino da matematica, desde que
sgja utilizada com fins educacionais, desenvolvendo o pensamento |dgico, curiosidade,
criatividade, e habilidades como a comunicabilidade e interacéo social.
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