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RESUMO

Realizar a formacédo de capacidades intelectuaigstraturacdo do pensamento na
agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno, na apiicacdo a problemas e situacdes da vida
cotidiana, € o papel, segundo os Parametros Qlamés Nacionais - PCN, que desempenha
a matematica no Ensino Fundamental. Para tal, sorse que deve ser utilizado é o jogo,
um objeto sociocultural facilitador de processas@égicos basicos. Por isso foi criado nas
aulas do curso de Licenciatura em Pedagogia etivadades do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia - PIBID, da Univeadiel Federal Rural de Pernambuco, o jogo
educativo Soletrando Numeérico, a fim de trabaltarconceitos de escrita e representacao
numeérica com os 25 alunos do 1° ciclo da Escolaitfped da Guabiraba, no Recife. A
utilizacdo do jogo com esses alunos objetiva quenesmos possam desenvolver um dos
objetivos de matemética para o 1° ciclo que conmuleeem‘interpretar e produzir escrita
numérica, levando hipoteses sobre elas, com baseobservacdo de regularidades,
utilizando-se da linguagem oral, de registros imfiais e da linguagem matemati¢g® CN —
1997). O jogo educativo supracitado foi elaboradoapser jogado por 5 jogadores e esta
fundamentado em duas pecas: nUmeros moveis de 10 cartas com numeros da classe
das unidades, dezenas, centenas e milhar. Cada €arbmposta por dois balbes: um
contendo a representacdo numeérica e outro a edegt®® mesmo numero. O objetivo do jogo
€ que o jogador vencedor acerte por 5 vezes aagiete a representacdo, com o auxilio dos
nameros moveis, 0s numeros que estdo presentesarias. A elaboracdo desse jogo foi
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motivada pelo fato do jogo ser um facilitador dogasso de ensino-aprendizagem apesar de
muitos docentes segundo GOLBERT (20QG8)bestimarem essa necessidade, e julgar
desnecessarias conexdes entre 0s materiais e dsolsBnmatematicos, materiais que
segundo a mesma séo validos e necessdrms, ‘0s métodos de ensino da escola moderna
tornaram-se ativos suscitando 0 maximo de atividad#a parte do aprendiz, face a
caracterizagdo da aprendizagem como um processandao” (CAMPOS — 1987). Para
tornar a aprendizagem da escrita e representagéériza um processo dindmico dentre a
gama de possibilidades, damos énfase a criagdond®go educativo, que classificam-se
através de um processo de socializacdo e que ddoacom KISHIMOTO (2003) possui
duas funcdes: a de proporcionar diversdo e a deaedBor fim, o jogo é considerado uma
atividade necesséaria para que se desenvolva adamgem que segundo Piagetdd
essenciais na vida da crianca sendo a atividadeclib berco das suas atividades
intelectuais, indispensavel por isso, a praticaeativa”. (PIAGET - 1971)

Palavras - chavesEnsino-aprendizagem, Escrita e representacao mandogo educativo.

Referéncias

1. CAMPOS, Dinah Martins de SouzZasicologia da AprendizagerB0°Edicao.
Petropolis: Vozes, 1987. 304 p.

2. GOLBERT, Clarissa Seligmahlovos Rumos na Aprendizagem Matemai@anflito,
reflexéo e situacdes problema. 3° edicdo. Porégret Mediacéo, 2009. 136 p.

3. PIAGET, JeanA formagéo do simbolo na crianga” Rio de Janeiro. Zahar, 1971.
Para onde vai a educacadz?aducéao de Ivette Braga, 142 ed. Rio de
Janeiro: José Olympio, 1998.

4. BRASIL, Secretaria de Educacdo Fundamematametros Curriculares Nacionais
Matematica. Brasilia: 1997. 128p.



