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RESUMO

A utilizagdo de tecnologias para motivar, engajar os alunos vem sendo uma forma de deixar o
ambiente da sala de aula mais dindmica, O presente trabalho apresenta a plataforma “Quizizz”, como
uma tecnologia digital enquanto ferramenta metodoldgica que pode contribuir para o ensino e
aprendizagem da Matematica. A atividade foi desenvolvida com alunos do 8° ano do Ensino
Fundamental II na Escola Prof.* Maria do Socorro Aragdo Liberal, situada na cidade de Monteiro —
PB, durante 0o desenvolvimento do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID/CAPES). O objetivo desse trabalho foi avaliar o uso da plataforma Quizizz como
metodologia ativa no ensino da Matematica. Durante a aplicacdo da atividade os alunos se
empenharam no trabalho em grupo, mostrando que uma metodologia mais ativa pode vir a contribuir
no processo de ensino e aprendizagem.
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INTRODUCAO

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2016), a Matematica ¢
constituida de diferentes campos que reinem um conjunto de ideias fundamentais articuladas
entre eles, tais como: ordem, equivaléncia, proporcionalidade, representagdo e variagdo.
Sendo elas, objetos de conhecimento importantes para o desenvolvimento do pensamento
matematico dos individuos nas escolas.

Visando atrair a atencdo dos sujeitos, o uso das tecnologias digitais vem contribuindo
gradativamente no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que a sociedade estd cada vez
mais avangada tecnologicamente. H4 uma necessidade dos professores utilizarem ferramentas
digitais no ensino, devido a imersdo constante dos alunos no universo digital. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) enfatiza a importancia do uso de tecnologias

digitais na formacao de um sujeito critico e reflexivo no contexto escolar. Nesse sentido, Lima
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(2009) também pontua as possibilidades e a dinamicidade de ferramentas tecnoldgicas no
processo educacional.

Em contrapartida, hd necessidade dos professores procurarem alternativas que
possibilitem uma melhoria no ensino da Matematica, pois, de acordo com os Pardmetros

Curriculares Nacionais (PCNs, 1997):

[...] a Matematica é componente importante na construcdo da cidadania, na medida
em que a sociedade utiliza, cada vez mais, de conhecimentos cientificos e recursos
tecnolégicos, dos quais os cidaddos devem se apropriar. A aprendizagem em
Matematica esta ligada a compreensao, isto €, a apreensao do significado; aprender o
significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em suas relagdes com
outros objetos e acontecimentos. Recursos didaticos como jogos, livros, videos,
calculadora, computadores ¢ outros materiais tém um papel importante no processo
de ensino aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situagdes que
levem ao exercicio da analise e da reflexdo, em 0Gltima instancia, a base da atividade
matematica (PCNs, 1997, p. 10).

Nessa perspectiva de formagao de sujeitos criticos e reflexivos, ¢ importante que os
alunos sejam encorajados a questionar e argumentar promovendo assim um ambiente que haja
didlogo, pois isso contribui para o desenvolvimento de sujeitos protagonistas, visto que
passam a assumir um papel ativo em seu proprio processo de aprendizagem.

Diante disso, as metodologias ativas tém sido cada vez mais utilizadas por professores
e instituigdes de ensino como uma abordagem eficaz para o processo de ensino e
aprendizagem. Segundo Valente (2018), as metodologias ativas sdo praticas pedagogicas
alternativas ao ensino tradicional. Para Bacich e Moran (2018) as metodologias ativas
constituem-se em estratégias aplicadas nos processos de ensino e aprendizagem tornando o
aluno o centro deste processo. Dessa forma, o aluno passara de ouvinte para agente ativo no
processo de aprendizagem.

Enquanto metodologia ativa, as tecnologias digitais vém ganhando grande destaque na
sociedade atual e se tornando um aliado no processo de ensino. Referente a este fato, Passo
(2007) sobre como a tecnologia, enquanto recurso pedagdgico, ¢ uma ferramenta que pode
proporcionar um ensino eficaz e de qualidade. Todavia, ¢ fundamental entender que os
professores busquem adaptar as ferramentas tecnologicas para garantir a acessibilidade e
compreensdo dos alunos.

Durante o periodo de observacao, uma das etapas do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID/CAPES), na Escola Municipal de Ensino Fundamental II
Prof®. Maria do Socorro Aragdo Liberal, notamos uma caréncia no que diz respeito as

operacdes basicas da Matematica, principalmente, quando trabalhadas nas expressoes

numéricas e algébricas.



Diante disso, buscando abordar o tema em questao, nosso objetivo foi avaliar o uso da
plataforma Quizizz como metodologia ativa no ensino da Matematica, almejando facilitar e

dinamizar o ensino e aprendizagem das expressoes numéricas e algébricas.

METODOLOGIA

Essa atividade foi desenvolvida durante o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao
a Docéncia (PIBID/CAPES), junto ao curso de Licenciatura em Matematica da Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB), Campus Monteiro, em uma turma do 8° ano na Escola
Municipal de Ensino Fundamental II Prof'. Maria do Socorro Aragao Liberal, situada na
cidade de Monteiro — PB.

Utilizamos como abordagem inicial, com o intuito de motivar a participa¢do dos
alunos, uma revisdo do contetido de expressdes numéricas e algébricas, trabalhando assim, a
parte mais teorica do conteudo, com auxilio de slides.

Logo apd6s a revisdo, apresentamos o Quizizz, uma plataforma de elaboragdo e
aplicagdo de testes que envolvem perguntas e respostas de multipla escolha, possibilitando
também, o ajuste do tempo de resposta.

A plataforma se configura por meio de uma interface interativa semelhante aos games,
sendo uma ferramenta que pode estimular o engajamento da turma nas atividades propostas.
Assim, foram elaboradas quatorze perguntas sobre o contetido e em seguida foi criado o
ambiente virtual e adicionadas as questdes a serem abordadas durante o jogo.

Para iniciarmos a pratica, organizamos os alunos em grupos € passamos as instrugoes
necessarias. Os grupos deveriam responder as perguntas envolvendo expressdoes numéricas e
algébricas, podendo desenvolvé-las usando o céalculo mental, ou se preferir papel e caneta.
Assim, a atividade foi realizada fora da sala de aula, pois buscamos um local com melhor
conexao a internet.

Durante o desenvolvimento da atividade, os alunos, em seus respectivos grupos,
debatiam a respeito das regras das expressoes, realcando a importancia do trabalho em equipe,
além da competitividade que aumentava a cada novo questionamento feito. Logo, no decorrer

do desenvolvimento do jogo, todos estavam empenhados em “ganhar” o quiz.



Imagem 01: Dindmica de desenvolvimento da atividade.

Fonte: Proprio autor.

Imagem 02: Plataforma Quizziz.

2 3, Miltipla escolha ©10minutos @ 10pts 2 7. Maltipla escolha @ 10minutes @5 pts
Modelos Ver mals >
(8248%73-120):2= Em uma expressao numérica ndo existe ordem de
resolugaa.
6 |
@ VERDADE
® 8
@ raso
[ Il
QUESTIONARIO QUESTIONARID
i . 955
Math: 6th Grade (with Math: 3rd Grade (with
new guestion ... new guestion ... 8, Maltipla escolha
adas
Sa em uma expressao numérica aparecer as
4 MaHipha Escolha O10minutes @ 5pts quatro operacdes, devemos resolver a

Matematica Ver mais ) multiplicagio ou a divisdo primeiramente, na
3+{7x[5+6+(6-4]]}= i

ordem em que elas aparecerem e somente depois

a adi¢do e a subtragdo, também na ordem em que

[ X3 aparecerem.

[ X5
@ VERDADEIRO
[ &3
® ras0
UESTIONARIO QUESTIONARID 9

actions Subtraction Ouestions

Fonte: Proprio autor.

Ap6s o fim da atividade, observamos que a a¢ao contribuiu de forma significativa para
a aprendizagem da turma. Por um lado, os alunos utilizaram os conceitos de expressoes
numérica e algébricas que foram trabalhados durante a aula de revisdo. Por outro, os alunos
que tinham algumas dificuldades de aprendizagem foram conseguindo compreender, a partir
da revisdo e da interagdo com os demais colegas de turma na hora da atividade proposta.

Outro fator importante notado foi o interesse dos alunos em manusear a plataforma, o
que gerou mais engajamento na turma. Bem como a competitividade que o jogo gerou entre

eles, motivando-os a buscarem por solugdes e ganharem pontos para seus respectivos grupos.



CONSIDERACOES FINAIS

Durante a aplicagdo dessa atividade notou-se a importancia dos professores estarem
abertos e dispostos a incorporar essas ferramentas digitais em suas praticas pedagogicas, com
0 objetivo de promover um ensino mais dindmico e atrativo.

Além disso, a utilizacdo de ferramentas digitais também pode contribuir para o
desenvolvimento de habilidades como o trabalho em equipe, resoluciao de problemas, tomadas
de decisdes, tais habilidades que também sdo fundamentais para formagao social dos sujeitos.

Em relacdo a plataforma Quizizz, a mesma torna-se uma metodologia atraente para sair
do ensino tradicional. Pois o professor através dessa ferramenta pode proporcionar um
momento divertido e descontraido com os alunos, possibilitando testar os conhecimentos;
fazer debates; trabalho em equipe; criar campeonatos; situagdes de aprendizagem; introduzir
conteudos novos.

Vale ressaltar também, que o feedback obtido apoés o término da atividade ¢
fundamental para o professor poder avaliar de forma individual ou coletiva o desempenho dos
alunos, assim, podera identificar os pontos positivos e negativos dos uso de tal metodologia e
buscar possiveis solugdes para potencializar a aprendizagem dos alunos.

Contudo, a utilizagdo de ferramentas digitais contribui para que os alunos comecem a
ver a Matematica com outros olhos. No nosso caso, o uso dessa ferramenta nos ajudou a
melhorar as interagdes em sala de aula, tanto em relagdo ao conteudo, quanto em relacdo a
comunicagdo entre a propria turma, deixando o ambiente e processo de ensino e

aprendizagem mais descontraido e dindmico.
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